Bang

Liga Bang! IV edycja 2016/2017

1. Zasady ligi

W czasie ligi gracze korzystaja wytacznie z podstawowej wersji gdy, bez rozszerzen.
Liga jest podzielona na dwie czesci: Eliminacje, oraz Final.

Runda Eliminacyjna jest rozgrywana podczas 6 spotkan, podczas ktorego mozna wzig¢ udziat do 3
rozgrywek.

1. Minimalna wymagana ilo$¢ rozgrywek- 12.
2. Maksymalna punktowana ilo$¢ rozgrywek- 15.
3. Nie mozna odméwi¢ obowigzku wpisania rozgrywki na karcie uczestnika.

Rozpoczyna si¢ wraz z losowym zaproszeniem graczy do stotow, losowanie zostaje dokonane przez
sedziego.

Na koniec Rundy Eliminacyjnej o$miu graczy z najlepszym wynikiem przechodzi do Finatu.
Rozgrywany jest on wg zasad Pojedynku, ktore zostang opisane w dalszej czesci tej instrukcji.

1.1Runda Eliminacyjna
Se¢dzia rozktada arkusze wynikow na kazdym ze stotow przed rozpoczgciem rozgrywki.

Gracze muszg zasig$¢ do stotu zgodnie z kolejnoscia, z jakg zapisani zostali na arkuszu wynikoéw —
drugi gracz siada na lewo od gracza pierwszego etc. Przy kazdym ze stolikow gracz z numerem
pierwszym zostaje szeryfem. Sedzia rozdziela karty rol w sposob losowy pomiedzy graczy
uktadajac je zakryte przed nimi, podobnie jak w klasycznej grze. Nastepnie rozpoczyna si¢ aukcja.
Kazdy z graczy ma do dyspozycji 2 tys BANGodolarow (w skrocie: $) na poczatku ligi.. Wicksza
ich ilos¢ zdobywa wygrywajac rozgrywki ligowe.

Szeryf bierze talie postaci, tasuje ja, a nastgpnie rozktada kart (w ilosci odpowiadajace;j ilosci
graczy) przed sobg, postaciami do gory. Nastgpnie wybiera jedng z nich i podaje swoja oferte (musi
by¢ ona wielokrotnoscig liczby 100). Pierwsza oferta moze by¢ liczbg 0. Gracz znajdujacy si¢ po
jego lewej moze podnies¢ stawke lub spasowac. Jesli spasuje zostaje wytaczony z trwajacej aukcji i
jego oferty zostajg pominigte. Gracz nie moze zaoferowac za posta¢ wiecej $ niz posiada. Gdy
WSZyscy gracze za wyjatkiem jednego spasuja — gracz wygrywa aukcje oraz licytowang postac.
Szeryf zapisuje wylicytowang kwote na arkuszu wynikow.

Gracz siedzacy na lewo od zwyciezcy ostatniej aukcji wybiera kolejng karte postaci sposrod tych,
ktore pozostaty na stole i przedstawia swoja oferte, po czym nastepuje aukcja. Czynnosci te
powtarzamy az ostatnia z osob nie otrzyma swojej postaci. Gracze, ktorzy juz posiadajg karte
bohatera, nie moga bra¢ udziatu w kolejnych licytacjach. Ostatni gracz, ktory nie posiada postaci



bierze tg, ktora pozostata ptacgc za nig 0$.

Jesli gracz nie posiada $, w czasie kazdej z aukcji musi pasowac i bierze ostatnig karte, ktora
pozostatg na stole. Jesli wiecej niz jedna osoba nie ma w swojej puli $, wowczas gracze Ci po fazie
licytacji wybierajg swoje postacie sposrod pozostatych wg kolejnosci na arkuszu wynikow.

Gdy wszyscy majg swoich bohaterow, rozpoczyna si¢ gra.

Na koniec gry gracze przywotujg do swojego stolika sedziéw. Ten, przy pomocy graczy, uzupetnia
arkusz wynikow o role graczy oraz warunek zakonczenia gry (np. Bandyci wygrali, Szeryf zyje
etc.)

Kazdy z graczy zdobywa ilos¢ $ wg ponizszych tabel wynikow. Zdobyte w ten sposob $ gracze
moga uzy¢ W czasie kolejnych licytacji. Wynik gracza na koniec Rundy Eliminacyjnej to jego
poczatkowe 2 tys $ + suma $ zdobyta w czasie rozgrywek — suma $ wydana w czasie licytacji.
Sedziowie rejestruja wyniki w BANG! Menadzer Ligowy. Gdy dane zostang wprowadzone,
program automatycznie dokona zmian w liscie rankingowe;j.

Tabele wynikow

Kazdy z graczy otrzymuje $, w zaleznos$ci od jego roli oraz wyniku rozgrywki, na podstawie
ponizszych tabel:

MNumber of players: | 5 6 7
Scheriff 1.000% | 1.500% | 1.200%
Deputy 1.000% | 1.500% | 1.200%
Renegade 0s 0% 0%
Outlaw 0s 0% 0%
Prawo wygralo
Bandyci wygrali
Number of players: | 5 6 7
Outlaw 2.200% | 1.500% | 1.400%
Renegade 0% 0% 0%
Scheriff 0s 0% 0%
Deputy 0% 0% 0%




Wygrat Renegat

Number of players: | 5 6 7
Renegade 4.000% | 4.500% | 5.000%
Scheriff 0% 0% 0%
Deputy 0s 0% 0%
Outlaw 0s 0% 0%

Po zakonczeniu rozgrywki s¢dziowie przygotowuja wszystko na kolejng rundg.

1.2Finaly

Na koniec Rundy Eliminacyjnej s¢dziowie ogtaszajg ranking graczy bioracych w niej udziat. Osmiu
najlepszych graczy przechodzi do pétfinatowych pojedynkow (1-szy z 8-mym, 2-gi z 7-mym itd.).
Zwyciezcy pojedynkow potfinatowych beda walczy¢ ze sobg w finale o 1-sze i 2-gie miejsce.

Pojedynek ,,dtugi”
Nie ma konieczno$ci przydzielania rél. Gracz bierze wszystkie karty postaci (16), usuwa sposrod
nich w sposob losowy 6 kart, a pozostate 10 rozktada na stole odkryte.

W kazdym z pojedynkéw gracz, ktory byt sklasyfikowany wyzej w rankingu Rundy Eliminacyjnej
musi wybrac¢ czy chce wybiera¢ jako pierwszy czy tez zaczynac jako pierwszy (niewybrana opcja
automatycznie zostaje wybrana przez jego przeciwnika). Jesli gracz zdecyduje si¢ wybierac jako
pierwszy, wowczas Wybiera on jedng z postaci lezacych na stole obrazkiem do gory. Nastepnie
drugi gracz wybiera jedng z pozostatych 9 postaci. Gracze wybierajg postacie na przemian az pula
kart nie ulegnie wyczerpaniu, a kazdy z nich bedzie w posiadaniu 5 kart postaci.

Kazdy z graczy uktada swoje karty postaci w zakryty stos, uktadajac karty w nim w dowolny
sposob. Po ztozeniu stosu przektadanie kart w stosie nie jest mozliwe. Kazdy z graczy odstania 2
postacie znajdujace si¢ na wierzchu stosu i wybiera ktora z nich bedzie znajdowata si¢ z przodu
(blizej $rodka stotu), a ktora bedzie trzymac si¢ z tytu (blizej gracza). Pozostate postacie pozostaja
zakryte w stosie i sa ,,positkami” i pozostaja gotowe do wejscia na tytu jesli jedna lub obydwie
postacie zostang zabite.

Gracze rozpoczynaja z iloscig kart, jakie normalnie otrzymata posta¢ znajdujaca si¢ z przodu.

Celem pojedynku jest wyeliminowanie wszystkich postaci przeciwnika. Rozgrywka toczy sie wg
standardowych zasad z nast¢pujacymi modyfikacjami:
A Na poczatku tury, po rozpatrzeniu efektow Wigzienia i Dynamitu, ale przed dobraniem Kart,
gracz moze zdecydowac¢ si¢ zamieni¢ Swoje postacie miejscami;
A Podczas swojej kolejki gracz moze korzysta¢ jedynie ze zdolnos$ci postaci, ktora znajduje sie
z przodu. Zdolnos¢ drugiej postaci jest ignorowana. Jednakze, w rzadkich przypadkach gdy



postac ta jest celem karty (BANG!, Indianie!, Gatling, Pojedynek etc) gracz moze
tymczasowo uzy¢ zdolno$ci tej postaci na czas potrzebny to rozpatrzenia efektu karty;

A Karty wymagajace wskazanie celu moga zosta¢ zagrane zar6wno W stosunku do postaci
znajdujacej si¢ Z przodu jak i z tyhu, jesli tylko stanowi ona legalny cel (np. w czasie uzycia
BANG! musi by¢ ona w zasiggu broni);

A Karty z niebieskg obwodka moga zosta¢ zagrane na dowolng posta¢ jednego z graczy
(wyjatek: wiezienie musi zosta¢ zagrane na postac¢ przeciwnika);

A Gdy posta¢ zostaje wyeliminowana, gracz kontynuuje gre drugg postacig oraz dobiera
kolejng z talii positkow, ktorg umieszcza na swoich tytach. Moga nastapi¢ dwie mozliwosci:
1) Wyeliminowana zostata posta¢ z tytu, woéwczas nowa posta¢ zajmuje jej miejsce. 2)
Posta¢ z przodu zostata wyeliminowana. Woweczas postac z tytu przechodzi na przod, a
nowy bohater zajmuje jej miejsce na tytach;

A Dystans pomigdzy postaciami znajdujacymi si¢ z przodu wynosi 1. Dystans pomiedzy
postacig z przodu i postacig przeciwnika z tytu wynosi 2. W obydwu przypadkach odlegtos¢
moze by¢ modyfikowana przez karty;

A Karty wptywajace na wigcej niz jednego gracza (np. Indianie, Gatling etc) sa rozpatrywane
rozpoczynajac 0d postaci przeciwnika znajdujgcej si¢ Z przodu, nastepnie z postaci na tytach
gracza zagrywajacego kartg, a na koncu znajdujacej si¢ z tytu postaci przeciwnika;

A Sklep: Dobierz tyle kart ile postaci znajduje si¢ w grze (posifki si¢ nie liczg). Gracz, ktorego
kolejka wtasnie trwa dobiera karte jako pierwszy, nast¢pnie przeciwnik i tak az do
wyczerpania kart;

A Wiezienie: gracz wybiera ktora z postaci przeciwnika zostaje celem. Zamknieta postac¢
zostaje przeniesiona na tyty (lub na nich pozostaje). Na poczatku swojej kolejnej tury gracz
bedzie mogt zamienié¢ je miejscami, chyba ze posta¢ nadal pozostanie w wigzieniu;

A Dynamit: Gracz, ktory zagrywa ta karte wybiera swoja postac, do ktdrej zostanie on
podczepiony. Jesli nie wybuchnie, trafia on do jednej z postaci przeciwnika (ktorej pozostaje
jego wyborem);

A Gracz moze zagra¢ Kasie Balou i Panike na swoje postacie.

Jesli gracz stracit juz 4 (z 5) swoich postaci kontynuuje gre z ostatnig postacig do momentu, w
ktorej nie straci takze jej lub nie wyeliminuje wszystkich postaci przeciwnika.

1.3Rezygnacja z ligi

Gracz moze zrezygnowac z udziatu w lidze w dowolnym momencie; musi tylko zakomunikowac to
sedziemu. Gracz nie moze ponownie uczestniczy¢ W tej samej rozgrywce. Jesli gracz zrezygnuje z
gry, odrzuca swoja reke, a jego postac trafi swoje zdolno$ci. Pozostaje jednak w grze w sposob
»pasywny”:

A Moze sprawdzi¢ karte dla Dynamitu i Wigzienia, jednak pomija swojg ture;

A Jest brana pod uwage w czasie sprawdzania dystansu i jest legalnym celem dla karty
BANG! tak dtugo jak pozostaje w grze;

A Nie moze dobra¢ ani zagra¢ karty; nie moze réwniez uzy¢ zadnej z nalezacej do niej kart
znajdujacych sie W grze;

A Jesli zostanie wyeliminowana, rozpatrywane sa normalne zasady (gracz otrzymuje nagrode
jesli zabitym byt bandyts, jesli byt to zastepca szeryfa i zostat przez niego wyeliminowany;,
ten musi odrzuci¢ wszystkie swoje karty z reki i planszy)

A Gracz otrzymuje 0 $ niezaleznie od strony, ktora wygrata.



Jesli gracz wycofa si¢ z turnieju przed lub w trakcie pojedynku, jego przeciwnik wygrywa.

Specjalne zasady dla postaci, ktorych gracze si¢ wycofali:

Saloon: posta¢ odzyskuje jeden punkt zycia;

Sklep: W czasie tury postaci wybierz jedna z kart i odrzu¢ ja

BANG!, Indianie!, Duel, Gatling etc. posta¢ nigdy nie reaguje na te karty

Barytka: gracz nie sprawdza kart w czasie jej rozpatrywania, jako ze nie moze uzy¢ kart
znajdujacych sie W grze

2. Zachowanie w czasie turnieju

Gracze muszg przestrzega¢ zasad zawartych w grze oraz w tym dokumencie, muszg respektowaé
decyzje podjete przez sedziow oraz zachowywacé si¢ W sposob sportowy, przyjazny i kulturalny
przez caty czas trwania turnieju. Oszukiwanie lub niestosowanie si¢ do zasad nie bedzie
tolerowane. Do zachowan takich zalicza sig:
A Pokazywanie Kkarty roli;
Zagladanie w reke innego gracza;
Podawanie fatszywych informacji dotyczacych gry (liczby naboi etc.);
Szukanie lub otrzymywanie informacji od osob nie bioracych udziat w turnieju;
Uzgadnianie ksztattu zakonczenia gry;
Spowalnianie rozgrywki w sposob celowy;
Oklamywanie sedziego;
Podwazanie decyzji sedziego;
Przeklinanie;
Prowokowanie lub obrazanie innego gracza, sedziego lub widza
Zastraszanie lub grozenie innemu graczowi, sedziemu lub widzowi.

- - - - = > >

Inne zachowania, ktore nie zostaty wyszczegolnione w podanej liscie, a ktore razgco odbiegajg od
przyjetych norm zachowania rowniez moga skutkowa¢ sankcjami ze strony sedziego.

Gracz moze wezwac sedziego by ten nadzorowal rozgrywke jesli ma podejrzenia, ze przeciwnik
oszukuje, tamie zasady lub zachowuje si¢ nieodpowiednio.

3. Ogolne zasady i FAQ
4,

A Gracz nie moze ujawni¢ swojej roli. Jesli zdarzyto si¢ tak przez przypadek lub w wyniku
btedu, gra jest kontynuowana. Jesli jednak zostato to zrobione celowo, stanowi to powazne
naruszenie;

A Nie jest zakazane rozmawianie o swoich rolach, jednak dozwolone jest takze blefowanie;
koniec tury;

A Gracz nie ma obowigzku zagrywania karty jesli uwaza to za niewskazane (przyktadowo: nie
musi zagrywa¢ karty Pudto! w odpowiedzi na karte BANG!);

A Gracz moze zagra¢ karty Panikal oraz Kasia Balou na sobie (w ,,dtugim” pojedynku moze
takze zagra¢ je na postacie przeciwnika; jednak karta Panika! moze zosta¢ zagrana
wylacznie na posta¢ oddalong 0 1);

A Gracz z dwoma punktami zycia, ktory zostaje ranny w wyniku eksplozji Dynamitu moze
zagra¢ dwie karty Piwka by pozostaé¢ przy zyciu (2 punkty zycia — 3 pkt odebrane przez
dynamit + 2 pkt z Piwka = 1 pkt zycia);



Gracz nie moze zagra¢ karty Pudto! by unikna¢ utraty zycia w wyniku zasad kart High

Noon.

Jesli postac gracza znajduje si¢ w Wigzieniu, wszystkie jej karty zachowuja swoje

wlasciwosci. Np. nadal otrzymuje on bonusy z kart Barytka 1 Mustang. Jesli gracz

znajdujacy sie w Wigzieniu na poczatku swojej tury wyciagnie kiera, wowczas jego tura
rozgrywana jest normalnie. Jesli wyciagnie inng karte — traci swoja kolejke, jednak kolejng
bedzie rozgrywat normalnie (chyba ze zostanie zagrana przeciwko niemu kolejna karta

Wigzienia). Karta dobrana by sprawdzi¢ czy posta¢ wydostanie si¢ z wigzienia po tej

czynnosci zostaje odrzucona bez rozpatrzenia jej efektow.

By aktywowac¢ zdolno$¢ swojej postaci gracz musi poczekac az efekty wszystkich kart nie

zostang rozpatrzone.

Gracz moze zagra¢ karte Piwka nawet jesli ma maksymalne zdrowie lub w grze pozostaty

tylko dwie osoby. W obydwu przypadkach karta nie przynosi jednak efektu.

Gracz nie moze zagrac karty z niebieska obwaodka jesli posiada juz jedna taka sama w grze,

jednak moze ja odrzuci¢ z reki jesli przekroczyt limit kart na rece;

Gracz moze wybrac kolejnos$¢ doktadania swoich kart na stos kart odrzuconych gdy zostanie

wyeliminowany lub gdy odrzuca nadmiarowg liczbg kart i jest ich wigcej niz 1.

Stos kart odrzuconych zostaje przetasowany gdy gracz musi dobra¢ karte, a talia kart zostata

wyczerpana. Gdy stos ten jest tasowany, zawsze nalezy bra¢ pod uwagg ostatnig zagrang

karte. Przyktadowo:

A Pedro Ramirez musi dobrac karty, a w stos kart zostat w catosci wykorzystany. W
takim wypadku w talii znajduje si¢ 0 kart i troche kart w stosie kart odrzuconych. Pedro
moze dobra¢ jedng z kart ze stosu kart odrzuconych, a nastepnie zostaje on
przetasowany i Pedro dobiera druga karte z nowo utworzonej talii; lub moze poprosi¢ o
przetasowanie stosu i dobra¢ dwie karty z nowo utworzonej talii; wybor nalezy do
Pedro.

A W talii znajduje si¢ tylko jedna karta, a gracz zagrat Dylizans. Gracz dobiera kartg z
talii, nastgpnie tasuje stos kart odrzuconych (wsrdd nich dopiero zagrany Dylizans) i
dobiera drugg karte ze szczytu nowo utworzonej talii.

Bohaterowie
Bart Cassidy: Jesli zostat trafiony przez Dynamit i przezyt, dobiera karte za kazdy utracony
w ten sposOb punkt zycia
El Gringo: Jesli zostatby trafiony przez Suzy Lafayette gdy byta to jej ostatnia karta,
obydwie umiejetnosci trigeruja w nastepujacej kolejnosci: Suzy dobiera karte, nastepnie
Gringo zabiera jej ta karte gdyz zostat przez nig trafiony, a nastepnie Suzy dobiera druga
karte.
Jourdonnais: Jesli ma przed sobg Barytke, moze dociagnaé drugg karte po zagraniu karty
BANG!
Sid Ketchum: Nie musi odrzuci¢ dwoch kart by unikna¢ straty punkty zycia w wyniku
dziatania innej karty. Moze odzyska¢ swoj ostatni punkt zycia poprzez odrzucenie dwoch
kart w nie swojej kolejce, tak jakby zagrat kart¢ Piwka.
Suzy Lafayette: Jesli zagra Sklep jako swoja ostatnig karte, musi poczekac az jego efekt
zostanie rozstrzygniety i nastgpnie, jako ze posiada juz karty na re¢ce, nie dobiera nowe;j
karty w wyniku dziatania swojej zdolnosci. Jesli zostanie bez kart w czasie Pojedynku, musi
poczeka¢ do jego zakonczenia by moc dobra¢ nowa karte. Jesli zostanie celem karty BANG!
zagranej przez Slaba Zabdéjce i posiada tylko jedng karte Pudto!, wowczas moze dobraé
réowniez mogga zagra¢ kart¢ Pudio! w takiej sytuacji, jednak nie mogg wowczas dobraé
nowej karty)
Sam Sep: Jesli jako Szeryf zastrzelit swojego zastepce, odrzuca wszystkie kart z reki,
wliczajac rowniez te, ktore otrzymatby w wyniku swojej zdolnosci.



4. Nagrody i wyroznienia

1. Carcassonne Goraczka Ztota, 2 maty do gry Bang! Pojedynek
2. Bang! Koéciany

3. Bang! Dodge City

Wyroéznienia:

1. Poszukiwany zywy, lub martwy- Kowboj z najwiekszg ilo$cig zabdjstw.
2. Kuloodporny- Kowboj z najmniejszg ilo$cig zgonow.

3. Zezowaty Bill- Kowboj z najwieksza iloscia zgonow.

Remisy sg rozpatrywane na korzys¢ gracza z wigkszg iloscig $, oprocz nagrody Zezowaty Billy,
ktorego otrzymuje gracz z mniejsza iloscig $.
Nagroda: Podwodjny dodatek do Bang! VI edycja- Za Gar$¢ Kart, W Samo Potudnie.



