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Na polach wokot Carcassonne pojawiajqg sie tajemnicze znaki, ktore na rozne,
dziwne sposoby wplywajq na Zycie rycerzy, chtopéw i zbéjcow.

Zawartos¢ zestawu:
« 6 plytek terenu kregi w zbozu (oznaczonych ~&&)

Przygotowanie rozgrywki: Ptytki z kregami w zbozu nalezy wymiesza¢
razem z innymi plytkami terenu.

Przebieg gry: Gracz, ktéry dobierze ptytke z kregiem w zbozu doktada ja do juz
ufozonych terendw zgodnie ze standardowymi zasadami. Nastepnie aktywny gracz
wybiera akcje dla wszystkich graczy, zaczynajac od gracza po lewej:

A) dotozy¢ jednego podwladnego z rezerw do jednego ze swoich podwtadnych juz
znajdujacych sie na planszy.
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B) zabra¢ jednego ze swoich podwladnych z planszy i odlozy¢ go do swoich
rezerw.

Nalezy pamietac ze:

« gracz musi wybrac opcje A lub B.

« to, ktérych podwtadnych dotyczy akcja determinuje symbol kregu zboza:

Widly
oddziatywuje na chtopéw (podwladnych na gkach).

Maczuga
oddziatywuje na zb6jcéw (podwtadnych na traktach).

Tarcza
oddzialwywuje na rycerzy (podwladnych w miastach).

« jezeli gracz wybral opcje A, musi wystawi¢ podwladnego na taka ptytke, na ktorej
stoi juz podwtadny tego samego typu (rycerz do rycerza itp.).

« jezeli gracz nie moze wykona¢ akcji, gdyz na planszy nie ma podwladnego
danego typu, pomija si¢ go, i swoja akcje wybiera kolejny gracz.

« aktywny gracz wybiera akcje jako ostatni, a po jej wykonaniu swojg kolejke za-

czyna nastepny gracz.



Przyktad opcji A:

@ Czerwony doklada do planszy plytke z kregiem zboza o ksztalcie tarczy
i stawia tam swojego podwladnego. Wybiera on opcje A. Teraz kazdy z graczy
moze dolozy¢ rycerza (poniewaz odstonigty zostat symbol tarczy) do jednego ze
swoich rycerzy bedgcych juz na planszy.

@ Zielony doktada swojego rycerza do stojgcego juz na planszy.

@ Niebieski nie ma rycerza na planszy, dlatego nie moze dotozy¢ kolejnego.

@ Czerwony doklada teraz dodatkowego rycerza do rycerza ktérego juz ustawit
na plytce ze zbozem. Nie moze go dotozyé na gorng czesé plytki, gdyz nie stoi
tam zaden rycerz (mogtby dotozy¢ swojego drugiego rycerza w lewym
gornym rogu, gyby stal tam pierwszy z nich).

Przyktad opcji B:
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© @ Zielony doktada do planszy plytke z symbolem widet i stawia

na niej podwladnego. Miasto zostaje podliczone, zielony

dostaje 6 punktow i zabiera swojego rycerza. Nastepnie
wybiera opcje B i kazdy z graczy musi usungé jednego ze
swoich chtopéw (bo symbol widet dotyczy chlopéw)

@ Niebieski usuwa chtopa

@ Czerwony usuwa chtopa

@ Zielony nie ma chlopa, wiec nie usuwa Zadnego
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