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2 Zimna Wojna 1945-1989 — 1v EDYCJA POLSKA —

1.0 WPROWADZENIE

Znéw wzywajg nas trgby, nie do chwycenia za bro#, chociaz broni
potrzebujemy; nie jako wezwanie do walki, chociaz walczymy - lecz
do uniesienia cigzaru dlugiego mrocznego starcia - John E Kennedy

W 1945 roku alianci wraz z Sowietami zatrzymali hitlerowska
machine wojenng, a najgrozniejsza bron wymyslona przez
ludzko$¢ rzucila Cesarstwo Japonskie na kolana. Dawne
$wiatowe potegi zostaly zastapione przez dwa supermocarstwa:
USA i ZSRR. Swiat mial ledwie kilka miesiecy na ztapanie
oddechu, zanim pojawila si¢ grozba nowego konfliktu. Ta wojna,
w przeciwienstwie do poprzednich konfliktéw bedzie toczona
nie przez zolnierzy, a politykéw i szpiegéw, naukowcow
i intelektualistow, artystow i zdrajcdw. Zimna wojna 1945-1989
jest gra dla dwoch graczy, odwzorowujacy czterdziestopiecioletni
taniec intryg, wplywow i sporadycznych konfliktéw zbrojnych
miedzy ZSRR i USA. Caly $wiat jest szachownicg, po ktdrej
dwaj tytani przesuwajg pionki. Gra rozpoczyna si¢ po$rod ruin
Europy, kiedy dwa supermocarstwa $cierajg sie o powojenne
zgliszcza, a konczy sie w 1989 roku, kiedy na scenie pozostaty
juz tylko Stany Zjednoczone.

Zimna wojna 1945-1989 czerpie swoja podstawowa, opartg na
kartach mechanike z We the people i Hannibala. W tym aspekcie
jest gra szybka, opartg na prostych zasadach. Obszarem gry jest
mapa $wiata z okresu zimnej wojny, na ktdrej gracze zdobywaja
irozszerzaja wpltywy, probujac pozyskac sojusznikéw i kontrole
dla swojego supermocarstwa.

Karty wydarzen w Zimnej wojnie 1945-1989 nadaja grze glebi.
Obejmuja szeroki zakres wydarzen historycznych: konflikty
arabsko-izraelskie, wojne w Wietnamie, ruchy pacyfistyczne,
kryzys kubanskiiinne podobne zdarzenia, ktére doprowadzily
$wiat na skraj wojny nuklearnej. Pomniejsze aspekty gry oddaja
przebieg wyscigu kosmicznego, jak réwniez napie¢ zwigzanych
z mozliwo$cig nadej$cia nuklearnej zagtady.

Reguly te sg zorganizowane poprzez numerowane sekcje
z kilkoma sekcjami dzielonymi ponownie na podsekeje (np. 2.1
i2.2). W kilku miejscach instrukeji bedziesz widzie¢ odniesienia
kierujace do regul i podsekeji, ktére odnosza si¢ do tego, co
aktualnie czytasz.

2.0 KOMPONENTY

Kompletna gra Zimna Wojna 1945-1989 powinna zawiera¢:

« plansze przedstawiajacg mape $wiata,
« plansze na karty,

o dwa arkusze ze znacznikami,

« zasady gry,

« dwie karty pomocy gracza,

o 112 kart,

o dwie kostki szescio$cienne.

2.1 PLANSZA

Od Szczecina nad Baltykiem do Triestu nad Adriatykiem Zelazna
Kurtyna opadta na kontynent - Winston Churchill

2.1.1 Mapa sklada sie z szeéciu regionéw: Europy, Azji, Ameryki
Srodkowej, Ameryki Potudniowej, Afryki i Bliskiego Wschodu.
Region jest grupa geopolitycznie polaczonych panstw, zwykle
w geograficznym sgsiedztwie. Europa podzielona jest na dwa
podregiony: Europe Wschodnig i Europe Zachodnig. Dwa panistwa
(Austria i Finlandia) przyporzadkowane sg zaréwno Europie
Wschodniej, jak i Zachodniej. Azja takze zawiera podregion: Azje
Potudniowo-Wschodnig. Panstwa jednego regionu potozone sg
na jednokolorowym fragmencie mapy. Podregiony posiadaja tlo
tego samego koloru.

Europa
Europa Wschodmia| [obecnosc .............. 3
Dominaga ................ 7
Europa Zachodnia Kontrola .... Zwycigstwo

2.1.2 Jakiekolwiek wydarzenie, zasada, akcja lub karta
odnoszacasie do ,,Europy” lub ,,Azji” odnosi si¢ do powigzanych
podregionéw.

2.1.3 Kazde miejsce na mapie reprezentuje panstwo lub grupe
panstw (dla uproszczenia nazywanych panstwem). Kazde
panstwo posiada poziom stabilizacji reprezentujacy ogdélng sume
stabilno$ci, niepodlegtosci i sity panstwa.

Poziom Stabilizacji

Paristwa Zatoki Perskiej | 3

Panstwo Strategiczne Panstwo “Zwykte”

2.1.4 Panstwa strategiczne. Nazwy panstw strategicznych
znajduja si¢ na fioletowym tle, nazwy panstw ,zwyktych”
oznaczone sg bialym tlem. Panstwa strategiczne podlegaja tym
samym zasadom co pozostale, ale posiadaja specjalne zasady
dotyczace punktowania (10.1) i dokonywania przewrotow (6.3).

2.1.5 Dwa miejsca na mapie reprezentuja geograficzne potozenie
USA i ZSRR. Nie kladzie si¢ na nich znacznikéw wplywow.
Supermocarstwa sgsiadujg z niektérymi pafistwami na potrzeby
wydarzen i operacji zmiany sojuszu (6.2.2).
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Zimna Wojna 1945-1989 — 1v EDYCJA POLSKA — 3

2.1.6 Panstwa sa polaczone na mapie za pomocg czarnych,
czerwonych i bragzowych linii. Bragzowe linie oznaczaja
polaczenia w obrebie regionu. Czerwone przerywane linie
oznaczaja polaczenia pomigdzy panstwami w rdznych regionach.
Czarne linie oznaczajg polaczenia pomiedzy panstwami
i supermocarstwami. Panistwa uwazane sg za sgsiadujace, jesli sa
potaczone linig. Rzeczywiste geograficzne rozmieszczenie panstw nie

ma wplywu na te zasade.

USA Kontrola USA punkty

wplywow

ZSRR Kontrola ZSRR punkty

wplywow

2.1.7 Kazde z panistw na mapie jest uwazane za kontrolowane
przez jednego z graczy lub pozostaje niekontrolowane. Pafistwo
jest uwazane za kontrolowane przez gracza, jesli sg spelnione
dwa warunki:

a) gracz posiada w danym panstwie tyle samo lub wiecej punktow
wplywéw (PW), ile wynosi poziom stabilizacji tego panstwa,
b) punkty wplywéw (PW) gracza w danym panstwie
przewyzszaja PW przeciwnika przynajmniej o warto$¢ poziomu
stabilizacji tego panstwa.

Przyklad: Zeby kontrolowa¢ Izrael (poziom stabilizacji 4), gracz
musi posiadal przynajmniej 4 punkty wplywow w Izraelu i musi
takze posiadaé w nim przynajmniej 4 punkty wplywow wiecej,
niz posiada tam jego przeciwnik.

2.1.8 Niektore panstwa majg mata liczbe z niebieskim lub
czerwonym tlem w dolnym lewym rogu albo posrodku
prawej strony pola. Te liczby oznaczajg punkty wpltywow
(PW) umieszczane na polu na poczatku gry. Poczatkowe
PW przydzielane do regionu, a nie do konkretnego panstwa,
sa zapisane przy nazwie danego regionu na mapie. Pelne
zestawienie poczatkowych PW znajduje sie w sekcjach 3.2 3.3.

2.2 KARTY

2.2.1 W grze uzywa si¢ 110 kart*. Kazda karta zawiera warto$¢
punktéw operacji, ktore dalej nazwane s3 réwniez punktami
operacyjnymi (PO), nazwe wydarzenia i jego opis. Niektore
zkart sg oznaczonejako ,,Kulminacja napie¢ w...”s to karty punktujace
i muszg by¢ zagrane podczas tury, w ktérej zostaly dobrane.

2.2.2 Kazda karta posiada symbol wskazujacy, z ktéorym
supermocarstwem jest powigzane zawarte na niej wydarzenie:

o karty oznaczone czerwong gwiazda sg powiazane tylko
z ZSRR,

« karty oznaczone bialg gwiazda sa powiazane tylko z USA,

« karty oznaczone podzielong czerwono-bialg gwiazda nie sg
powiazane z zadnag ze stron.

(Patrz: 5.2, zasady zagrywania kart z wydarzeniem przeciwnego
supermocarstwa.)

* +2karty dodatkowe, oznaczone numerami D1 i D2, ktére zostaly dodane w I polskiej

edycji Zimnej Wojny 1945 - 1989. Karty te sq opcjonalne i nie sg wymagane do gry.

Numer Karty

ay

Przykladowa Karta
Punkty operacyjne karty

Oznaczenie okresu
wojny

Asterysk = Po
— aktywacji Wydarzenia
usun karte z gry

—— Wydarzenie

\_ /

2.2.3 Karty moga by¢ zagrywane na dwa sposoby: jako
wydarzenia lub operacje.

2.2.4 Wiele kart posiada znajdujacy sie przy tytule wydarzenia
asterysk(*). Kiedy tak oznaczona karta zostanie zagrana jako
wydarzenie, jest ona permanentnie usuwana z gry.

2.2.5 Karty posiadajace podkreslenie tytulu wydarzenia sa
umieszczane odkryte obok planszy tak dlugo, dopdki ich efekt
nie zostanie przerwany (lub gra dobiegnie konca).

2.2.6 Karty, ktore zostaly zagrane (za wyjatkiem tych, ktore zostaly
usunigte permanentnie z gry), s3 ukladane odkryte na stosie kart
odrzuconych.

2.3 ZNACZNIKI I SKROTY UZYWANE W GRZE

Gra zawiera nastepujace znaczniki uzywane w rozgrywce:

Wyscig Karta wyscigu Wyscig Karta wyscigu
kosmiczny kosmicznego kosmiczny kosmicznego
USA USA zagrana ZSRR ZSRR zagrana
DEFCON Rundy Znacznik operacji  Znacznik operacji
militarnych USA  militarnych ZSRR
Znacznik Tury Znacznik DEFCON Znacznik karty Rewers
punktow dla regionow w grze znacznika karty
Zwycigstwa w grze

2.3.1 W grze wystepuja nastepujace skroty:
PZ - punkty zwycigstwa
PW - punkty wplywéw

PO - punkty operacyjne
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4 Zimna Wojna 1945-1989 — 1v EDYCJA POLSKA —

3.0 PRZYGOTOWANIE DO GRY

3.1 Potasuj karty z talii ,Poczatek Wojny” i rozdaj kazdemu
z graczy po osiem kart. Dodatkowo przed grajacym ZSRR
poloéz karte #6,,Chiny” (odkryta i gotowa do zagrania). Przed
rozmieszczeniem poczatkowych znacznikéw wpltywéw gracze
maja mozliwo$¢ zobaczenia wlasnych kart.

3.2 Grajacy ZSRR rozpoczyna faze rozmieszczania jako
pierwszy. Umieszcza 15 znacznikéw wplywow w nastepujacych
lokacjach: 1 w Syrii, 1 w Iraku, 3 w Korei Péinocnej, 3 w NRD,
1 wFinlandiii6 gdziekolwiek w Europie Wschodniej. Obligatoryjne
ilo$ci wplywoéw startowych zostaty oznaczone na mapie liczbami
w kolorze czerwonym.

3.3 Grajacy USA rozmieszcza znaczniki wplywéw jako drugi,
umieszczajac 25 znacznikéow wplywow w nastepujacych
lokacjach: 2 w Kanadzie, 1 w Iranie, 1 w Izraelu, 1 w Japonii,
4 w Australii, 1 na Filipinach, 1 w Korei Poludniowej,
1 w Panamie, 1 w RPA, 5 w Wielkiej Brytanii i 7 gdziekolwiek
w Europie Zachodniej. Obligatoryjne ilosci wptywéw startowych
zostaly oznaczone na mapie liczbami w kolorze niebieskim.

3.4 Umie$¢ amerykanskie i radzieckie znaczniki wyscigu
kosmicznego po lewej stronie toru wyscigu kosmicznego.
Kazdy gracz umieszcza swoj znacznik dziatan militarnych na
poczatkowym (zero) polu swojego toru dziatan militarnych.
Umie$¢ znacznik tur na pierwszym polu toru. Umies¢ znacznik
DEFCON na piagtym polu toru DEFCON. Na koncu umie$é
znacznik PZ na zerowym polu toru punktéw zwyciestwa.

4.0 PRZEBIEG GRY

4.1 Zimna wojna 1945-1989 sktada sie z 10 tur. Kazda tura
odpowiada okresowi od 3 do 5 lat, podczas ktérych kazdy
z graczy zagra 6 do 7 kart. Na poczatku gry kazdy z graczy
otrzymuje 8 kart z talii ,Poczatek Wojny”. Na poczatku
4 tury talia kart ,,Apogeum Wojny” jest tasowana z talig kart
dobieranych, a reka kazdego z graczy zwigksza sie do 9 kart. Na
poczatku 8 tury talia kart ,,Schylek Wojny” jest tasowana z talig
kart dobieranych.

4.2 Gracz aktywny to gracz, ktérego runda jest wlasnie
rozgrywana.

4.3 Kiedy skonczg si¢ karty w talii kart dobieranych (stos),
przetasowuje si¢ wszystkie karty ze stosu kart odrzuconych
i tworzy nowa tali¢ kart do dobierania. Karty zagrane jako
wydarzenia z asteryskiem(*), ktére zostaly permanentnie
usuniete z gry, nigdy nie moga zosta¢ dotaczone do nowego
stosu kart dobieranych.

4.3.1 Przed stworzeniem i potasowaniem nowego stosu kart
dobieranych nalezy rozda¢ wszystkie pozostajace w nim karty,
z wyjatkiem tur 4 i 8 (zobacz 4.4).

4.4 Podczas przechodzenia z talii ,,Poczatek Wojny” do
»Apogeum Wojny” lub z ,, Apogeum Wojny” do ,,Schytek Wojny”,
nie dodaje si¢ kart ze stosu kart odrzuconych do stosu kart
dobieranych, zamiast nich nalezy doda¢ odpowiednio karty

z talii ,Apogeum Wojny” lub ,,Schytek Wojny” do istniejacego
stosu kart dobieranych, a nastepnie go potasowa’. Stos kart
odrzuconych zostanie potasowany ze stosem kart dobieranych
dopiero wtedy, kiedy ten ostatni si¢ wyczerpie.

4.5 Tura w grze Zimna Wojna 1945-1989 przebiega wedltug
nastepujacej kolejnosci:

A .Zwigkszanie poziomu DEFCON

B. Rozdanie Kart

C. Wydarzenie dekady

D. Rundy

E. Sprawdzenie wymaganych operacji militarnych

F. Odstonigcie zatrzymanych kart (tylko w rozgrywkach
turniejowych)

G. Odwrécenie karty ,,Chiny”

H. Przesunigcie znacznika tury

I. Koncowa punktacja (tylko po 10 turze)

A. Zwigkszanie poziomu DEFCON. Jedli status DEFCON jest
mniejszy od 5, zwieksz go o jeden (w strone Pokoju).

B. Rozdanie kart. Podczas tur 1-3 kazdy z graczy dobiera do
8 kart na reke. Podczas tur 4-10 gracze dobieraja do 9 kart na
rece. Karta ,,Chiny” nigdy nie jest wliczana do limitu.

C. Wydarzenie dekady. Kazdy z graczy wybiera karte ze swojej
reki. Po dokonaniu wyboru gracze odslaniaja swoje karty
jednoczesnie. Karty te sa nazywane kartami ,,Wydarzen dekady”,
a zawarte na nich wydarzenia s rozgrywane w tej fazie (jesli
posiadajg asterysk i wydarzenie zostanie rozpatrzone, zostaja
usuniete z gry). Karta z wiekszg ilo$cig punktéw operacyjnych
(PO) jest rozgrywana jako pierwsza. W przypadku remisu karta
zagrywana przez USA ma pierwszenstwo.

« Karty punktujace ,Kulminacja napie¢ w...” moga by¢
zagrywane podczas fazy wydarzen dekady. Ich PO wynosi zero
i zawsze sg rozpatrywane jako drugie. Jezeli obydwaj gracze
wybiorg karty punktujace jako swoje wydarzenia dekady, to
karta gracza USA rozpatrywana jest jako pierwsza.

 Gracz musi wykona¢ wydarzenie z karty w fazie wydarzen
dekady, niezaleznie czy pomaga sobie, czy przeciwnikowi.

Uwaga: Jesli zagrywasz wydarzenie dekady powigzane
z supermocarstwem przeciwnika jest ono rozpatrywane tak, jak
gdyby to on zagrat te karte. Jednak gracz grajgcy te karte nadal
uwazany jest za gracza aktywnego dla rozstrzygania statusu
DEFCON (zobacz 8.1.3).

 Karta ,,Chiny” nie moze by¢ zagrana podczas wydarzen
dekady.

o Z wyjatkiem niektérych efektéw z kart zagranych jako
wydarzenie dekady, zaden z graczy nie wykorzystuje punktow
operacyjnych z tak zagranych kart.

D. Rundy. Rozgrywa si¢ sze§¢ rund w turach 1 - 3 i siedem
rund w turach 4 - 10. Gracze kolejno zagrywaja karty:
po jednej na kazda runde, do sze$ciu kart podczas tur
1 - 3 i siedmiu kart podczas tur 4 - 10. Grajacy ZSRR zawsze
zaczyna jako pierwszy, po nim nastepuje kolej gracza USA.
Wszystkie akcje z kart muszg by¢ rozpatrzone, zanim nastepny
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gracz wykona swojg runde poprzez zagranie kolejnej karty. Gracz
rozgrywajacy swoja runde nazywany jest graczem aktywnym.

o Zwykle po wykonaniu wszystkich rund graczowi pozostanie

na reku jakas karta. Ta karta jest uwazana za ,zatrzymang”

i moze by¢ grana w nastepnych rundach kolejnych tur. Karty

punktujace ,Kulminacja napie¢ w...” nigdy nie moga zostac

zatrzymane.

o Jezeli gracz nie posiada odpowiedniej ilosci kart, zeby
wykonaé wszystkie swoje operacje w turze, musi czeka¢ az
przeciwnik ukonczy swoje rundy.

E. Faza sprawdzania dzialan militarnych. Kazdy gracz
sprawdza, czy zostal ukarany stratag PZ za wykonanie zbyt malej
iloéci dziatan militarnych w danej turze (zobacz 8.2). Nastepnie
kazdy gracz przesuwa swoj znacznik dziatan militarnych na zero.

F. Odstonigcie zatrzymanych kart. Podczas turnieju lub gry
turniejowej obaj gracze pokazuja sobie wszystkie zatrzymane
karty, aby upewni¢ sie, ze wszystkie wymagane karty
»Kulminacja napie¢ w...” zostaly zagrane podczas tury. To
powoduje odkrycie pewnych sekretéw w grze. Uzywanie tej
zasady nie jest konieczne w zwyktych rozgrywkach.

G. Odwrocenie karty ,,Chiny”. Jesli gracz posiada zakryta
karte ,,Chiny”, nalezy ja odwrdci¢, karte bedzie mozna uzy¢
w nastepnej turze.

H. Przesuwanie znacznika tur. Przesun znacznik tury na
nastepna ture. Jezeli jest to koniec 3 tury, dodaj karty talii
»Apogeum Wojny” do talii kart dobieranych i potasuj. Jezeli jest
to koniec 7 tury, analogicznie postap z kartami talii ,,Schytek
Woijny”.

I. Konicowa punktacja. Na konicu 10 tury przeprowadz punktacje
konicowa kazdego regionu wedtug zasad punktowania (10.3.2).

5.0 ZAGRYWANIE KART

5.1 Karty moga by¢ zagrywane na dwa sposoby: jako wydarzenia
lub jako operacje. Gracze zwykle zatrzymuja jedna karte na
rece, konczac ture. Wszystkie inne karty zostaja uzyte jako
wydarzenia lub operacje. Gracze nie moga spasowaé swojej
rundy przez odmowe zagrania karty lub odrzucenie karty ze
swojej reki.

5.2 Wydarzenia zwiazane z przeciwnikiem. Jezeli gracz
zagrywa karte jako operacje, a wydarzenie na karcie jest
powiazane tylko z przeciwnikiem, to wydarzenie nadal jest
rozpatrywane (a karta, jesli posiada asterysk, po rozpatrzeniu
jest usuwana z gry).

Uwaga: Kiedy zagrywasz karte jako operacje i wywotuje ona
wydarzenie dla supermocarstwa przeciwnika, to rozgrywa on to
wydarzenie tak, jakby zagrywat te karte samemu.

o Gracz aktywny zawsze decyduje, czy wydarzenie ma miejsce
przed czy po przeprowadzeniu jego operaciji.

o Jezeli zostata zagrana karta wywotlujaca wydarzenie
supermocarstwa przeciwnika, ale nie moze ona zadzialac,

poniewaz wczesniej nie zostala zagrana karta spelniajaca
wymagania tego wydarzenia lub wymogi do wydarzenia nie
zostaly spelnione, to wydarzenie to nie jest rozpatrywane.
W tym przypadku karty wydarzen posiadajace asterysk
odrzucane sg na stos kart odrzuconych, nie s3 usuwane z gry.

o Jezeli zostala zagrana karta wywolujaca wydarzenie
supermocarstwa przeciwnika, ale zagranie takiego wydarzenia
jest zabronione przez wczesniejsza karte, to wydarzenie
nie jest rozpatrywane, a karta nie jest odrzucana i mozna
wykorzysta¢ jej punkty operacyjne.

o Jezeli zostala zagrana karta wywolujaca wydarzenie
supermocarstwa przeciwnika, ale rezultat tego wydarzenia
nie przynosi efektu, to wydarzenie wciaz jest rozpatrywane,
a karta jest usuwana z gry, jesli posiada asterysk.

- N
e N

. /
\_ /" Pozwala zagra¢ NATO

Przykiad 1: Gracz ZSRR zagrywa karte ,NATO”, zanim zostaly
zagrane karty ,Plan Marshalla” lub ,Utworzenie Uktadu
Warszawskiego”. Gracz ZSRR dostaje 4 punkty operacyjne, ale gracz
USA nie dostaje korzysci z wydarzenia na karcie ,NATO”. Jednak
karta ,NATO”, mimo iz oznaczona jest asteryskiem, nie zostanie
usunieta z gry. Zostanie umieszczona na stosie kart odrzuconych,
by zostac przetasowana i prawdopodobnie zagrana pézniej.

Przykiad 2: Gracz USA zagrywa karte ,Wojna izraelsko-arabska”
za 2 punkty operacyjne. Jednak podczas jego poprzedniej rundy
zagrat on karte ,Porozumienie Camp David”, ktora zakazuje
zagrywania karty ,Wojna izraelsko-arabska” jako wydarzenia.
Gracz USA nadal dostaje 2 punkty operacyjne, ale gracz ZSRR nie
dostaje korzysci z wydarzenia, a karta nie zostaje usunieta z gry.

Przyktad 3: Gracz ZSRR zagrywa karte ,,Sojusz dla postepu”, jednak
gracz USA nie kontroluje paristwa strategicznego ani w Ameryce
Potudniowej, ani w Srodkowej. Niemniej jednak, wydarzenie jest
uwazane za zagrane i karta zostaje usunieta z gry po rundzie
gracza ZSRR.

Przyklad 4: Gracz ZSRR zagrywa karte ,Gwiezdne Wojny”, ale gracz
USA pozostaje w tyle za graczem ZSRR na torze wyscigu kosmicznego.
Wymaganie na karcie nie jest spetnione, karta nie ma efektu i karta
~Gwiezdne Wojny” odrzucona jest na stos kart odrzuconych
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5.3 Jezeli karta zagrana jako wydarzenie wymaga zagrania lub
odrzucenia innej karty o okreslonej warto$ci punktéw operacyjnych,
to karta o wyzszej warto$ci zawsze spelnia to wymaganie.

Przyktad: Karta ,Bagno” wymaga od gracza USA odrzucenia karty
operacji o wartosci 2. Jezeli gracz USA odrzuci karte o wartosci
operacji 3, to wymaganie jest spetnione.

5.4 Kiedy jakie$ wydarzenie zmusza gracza do odrzucenia karty, to
wydarzenie na odrzuconej karcie nie jest rozpatrywane. Te zasade
stosuje si¢ takze do kart punktujacych ,,Kuliminacja napie¢ w..”

5.5 Wyjatkiem jest uwaga w zasadzie 10.1.5, jezeli tekst na karcie
zaprzecza regulom z instrukgji gry, to tekst karty zastepuje reguty.

6.0 OPERACJE

Punkty operacyjne (PO) moga by¢ wykorzystane na cztery
sposoby: do umieszczania znacznikéw wpltywéw, do wykonywania
zmian sojuszy, do przewrotéw lub do wyscigu kosmicznego.
Kiedy karta jest zagrywana jako operacja, to gracz musi wyda¢
wszystkie PO na jedna z wyzej wymienionych operacji.

6.1 UMIESZCZANIE ZNACZNIKOW WPEYWOW

Kazdy narzuca swdj system rzqdow tak szeroko, jak sigga jego
armia - Stalin

6.1.1 Znaczniki wplywéw moga by¢ umieszczane w tych
panstwach, w ktérych gracz juz posiadat swoje znaczniki zaréwno
napoczatku rundy aktywnego gracza, jak i w momencie rozpoczecia
umieszczania znacznikéw. Mogg by¢ réwniez umieszczane w
panstwach sasiadujgcych z panstwami, w ktdrych gracz juz posiadat
swoje znaczniki zaréwno na poczatku rundy aktywnego gracza,
jakiw momencie rozpoczecia umieszczania znacznikow. Wyjgtek:
Znaczniki ktadzione przez spetnienie wymagan wydarzenia nie
podlegajg temu ograniczeniu, chyba ze karta méwi inaczej. Je$li
ilo§¢ PW w danym panstwie pozwala na jego kontrole, potdz
znacznik odpowiednio czerwong lub niebieska strong do gory.

6.1.2 Umieszczenie znacznika wplywow w kontrolowanym przez
siebie lub niekontrolowanym panstwie kosztuje 1 PO. Umieszczenie
znacznika wplywéw w panistwie kontrolowanym przez przeciwnika
kosztuje 2 PO. Jezeli podczas umieszczania znacznikdéw wplywow
przeciwnik przestaje kontrolowa¢ dane panstwo, to kolejne znaczniki
umieszczane w tym panstwie kosztujg 1 PO.

Przyktad: Gracz USA posiada w Turcji 2 znaczniki wplywow,
natomiast gracz ZSRR nie posiada ich tam wcale. Zatem USA
kontrolujg Turcje. Gracz ZSRR uzywa karty o wartosci 4 punktow
operacyjnych, zeby umiescic tam znaczniki wplywow. Za pierwszy
znacznik ptaci 2 punkty operacyjne. Po umieszczeniu pierwszego
znacznika wplywéw przez ZSRR USA nie majg wystarczajgcej
ilosci PW, aby kontrolowa¢ Turcje, ktéra ma poziom stabilizacji
2, wiec drugi i trzeci znacznik wplywéw bedzie kosztowat ZSRR
tylko po 1 PO. Jezeli gracz USA poczgtkowo posiada tylko
1 znacznik wptywow w Turcji, to nie kontroluje Turcji. Tak wigc
umieszczenie kazdego radzieckiego znacznika wplywow kosztuje
1 PO za znacznik.

Przyklad: Gracz USA kontroluje Turcje i Grecje, a gracz ZSRR
kontroluje Liban i Syrig. Zaden z graczy nie kontroluje Bulgarii
i Rumunii.

6.1.3 Znaczniki wplywéw moga by¢ kfadzione w wielu regionach
i wielu panstwach az do wykorzystania wszystkich PO z danej
karty.

Przyktad: Gracz USA posiada znaczniki wplywéw w Panamie
i Korei Potudniowej. Uzywa karty o wartosci 3 punktow
operacyjnych do umieszczenia wigkszej ilosci znacznikéw. Moze
je umiesci¢ zarowno na Kostaryce, jak i w Kolumbii. Nie moze
jednak umiescic¢ znacznikow wptywow na Kostaryce i w Nikaragui.
Z drugiej strony skoro znaczniki wplywow sq juz obecne, mogtby
uzy¢ pozostatych punktow operacyjnych, by wzmocni¢ Koreg
Potudniowg lub sgsiadujgce z nig paristwa.

6.1.4 Znaczniki wplywéw moga by¢ zawsze umieszczane
w panstwach, ktore sasiadujg (sa polaczone) z supermocarstwem
aktywnego gracza.

6.1.5 Jezeli zajdzie taka potrzeba, gracze mogg wymieniaé
znaczniki o wiekszej wartosci na znaczniki o nizszej warto$ci
i na odwrét. Gracze moga umiesci¢ wiecej niz jeden znacznik
wplywu w danym panstwie. Dodatkowo, liczba znacznikéw
wplywéw zawarta w grze nie ma limitu. Mozna uzy¢ zetondéw
pokerowych, monet lub drewnianych kostek, jesli zabraknie
oryginalnych znacznikéw.

6.1.6 Jezeli gracz posiada dwa lub wiecej znacznikdéw w panstwie,
umie$¢ na wierzchu znacznik o wigkszej wartosci. Znaczniki
wplywéw mozna przeglada¢ w dowolnej chwili. Dla wygody
polecamy znaczniki uktada¢ obok siebie, o ile pozwala na to
miejsce na planszy.
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6.2 ZMIANY SOJUSZU

6.2.1 Zmiany sojuszu uzywa sie do zmniejszania PW przeciwnika
w danym panstwie. Wykonujgc préobe zmiany sojuszu, gracz nie
musi posiada¢ znacznikéw wplywoéw w panstwie docelowym
ani tez panstwach sasiadujacych, chociaz moze to znacznie
zwiekszy¢ szanse powodzenia. Jednak przeciwnik musi posiadaé
przynajmniej jeden znacznik wptywéw w panstwie docelowym.
W jednej rundzie mozna podjaé tyle préb zmiany sojuszu
(wjednym lub kilku panstwach), na ile pozwalaja PO karty. Kiedy
gracz uzywa karty jako zmiany sojuszu, musi rozstrzygnac rzut,
zanim wybierze nastepny cel. Pafistwa mogg by¢ celem zmian
sojuszu wiecej niz raz na runde. Wydajac PO zkart w celu zmiany
sojuszu, wszystkie PO z tej karty muszg zosta¢ wydane tylko
i wylacznie na ten wlasnie rodzaj operacji.

6.2.2 Wykonanie operacji zmiany sojuszu kosztuje 1 PO. Po
wyborze panstwa, ktére bedzie celem zmiany sojuszu, kazdy
z graczy rzuca kostka, a nastepnie modyfikuje wynik rzutu o:

« +1zakazde sgsiadujace, kontrolowane przez siebie pafistwo,

o + 1, jesli posiada wiecej PW w panistwie, ktdre jest celem niz
przeciwnik,

o + 1, jedli jego supermocarstwo sasiaduje z panstwem, ktdre
jest celem.

Otrzymane wyniki sa poréwnywane. Gracz, ktory osiagnat
wyzszy wynik, zmniejsza ilo§¢ punktéw wplywéw przeciwnika
w tym panstwie o réznice pomiedzy wynikami. Jesli gracz, ktéry
traci punkty wptywoéw, nie posiada ich w danym panstwie, nic
sie nie dzieje. Identyczne wyniki sa traktowane jako remis i nie
usuwa sie zadnych znacznikdéw wptywow.

Przyktad: Gracz USA wybiera Koreg Pétnocng jako cel dla zmiany
sojuszu. Znajdujq si¢ tam 3 PW ZSRR, podczas gdy USA nie majg
tam zadnych PW. Gracz USA nie posiada zadnych modyfikatoréw -
nie kontroluje zadnego sgsiadujgcego paristwa i posiada mniej PW
w Korei Pétnocnej niz Sowieci. Gracz ZSRR ma +1, poniewaz
Korea Pétnocna sgsiaduje z ZSRR oraz +1 za posiadanie wigcej PW
w Korei Pétnocnej niz USA. Gracz USA ma szczescie i wyrzuca
5, podczas gdy gracz ZSRR rzuca 2 modyfikowane na 4.
W rezultacie gracz ZSRR musi usungc jeden PW z Korei
Pétnocne;.

6.2.3 Efektem zmiany sojuszu moze by¢ tylko usuniecie
znacznikéw wplywéw, PW nigdy nie sa dodawane do panstwa
w rezultacie rzutu na zmiane sojuszu.

6.3 PRZEWROTY

6.3.1 Przewr6t jest operacja wojskowa, powodujaca zmiang
rzadéw w docelowym panstwie. Gracz dokonujacy przewrotu
nie musi posiada¢ znacznikéw wpltywéw w docelowym lub
sasiadujacym panstwie. Jednak aby dokona¢ przewrotu,
przeciwnik musi posiada¢ w danym panstwie przynajmniej
jeden punkt wptywoéw.

6.3.2 Aby okresli¢ wynik przewrotu, zagraj karte i rzué koscig.
Dodaj wynik rzutu koécig do PO zagranej karty. Jesli suma
jest wyzsza niz podwojony poziom stabilizacji atakowanego

panstwa, przewrdt jest udany, w innym przypadku préba nie
powiodta sie. Jedli przewrot zakonczyl sie sukcesem, usun
z docelowego panstwa tyle znacznikéw wplywoéw, ile wynosi
réznica pomiedzy uzyskana sumg a podwojonym poziomem
stabilizacji atakowanego panstwa. Jesli przeciwnik nie posiada
dostatecznej iloéci znacznikéw wplywéw do usuniecia, dodaj
wlasne znaczniki tak, aby pokry¢ te réznice.

6.3.3 Przesun znacznik do przodu na torze dzialan militarnych
o tyle pdl, ile wynosi warto$¢ operacyjna zagranej karty.

Przyktad: Gracz USA zagrywa karte o wartosci 3 PO, zeby
przeprowadzi¢ przewrdt w Meksyku. USA nie posiadajg PW
w Meksyku, natomiast ZSRR posiada tam 2 PW. W pierwszej
kolejnosci gracz USA przesuwa swéj znacznik na torze dziatani
militarnych, pokazujgc, ze wydat 3 PO na PRZED
dziatania militarne w tej turze (zobacz

8.2). W nastepnej kolejnosci rzuca kostkg,

uzyskujgc 4 i dodaje PO (3), wiec w sumie

ma 7. Nastgpnie odejmuje podwojong wartos¢

poziomu stabilizacji Meksyku (2x2=4),

w rezultacie otrzymujgc 3 (7-4=3). Jest to

liczba znacznikow wplywow, ktore moze

usungc z/dodac do Meksyku. Najpierw usuwa

2 radzieckie znaczniki wplywow, po czym

umieszcza 1 amerykanski znacznik wplywow. PO

6.3.4 Kazdy przewrdt w panstwach strategicznych obniza
DEFCON o jeden poziom (w stron¢ wojny nuklearnej).

6.3.5 Karty, ktére pozwalajg graczowi dokona¢ ,darmowego
przewrotu” w jakims regionie, ignoruja geograficzne ograniczenia
obecnego poziomu DEFCON (zobacz 8.1.5). Jednak ,,darmowy
przewrdt” uzyty w panstwie strategicznym nadal obniza
DEFCON (zobacz 6.3.4).

6.4 WYSCIG KOSMICZNY

Wyruszamy w kosmos, poniewaz jakiekolwiek wyzwanie podjete
przez ludzkosé wolni ludzie muszg w petni wspétdzielic... Wierze, ze
ten naréd powinien poswiecic sig temu, aby

przed kovicem dekady, czlowiek wylgdowat

na Ksiezycu i wricit bezpiecznie na Ziemie

- John F. Kennedy

6.4.1 Obydwa supermocarstwa umieszczaja swoje znaczniki na
poczatku toru wyscigu kosmicznego. Punkty operacyjne moga
by¢ wydane przez supermocarstwo, aby sprébowa¢ przesungé
ten znacznik na nastepne pole na torze. Aby to uczyni¢, zagraj
karte z wartoscig operacji réwna lub wyzszg od liczby podanej na
polu, ktdre zamierzasz osiaggnaé. Rzud kostka: jesli wynik rzutu
miesci sie w przedziale podanym na polu docelowym (kolejnym)
wyscigu kosmicznego, przesun tam swdj znacznik.

6.4.2 Gracz moze zagra¢ tylko jedna karte na ture, aby dokona¢
proby przesuniecia znacznika na torze wyscigu kosmicznego.

Wyjgtek: Specjalne zdolnosci niektérych pol wyscigu kosmicznego
i pewne wydarzenia mogg znies¢ ten limit lub tez przesungc naprzod
znacznik supermocarstwa na torze.
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6.4.3 Przesuwanie si¢ naprzdd po torze wyscigu kosmicznego
nagradzane jest zdobywaniem punktéw zwyciestwa (PZ),
specjalnych zdolnosci lub obydwu wymienionych. Pig¢ pdl na
torze wyscigu kosmicznego jest oznaczonych dwiema liczbami
przedzielonymi ukosnikiem, np. ,,Satelita Ziemski” ma liczby 2/1.
Liczba po lewej oznacza ilos¢ PZ zdobywanych przez pierwszego
gracza osiggajacego to pole; liczba po prawej to PZ gracza, ktéry
osiggnie to pole jako drugi. PZ przyznawane sg natychmiast.
Wszystkie PZ wyscigu kosmicznego kumulujg sie.

6.4.4 Specjalne zdolnosci sg przyznawane tylko pierwszemu
graczowi, ktory osiggnie dane pole. Dzialanie efektéw specjalnych
jest przerywane natychmiast, gdy drugi gracz osiggnie to samo pole.

« Osiagniecie pola drugiego (Zwierze w Kosmosie) pozwala
zagrywa¢ dwie karty na tor wyscigu kosmicznego na ture
(zamiast zwyczajowej jednej).

« Osiagniecie pola czwartego (Czlowiek na orbicie) zmusza
przeciwnika do wybrania i odstoniecia karty w fazie wydarzenie
dekady, zanim gracz dokona wyboru.

« Osiagniecie pozycji szdstej (Orzel/Niedzwiedz wyladowal)
pozwala graczowi po zakonczeniu ostatniej rundy w turze
odrzuci¢ jedng swojg zatrzymang karte (po fazie G).

« Osiaggniecie pozycji 6smej (Stacja kosmiczna) umozliwia
graczowi zagranie o$miu rund na ture.

Efekty tych specjalnych zdolnosci sg natychmiastowe i kumuluja sie.

Przyklad: Gracz ZSRR pomysinie osigga pole 2. Moze on zagrac drugq karte
na tor wyscigu kosmicznego podczas swojej nastgpnej rundy. Jezeli gracz
ZSRR osiggnie pole 4 zanim gracz USA osiggnie pole 2, gracz ZSRR moze
zagrywac dwie karty wyscigu kosmicznego na ture i wymagac, by gracz
USA pokazywat swoje wydarzenie dekady, zanim on sam wybierze karte.

6.4.5 Bez wzgledu na tekst na karcie wydarzenia uzyte do rzutu
na wy$cig kosmiczny nie sg rozpatrywane. Karta jest odrzucana
na stos kart odrzuconych.

Notka autora: Wyscig kosmiczny jest twoim ,,kotem ratunkowym’”.
Jesli trzymasz karte, ktérej wydarzenie dziata na korzysé twojego
przeciwnika i nie chcesz, by to wydarzenie miato miejsce, mozesz
~wystrzeli¢ jg w kosmos” (pod warunkiem, ze posiada ona
dostateczng ilos¢ PO wymaganych, aby dokonac préby).

6.4.6 Po osiagnieciu koncowego pola na torze wyscigu
kosmicznego gracz nie moze juz zagrywaé kart wyscigu
kosmicznego do konca gry.

7.0 WYDARZENIA

Czy Pan, Panie Zorin zaprzecza jakoby ZSRR umiescito i nadal
umieszcza rakiety Sredniego i posredniego zasiggu na Kubie? Tak
czy nie? Prosze nie czekal na ttumaczenie! Tak czy nie? - Adlai
Stevenson Ambasador USA przy ONZ

7.1 Gracz moze zagra¢ karte jako wydarzenie zamiast operacji.
Jesli wydarzenie jest powigzane z jego supermocarstwem lub jest
powigzane z obydwoma supermocarstwami, to rozpatrz efekt
zawarty w tekécie karty.

7.2 Karta punktujaca ,,Kulminacja napie¢ w Azji Potudniowo-
Wschodniej” zawiera asterysk przy tytule wydarzenia i jest jedyna
karta punktujaca usuwang z gry po zagraniu.

7.3 Wydarzenia trwale. Tytuly niektérych kart wydarzen sa
podkreslone, np. karta ,,Dzieci Kwiaty”. Wskazuje to, ze efekty
tych wydarzen trwajg do konca gry. Kiedy takie karty sg grane jako
wydarzenia, umies¢ je obok mapy lub pol6z odpowiednie znaczniki
na torze ,Tury”, aby przypominaly o tych efektach.

7.4 Niektore karty wydarzen modyfikuja PO kart granych po
nich (zgodnie z tekstem na karcie). Te modyfikatory powinny by¢
stosowane Iacznie i moga modyfikowa¢ karte ,,Chiny”

Przyktad: Gracz USA zagrywa podczas swojej fazy wydarzen
dekady wydarzenie ,Czerwona panika/Czystki”. Zazwyczaj
wszystkim radzieckim kartom odejmowatoby to 1 PO. Jednak
gracz ZSRR jako swojg karte wydarzenia dekady zagrat ,Rewolucje
w Wietnamie”. To wydarzenie daje graczowi radzieckiemu +1 do
wszystkich operacji zagranych w Azji Potudniowo-Wschodniej. Jako
pierwszg ZSRR zagrywa karte ,,Chiny”. Zagrywa on wszystkie 5 PO
w Azji Potudniowo-Wschodniej. Jest to modyfikowane przez karte
»Rewolucje w Wietnamie”, dajgc w rezultacie graczowi ZSRR 6 PO.
Jednak amerykatiska karta ,,Czerwona panika/Czystki” obniza
ostatecznie te wartosé¢ do 5 PO.

7.4.1 Wydarzenia modyfikujace PO kart majg zastosowanie
tylko dla jednego gracza. Modyfikator nie jest przenoszony na
przeciwnika przez skutki wzigcia karty z reki tego przeciwnika.

Przyktad: Gracz ZSRR zagrywa jako wydarzenie ,,Doktryne
Brezniewa” i dlatego otrzymuje modyfikator +1 do PO wszystkich
jego kart. Jezeli gracz USA wykradnie jedng z jego kart, np. przez
zagranie ,Sprzedazy zboza Sowietom”, to gracz USA nie otrzymuje
modyfikatora +1 do PO tej karty.

7.4.2 Wydarzenia modyfikujg PO pézniej zagranych kart
niezaleznie od tego, w jakim celu karta ma by¢ zagrana.

Przyktad 1: Jesli gracz ZSRR zagrat ,,Czerwona panika/Czystki” na
gracza USA, a ten zagral karte operacji o wartosci 2 na przewrot,
gracz amerykariski dodaje tylko 1 do wyniku rzutu na przewrot
za wartos¢ na karcie i otrzymuje 1 punkt wymagany na torze
dziatan militarnych.

Przykiad 2: Jesli gracz ZSRR zagrat karte ,Doktryna Brezniewa”
weczesniej w turze, to moze zagrywac karty o wartosci operacyjnej
1, aby zaspokoié wymog przy karcie ,,Niedzwiedz w Potrzasku”.

Przyktad 3: Jesli gracz USA zagral karte ,Doktryna
powstrzymywania” wczesniej w turze, to moze zagra¢ ,,Utworzenie
CIA” i nastepnie uzyc 2 PO.

7.4.3 Jesli wydarzenie méwi, ze gracz moze przeprowadzié
operacje, umiesci¢ wptywy lub probowac zmian sojuszu tak, jakby
zagral karte o okre$lonej wartosci operacyjnej, to te dodatkowe PO
sa traktowane tak, jakby karta zostala zagrana jako operacje. Co za
tym idzie, te PO s ograniczone przez zasady opisane w sekgji 6.0
i inne wydarzenia modyfikujace ich warto$¢ lub rozmieszczenie.
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7.5 Jezeli wydarzenie stanie si¢ niemozliwe do zagrania ze
wzgledu na jego anulowanie lub ograniczenie przez inna karte
wydarzenia, to ta karta wydarzenia wcigz moze by¢ uzywana
jako PO.

7.6 Wydarzenia wojenne: W talii znajduja si¢ nastepujace
wydarzenia ,Wojna’: ,Wojna w Korei’, ,Wojna izraelsko-arabska”,
»Wojna indyjsko-pakistanska”, ,Konflikt zbrojny”, i ,Wojna
iransko-iracka”. Te wydarzenia moga by¢ zagrane bez wzgledu
na obecno$¢ wplywow jakiegokolwiek z graczy w atakowanym
lub bronionym panstwie. Je$li karta nie ma oddziatywania na
ilo§¢ wplywoéw, to gracz zagrywajacy wydarzenie, jesli zwyciezy,
otrzymuje PZ i niezaleznie od rezultatu przesuwa znacznik na
torze dziatan militarnych (patrz: 8.2.4).

8.0 DEFCON I DZIALANIA MILITARNE

Dziwna gra. Jedynym sposobem, aby wygrac, jest nie grac - ,,Joshua”
komputer NORAD z filmu ,,Gry Wojenne”

8.1 TOR DEFCON

8.1.1 DEFCON pokazuje, jak napigte sa stosunki miedzy
supermocarstwami. Na poczatku gry poziom DEFCON znajduje
sie na polu ,,pokéj”(5). Moze si¢ on obnizaé i wzrasta¢ dzieki
operacjom i wydarzeniom zagrywanym przez graczy, ale jesli
w jakimkolwiek momencie zostanie obnizony do 1, to gra
natychmiast si¢ konczy.

8.1.2 DEFCON nigdy nie moze wzrosna¢ powyzej 5. Jakiekolwiek
wydarzenie podnoszace DEFCON powyzej 5 nie ma na niego

zadnego wplywu.

8.1.3 Jesli DEFCON osiagnie poziom 1, wybucha wojna
nuklearna, ktéra konczy gre. Aktywny gracz jest odpowiedzialny
za doprowadzenie poziomu DEFCON do 1 i przegrywa gre.

Przyktad: Gracz amerykanski zagrywa ,Igrzyska olimpijskie”,
kiedy DEFCON wynosi 2. Gracz ZSRR bojkotuje Olimpiade.
DEFCON zostaje obnizony do 1 i zaczyna si¢ wojna nuklearna.
Gracz amerykanski, jako gracz aktywny, przegrywa.

8.1.4 Jakikolwiek przewrét w panstwach strategicznych obniza
status DEFCON o 1 poziom.

8.1.5 Konsekwencje pozioméw DEFCON przedstawione sg na
torze DEFCON oraz ponizej:

« DEFCON 5: Bez efektow,

o DEFCON 4: W Europie zabronione sg zmiany sojuszéw
i przewroty,

« DEFCON 3: W Europie i Azji zabronione s3 zmiany sojuszéw
i przewroty,

« DEFCON 2: W Europie, Azji i na Bliskim Wschodzie
zabronione sg zmiany sojuszOw i przewroty,

o DEFCON 1: Koniec gry. Gracz odpowiedzialny za obnizenie
poziomu DEFCON do 1 (gracz aktywny) przegrywa gre.

Notka autora: Gracze mogg umiesci¢ znacznik DEFCON dla
regionow, by stuzyt jako przypomnienie o tym, ze zadne zmiany
sojuszow i przewroty nie sq tam dozwolone.

8.1.6 Faza zwiekszania poziomu DEFCON. Na poczatku
kazdej tury, w ktorej poziom DEFCON jest nizszy od
5, podnie$ poziom DEFCON o 1.

8.1.7 Zwiekszanie i obnizanie. We wszystkich
wypadkach, kiedy reguly lub karty powoduja
zwigkszenie poziomu DEFCON oznacza to, ze jego
marker przesuwa si¢ w kierunku wyzszej wartosci
DEFCON, analogicznie zmniejszanie poziomu powoduje
przesuniecie markera do nizszej warto$ci DEFCON.

8.2 WYMAGANE DZIALANIA MILITARNE

Umiarkowanie? Czemu martwi was ratowanie ich zy¢, skoro
w zasadzie chodzi o to, Zeby zabi¢ drani. Jesli na koniec wojny bedzie
zylo dwéch Amerykanoéw i jeden Rosjanin, wygralismy - General
Thomas Power Dowddca sit powietrznych USA.

8.2.1 Na koncu kazdej tury kazdy z graczy musi miec rozegrang
minimalng ilo$¢ dziatan militarnych. Liczba dziatan militarnych
wymaganych w kazdej turze jest réwna

biezagcemu poziomowi DEFCON. Jesli

gracz nie wykona minimalnej ilo$ci

dziatan militarnych, przeciwnik zyskuje

1 PZ za kazde brakujace dzialanie militarne.

Przyktad: Koriczgc ture, gracz USA wydal 2 punkty na dziatania
militarne. Jesli poziom DEFCON wynosi aktualnie 4, to gracz
ZSRR zyskuje 2 PZ.

8.2.2 Za dzialania militarne uwaza si¢ przewroty i wydarzenia
wojenne. Zmiany sojuszy nie s uwazane za dzialania militarne.

8.2.3 Kiedy PO s grane jako przewr6t lub kiedy sg zagrywane
karty wydarzen wojennych (np. ,Wojna w Korei”, ,Wojna
izraelsko-arabska’, itp.), to aktywny gracz przesuwa swoj znacznik
na torze dziatan militarnych o tyle pdl, ile wynosila PO na tej
karcie.

8.2.4 Jesli gracz uzywa karty dla PO, a jej wydarzenie wojenne
powiazane jest z przeciwnikiem, to w wyniku tego przeciwnik
przesuwa swoj znacznik na torze dziatan militarnych o iloé¢ pol
wskazang przez tekst na karcie.

»

Przyklad: Gracz amerykanski uzywa karty ,Wojna izraelsko-arabska
dla PO, tym samym wywolujgc rowniez wydarzenie wojenne (poniewaz
jest ono powigzane z graczem ZSRR). Dodatkowo do wydarzenia
bedgcego bezposrednim wynikiem dziatania karty gracz ZSRR przesuwa
swoj znacznik dziatan militarnych o dwa miejsca na torze dzialan
militarnych zgodnie z tekstem znajdujgcym sig karcie wydarzenia.
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8.2.5 Wydarzenia, ktére pozwalaja na darmowy przewrot, nie sg
wliczane do wymaganych dziatan militarnych.

9.0 CHINY

9.1 Rola Chin w Zimnej Wojnie jest pokazana abstrakcyjnie
przez karte ,,Chiny”. Kazdy gracz moze zagra¢ ,,Chiny” jakby
byta czedcig jego wlasnej reki. Karty ,,Chiny” nie wlicza si¢ do
limitu kart na rece.

9.2 Karte ,Chiny” zagrywa sie [~ N\
w rundzie gracza zamiast zwyklej
karty. W wyniku jej zagrania
graczowi moze pozosta¢ wigcej
kart na rece na koncu tury.

9.3 Kiedy karta ,,Chiny” jest
zagrywana, to natychmiast jest
przekazywana przeciwnikowi
zakryta. Zakryta karta nie
moze zosta¢ zagrana ponownie
w tej turze. Na koncu tury karta
»Chiny” zawsze jest odkrywana
i moze by¢ zagrana przez - %
aktualnego wiasciciela w trakcie nastepnej tury.

9.4 Jesli karta ,,Chiny” zostanie przejeta w wyniku jakiegos
wydarzenia, jest przekazywana odkryta i moze by¢ zagrana przez
nowego wlasciciela podczas tej samej tury.

9.5 Karta ,,Chiny” nie moze by¢ zagrana:

o podczas fazy wydarzenia dekady,

« jesli to zapobiega zagraniu karty punktujacej ,Kulminacja
napie¢ w..”,

o jako karta odrzucona w wyniku wydarzenia.

9.6 Aby otrzymac bonus +1 do PO, ktéry wynikaja z karty
,Chiny”, wszystkie PO z karty musza by¢ wydane w Azji (wliczajac
w to Azj¢ Poludniowo-Wschodnia).

9.7 Warto$¢ PO karty ,,Chiny” moze by¢ modyfikowana przez
inne karty wydarzen.

9.8 Zagranie karty ,,Chiny” nigdy nie moze zosta¢ wymuszone
przez wydarzenia lub niedobér kart podczas rund. Gracz zawsze
ma prawo nie zagrywac karty ,,Chiny” i zatrzymac ja do nastepnej
tury.

10.0 PUNKTACJA I ZWYCIESTWO

Celem gry jest zdobywanie Punktéow Zwycigstwa (PZ).
Punkty zwyciestwa sa zdobywanie za kontrole panstw
w sze$ciu regionach geograficznych. PZ mozna takze
otrzymac przez zagrywanie niektérych kart wydarzen.
Kazdy region posiada wlasng karte punktujaca ,Kulminacja
napie¢ w..”. Zagrywajac te karty, zdobywa sie PZ. Bazuja one
na iloéci kontrolowanych panstw danego supermocarstwa
w tym regionie podczas zagrywania tej karty.

Notka autora: Préba zagrania kart ,,Kulminacja napie¢ w...”
w chwili, gdy twoje supermocarstwo osigga maksimum wplywow
w regionie, jest czesto czynnikiem decydujgcym o wygraniu gry.

10.1 PUNKTOWANIE - KULMINACJA NAPIEC
W REGIONACH

10.1.1 Ponizsze okreslenia sg uzywane podczas punktowania
W regionie:
Obecnos¢: Supermocarstwo jest obecne w regionie, jesli
kontroluje przynajmniej jedno pafistwo w tym regionie.
Dominacja: Supermocarstwo okresla dominacj¢ w regionie, jesli
kontroluje tam wigcej panstw niz przeciwnik oraz kontroluje
wiecej panstw strategicznych w tym regionie niz przeciwnik.
Supermocarstwo musi kontrolowa¢ przynajmniej jedno zwykte
ijedno strategiczne pafistwo w regionie, aby osiagna¢ dominacje.
Kontrola: Supermocarstwo ma kontrole nad regionem, jesli
posiada kontrole nad wiekszg iloscig panstw w regionie niz
przeciwnik i kontroluje wszystkie panstwa strategiczne w tym
regionie.
10.1.2 Gracze uzyskuja dodatkowe PZ podczas punktowania
W regionie:
o +1 PZ za kazde panstwo kontrolowane podczas punktowania
w regionie, ktére sgsiaduje z wrogim supermocarstwem,

o +1 PZ za kazde panstwo strategiczne kontrolowane podczas
punktowania regionu.

PZ sg liczone dla obydwu graczy, a réznica pomiedzy wynikami
obu graczy jest oznaczana na Torze Punktéw Zwycigstwa.

Przyktad: Gracz ZSRR zagrywa karte ,Kulminacja napieé
w Ameryce Srodkowe;j”. ZSRR kontroluje Kube, Haiti i Dominikang.
USA kontrolujg Gwatemale i posiadajg 1 PW w Panamie. Gracz
ZSRR dostaje punkty za dominacje w Ameryce Srodkowej (3 PZ),
+ 1 PZ za kontrole nad patistwem strategicznym (Kuba) oraz + 1 PZ
za Kube, poniewaz sqsiaduje ona z supermocarstwem przeciwnika,
razem zdobywa 5 PZ. Stany Zjednoczone otrzymujq 1 PZ za
obecnos¢ w Ameryce Srodkowej, jako ze kontrolujg Gwatemal.
Poniewaz Stany Zjednoczone posiadajg tylko 1 PW w Panamie,
nie kontrolujg jej i w rezultacie nie kontrolujg zadnego patistwa
strategicznego. Wtasnie dlatego gracz ZSRR zdobywa punkty za
dominacje. Kontroluje on wiecej paristw strategicznych (Kuba)
i wiecej patistw ogélnie. Rowniez spetnia on wymog ,,co najmniej
jedno patistwo niestrategiczne” poprzez kontrole zarowno nad Haiti
jak i Dominikang. Po zliczeniu punktéw zwyciestwa odejmuje sie
amerykatiskie PZ od radzieckich i przesuwa si¢ znacznik na torze
punktow zwyciestwa o 4 pola w kierunku zwyciestwa ZSRR.

10.1.3 Zagranie niektdrych kart wydarzen moze spowodowaé
zdobycie PZ.

10.1.4 PZ mozna takze zdobywa¢, gdy przeciwnikowi nie uda si¢
uzyska¢ wymaganej liczby dziatan militarnych podczas tury (8.2).

10.1.5 Gracz nie moze zosta¢ zmuszony do zatrzymania
karty punktujacej ,,Kulminacja napie¢ w..” na skutek efektu
wydarzenia/wydarzen).
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10.2 TOR PUNKTOW ZWYCIESTWA

10.2.1 Tor punktéw zwyciestwa pokazuje punktacje o zakresie
od USA 20 (automatyczne zwyciestwo USA) do ZSRR 20
(automatyczne zwyciestwo ZSRR). Na poczatku gry umies¢
znacznik PZ na $rodku tabeli, na polu oznaczonym jako ,,Start”.
Pole to reprezentuje zero punktéw lub pelng réwnowage obu stron.
Ten obszar powinien by¢ wliczany jako pole, kiedy s ustalane
wyniki graczy na torze PZ.

Przyktad: Jesli znacznik punktujgcy jest na polu ZSRR
1, agracz USA zdobywa 2 PZ, znacznik powinien zostac przesuniety
0 2 pola, do pola USA 1.

10.2.2 Jesli karta pozwala graczowi zdoby¢ PZ, oznacza to, ze
znacznik PZ jest przesuwany o tyle pol w strone gracza, np. jesli
znacznik PZ lezat na polu 10 (USA prowadzi), a gracz ZSRR
uzyskat 2 PZ, to znacznik jest przesuwany na pole USA 8 na
torze PZ.

10.2.3 Jezeli obydwaj gracze zdobedg PZ z tej samej karty lub
wydarzenia, to przyznawana jest tylko tylko réznica w PZ.

10.3 ZWYCIESTWO

10.3.1 Zwyciestwo automatyczne. Istnieje kilka mozliwosci,
aby doszlo do zwycigstwa automatycznego w Zimng Wojne
1945-1989:

o Kiedy znacznik PZ znajdzie si¢ na polu 20 jednego
z supermocarstw, gra konczy sie i ten gracz zostaje zwyciezca.
Uwaga: Wszystkie PZ, ktére zostaty zdobyte podczas wydarzen
lub kart ,,Kulminacja napigé w...” muszq zostaé przyznane (dla
obu graczy) przed okresleniem automatycznego zwyciestwa.

o Je$liktoras strona kontroluje Europe, wygrywa, kiedy zostanie
zagrana karta punktujaca Europe.

» Wojnanuklearna. Gracz moze takze wygra¢ natychmiast, jesli
przeciwnik spowoduje obnizenie poziomu DEFCON do 1.

10.3.2 Zwyciestwo na koniec gry. Jezeli Zadna strona nie
zdobedzie zwycigstwa do konca 10 tury, to kazdy region jest
punktowany tak, jakby wlasnie zostaty zagrane karty punktujace
w regionach (te nowe PZ sa dodawane do biezacej punktacji).
Azja Potudniowo-Wschodnia nie jest punktowana osobno: jest
wlaczona do punktowania Azji. Kazdy punktowany region musi
by¢ podliczony zanim zostanie okreslone konicowe zwycigstwo.
Osiagniecie 20 PZ nie oznacza automatycznego zwyciestwa
podczas punktowania na koniec 10 tury; jednak kontrolowanie
Europy daje graczowi kontrolujagcemu automatyczne zwyciestwo,
niezaleznie od punktowania gdziekolwiek indziej.

Kiedy wszystkie regiony zostang podliczone, zwycigstwo nalezy do
gracza, ktéry zgromadzit wiecej PZ. Jesli znacznik PZ znajduje sie
po stronie USA, wygrywaja USA; jesli znacznik PZ lezy po stronie
ZSRR, wygrywa ZSRR. Jedli znacznik PZ lezy na zerze, gra koficzy
si¢ remisem.

11.0 GRA TURNIEJOWA

Te reguly sq opcjonalne i nie sg wymagane dla gry towarzyskiej.
Proponujemy je jako wytyczne do prowadzenia turniejéw Zimnej
Wojny 1945-1989.

11.1.1 Podczas gry turniejowej wszystkie zatrzymane karty
na koncu rundy powinny zostaé¢ ujawnione przeciwnikowi.
Zapobiega to przypadkowemu lub umy$lnemu zatrzymywaniu
kart ,,Kulminacja napie¢ w..”

11.1.2 Gracz, ktdry stwierdzil, ze przeciwnik zatrzymal karte
»Kulminacji napie¢ w..” podczas fazy odstaniania zatrzymanych
kart, oznajmia, ze wywolata ona wojne¢ nuklearna, ktéra powoduje
natychmiastowg przegrang przeciwnika.

11.1.3 Podczas gry turniejowej gracz ZSRR powinien otrzyma¢
pierwszy karte w kazdym rozdaniu. Rozdanie powinno by¢
naprzemienne do momentu, az gracze nie otrzymajg wymaganej
ilo$ci kart na reke.

11.1.4 Do okreslenia, ktory gracz bedzie grat dang strona,
mozna uzy¢ licytacji. Kazdy z graczy w sekrecie pisze numer
i wybrane supermocarstwo na kartce papieru. Nastepnie oferty
s3 ujawniane. Jesli pokazuja rozne strony, gracze rozpoczynaja
gre wybranymi przez siebie supermocarstwami. Jesli oferty
dotyczg tej samej strony, gracz, ktéry oferowal wyzsza liczbe,
wygrywa licytacje i gra wybranym supermocarstwem. Jego
przeciwnik rozpoczyna gre z dodatkowymi PW w liczbie
réwnej wygranej ofercie. Te PW rozmieszcza si¢ podczas
przygotowania do gry po rozmieszczeniu poczatkowych
wplywéw. Jesli oferty sa réowne, strony okresla sie losowo;
gracz, ktéry zaczyna gre strong, ktora nie pojawila si¢ na
ofertach, otrzymuje dodatkowe PW tak, jakby wygral aukgje.
Po wygraniu licytacji gracz moze umiesci¢ dodatkowe PW
w panstwach, w ktérych juz ma jakie§ PW po standardowym
przygotowaniu do gry. Ilo§¢ PW w panstwie nie moze by¢
wyzsza o wiecej niz 2 od liczby potrzebnej do kontroli danego panstwa.

Przyktad: Jest koticowka fazy przygotowania do gry, przed
rozmieszczeniem dodatkowych PW z aukcji, ktore otrzymat gracz
USA. Amerykanie majg 3 PW w patistwie o poziomie stabilizacji
3, natomiast ZSRR ma tam 1 PW. Poniewaz 4 wplywy sq potrzebne
do kontroli, USA nie mogq umiesci¢ tam wiecej niz 4+2=6 PW na

poczqgtku gry.

12.0 WARIANT ,,CHINSKA WOJNA
DOMOWA”

Wariant ,,Chifiska wojna domowa” w zatozeniach ma by¢ grany
w kontekscie dotychczasowych regut odnosnie karty ,Chiny”
(zobacz 9.0). Jakkolwiek, tam, gdzie reguly wariantu kolidujg
z istniejgcymi regutami lub tekstem na karcie wydarzenia, ta sekcja
zasad ma pierwszernstwo.

12.1 POLE ,,CHINSKA WOJNA DOMOWA”

Pole ,,Chinska wojna domowa” jest traktowane jako sasiadujace ze
Zwigzkiem Radzieckim i tylko z nim. Pole jest traktowane jakby
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bylo w Azji, ale nie w Azji

Potudniowo-Wschodniej.

Nie wplywa na zadng

z kart ,Kulminacja napieé

w.... Jedyna operacja, jaka

moze by¢ wykonana na polu

»Chinskia wojna domowa”

jest umieszczanie PW przez

gracza radzieckiego. Gracz

amerykanski nie moze wykonywa¢ operacji lub wydarzen do
spowodowania jakiegokolwiek efektu na polu ,,Chinska wojna
domowa”. W momencie, kiedy gracz ZSRR polozy 3 PW na polu
»Chinska wojna domowa”, dalsze czynnosci nie maja efektow.
Znaczniki moga wréci¢ do puli gracza ZSRR, a pole ,,Chiniska
wojna domowa” jest ignorowane w dalszej rozgrywce.

12.2 KONTROLA

Gracz ZSRR musi potozy¢ na polu ,,Chifiska wojna domowa”
3 PW, aby je kontrolowaé. Wplywy ZSRR sg kladzione na polu
»Chinska wojna domowa” zgodnie z regutami umieszczania
znacznikow wplywoéw w panstwach (zobacz 6.1). Jeéli karta
,Chiny” pozostaje poza gra, zaden z graczy nie otrzymuje PZ za

jej posiadanie podczas koficowej punktacji.

12.3 WPLYW KONTROLI POLA ,,CHINSKA WOJNA

DOMOWA?

Do czasu gdy gracz ZSRR nie potozy 3 PW na polu ,,Chinskiej
wojny domowej”, karta ,,Chiny” nie jest w posiadaniu zadnego
z graczy. Kiedy gracz ZSRR potozy 3 PW na polu, natychmiast
otrzymuje karte ,,Chiny” odkryta i gotowa do zagrania.
Dodatkowo, zakaz grania wydarzen ,,Czerwona Panika/Czystki”
i ,Rezolucja w sprawie obrony Tajwanu” jest natychmiast
zniesiony.

12.4 OGRANICZENIE WYDARZEN W WARIANCIE

Do czasu, gdy gracz ZSRR nie polozy 3 PW na polu ,,Chiniska
wojna domowa’, nie moze zagrywac kart ,Czerwona Panika/
Czystki” i ,Rewolucja kulturalna” jako wydarzen. Dodatkowo,
gracz USA nie moze gra¢ karty ,Rezolucja w sprawie obrony
Tajwanu” jako wydarzenia. Te karty moga by¢ zagrywane dla
punktéw operacyjnych wedltug normalnych zasad.

12.4.1 Specjalne ograniczenia w wariancie dla USA. Dla
prob zagrania kart ,,Konflikt nad Ussuri” lub ,Wizyta Nixona
w Chinach” jako wydarzen gracz USA jest postrzegany tak, jakby
posiadal karte ,,Chiny”, je$li gracz ZSRR nie ma jeszcze 3 PW na
polu ,,Chiniska wojna domowa”

12.4.2 Do czasu gdy gracz ZSRR nie polozy 3 PW na polu
,Chinskiej wojny domowej”, odejmuje dodatkowo 1 od rzutu
kostka dla rozstrzygniecia wydarzenia ,Wojna w Korei”.

12.4.3 Karty z wydarzeniami, ktére staly si¢ niegrywalne lub
ograniczone przez 12.4, nadal mozna zagra¢ dla PO zgodnie
z zasadg 7.5.

ZASADY OPCJONALNE DLA
ZIMNE] WOJNY 1945-1989

Te zasady rowniez byly testowane przez autorow, jednak z réznych
powodow zostaly odrzucone w toku wydawniczym. Gracze
pragngcy wprowadzic¢ troche odmiany do gry mogq uznac te zasady
za interesujgce. Sedziowie turniejowi mogq wigczaé te zasady do
swoich rozgrywek pod warunkiem poinformowania o tym fakcie
graczy.

ZMIANY SOJUSZY

o Zmiany sojuszy nie podlegaja ograniczeniom wynikajacych
z poziomu DEFCON. To znaczy, ze panstwa w dowolnym
regionie moga by¢ celem zmiany sojuszy bez wzgledu na
obowigzujgcy poziom DEFCON.

o Aktywny gracz nie moze straci¢ wplywdéw w panstwie bedacym
celem zmiany sojuszu.

« PO moga by¢ wydane réwnoczeénie na znaczniki wplywow
i zmiang sojuszu, po normalnym koszcie, ale nie mogg by¢
ktadzione w panstwie, ktore byto celem zmiany sojuszu podczas
trwajacej rundy. Dodatkowo, zmiana sojuszu nie moze by¢

przeprowadzona w panstwie, w ktérym polozono znaczniki
wplywow w trwajacej rundzie.

TOR WYSCIGU KOSMICZNEGO

Gracz, ktéry ,wystrzeliwuje karte w kosmos” moze zdecydowaé
sie nie rzucacé kostka (przez co traci jakgkolwiek szanse na postep
na torze wyscigu kosmicznego).

ZASADY STANDARDOWE I1 EDYCJA:

« usun startowe punkty wplywéw z Kanady (0/0),

« karty o numerach od 104 do 110 nie biora udziatu w rozgrywece,
o karta ,,Aldrich Ames™ otrzymuje tekst:

Gracz USA odkrywa swoje karty na rece.

Nastepnie gracz ZSRR ukfada karty gracza USA w dowolnej
kolejnoci, gracz USA musi do konca tej tury zagrywaé karty
w kolejnosci ustalonej przez gracza ZSRR. Gracz USA nie moze
zagra¢ karty ,,Chiny” do konica tej tury.

DODATKOWE KARTY IIT EDYCJA POLSKA:

« Karty dodatkowe ,,Stan Wojenny” (d1) oraz , Pakt Bagdadzki”
(d2) sa opcjonalne i nie s3 wymagane w standardowej

rozgrywce.

© GMT Games, LLC
Wydawnictwo Bard Centrum Gier



Zimna Wojna 1945-1989 — 1v EDYCJA POLSKA — 13

SCENARIUSZ ,,DECYDUJACE STARCIA”

Autor: Volko Ruhnke
Magazyn C3i nr 19, RBM Studio

Kiedy rozegracie tyle partii Zimnej Wojny coja, pewnie zauwazycie, ze
karty ,,Poczatku Wojny” i ,, Apogeum Wojny” s duzo czesciej uzywane
niz karty ,,Schytku Wojny”. Dla graczy, ktorzy chcieliby zanurzy¢ sig
od razu w okresie po wojnie w Wietnamie i wyprébowa¢ mozliwosci,
jakie dajg ,,Orzel Wyladowal’, ,Gwiezdne Wojny” i ,,Czarnobyl’,
az drugiej strony ,,Aldrich Ames’, ,, Atak na ambasade w Teheranie”
i ,Terroryzm’; oto scenariusz, ktéry przechodzi od razu do sedna.

Z moich obserwacji wynika, ze tury gry reprezentuja nastepujace lata:

Kontrola i wplywy:

o USA dominuje w Azji i Ameryce Poludniowej,
+ ZSRR dominuje na Bliskim Wschodzie.

Umies$¢ punkty wptywéw w minimalnej ilosci potrzebnej do kontroli,
zwyjatkiem panstw z dopiskiem (USA#/ZSRR#), gdzie # to ilos¢ PW.

Tura 1 = 1945-1948
Tura 2 = 1949-1952
Tura 3 = 1953-1956
Tura 4 = 1957-1960
Tura 5 =1961-1964
Tura 6 = 1965-1969
Tura 7 = 1970-1974

Tura 8 = 1975-1979
Tura 9 = 1980-1984
Tura 10 = 1985-1989

Przyjatem, ze okres Schytku Wojny rozpoczyna si¢ w 1975 od korica
wojny w Wietnamie. Tej wladnie daty uzylem (jak réwniez interpre-
tacji historii przyjetej w Zimnej Wojnie 1945-1989), aby rozmiesci¢
wplywy i wydarzenia na poczatku ,,Decydujacych star¢”

Ku mojemu zaskoczeniu, USA rozpoczynaja epoke post-
wietnamska dobra sytuacja w grze. Niezaleznie od tego, ze
uktadanka si¢ rozsypata, USA nadal dominuja chociazby w Azji.
Kilka rozgrywek scenariusza pozwolito nam jasno stwierdzi¢, ze
USA ma tatwg droge do automatycznego zwycigstwa, w zwiazku
z tym gracz ZSRR wygrywa, jeli tylko uda mu si¢ zakonczy¢
epoke socjalizmu z ,,klasg” Bawcie sie dobrze i postarajcie si¢
nie zmieni¢ §wiata w postnuklearng pustynie.

Znaczniki:

o znacznik tury na polu 8,

o znacznik DEFCON na polu 4,

« znacznik ZSRR na torze wyscigu kosmicznego na polu ,,Spacer
w Kosmosie”,

« znacznik USA na torze wyscigu kosmicznego na polu ,,Orzet
wyladowal’,

« znacznik PZ na polu ZSRR 4 na torze PZ.

Wydarzenia, ktdre s w grze:

»Iraktat o bezpieczenstwie USA i Japonii’, ,Plan Marshalla’,
L,NATO”, ,,Utworzenie Uktadu Warszawskiego”, ,,De Gaulle,

>

dochodzi do wtadzy we Francji’, ,,Dzieci kwiaty”

USA kontroluja:

Wielka Brytania Wlochy Beneluks

Dania Norwegia REN (5/1)

Izrael Iran Pakistan Turcja

Zair Somalia Kenia Nigeria
Japonia Korea Potudniowa Tajwan Filipiny (3/1)
Tajlandia Indonezja Australia Malezja (3/1)
Nikaragua Panama Haiti Honduras
Wenezuela Chile Argentyna Kolumbia (2/1)
Dominikana

ZSRR kontroluje:

NRD Polska Wegry Afganistan
Bulgaria Kuba Korea Pélnocna ~ Zimbabwe
Irak Syria (0/3) Indie

Libia Algieria Etiopia

Angola Laos (0/2) Wietnam (0/5)

Afryka Pld.-Wsch. (0/2) Czechostowacja

Panstwa neutralne z punktami wplywow:
Hiszpania (1/0) Egipt (1/0) Peru (2/1)
Jordania (2/2)  Birma (0/1)

Finlandia (1/3) Arabia Saudyjska (2/0)
Jugostawia (1/2) Rumunia (1/3)

Francja (3/1)  RPA (2/1)

Karty:

Usun wszystkie karty z asteryskiem z talii ,,Poczatek
Wojny” i ,Apogeum Wojny” z wyjatkiem ,Niedzwiedz
w Potrzasku”, ,Porozumienie Camp David”, ,Jan Pawel
II Wybrany Papiezem”, ,Zwrot Kanalu Panamskiego”.

Karta ,,Chiny” w posiadaniu gracza ZSRR, odkryta, gotowa
do zagrania.

Potasuj razem wszystkie pozostate karty z talii ,,Poczatek
Wojny’, ,,Apogeum Wojny ”, ,,Schytek Wojny” i rozdaj tak,
aby rozpocza¢ 8 ture.

Zwyciestwo:

Gra konczy si¢ po 10 turze finalowym punktowaniem lub gdy
USA zagraja wydarzenie ,,Gry wojenne”. Gracz USA musi mie¢
wiecej niz 20 punktéw zwyciestwa, w przeciwnym razie gracz
ZSRR wygrywa.
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ROZSZERZONY PRZYKEAD ROZGRYWKI

W tej cze$ci instrukcji zamieszczamy opis przykladowej
rozgrywki na bazie finalu sieciowych zawodéw Boardgame
Players’ Association. W finale spotkalo si¢ dwdch najlepszych
amerykanskich graczy: Chris Withers i Stefan Mecay. Do roku 2009
Stefan wygral wszystkie turnieje odbywajace si¢ na Mistrzostwach
Swiata Gier Planszowych. Chris Withers byt jedynym graczem,
ktory kiedykolwiek pokonat Stefana w grze turniejowej w czasie
potfinatéw wygranych przez siebie mistrzostw w 2009.

Ta rozgrywka odbyla si¢ wedlug zasad II edycji (patrz: Zasady
Opcjonalne), dodatkowo gracze licytowali strony. Chris wygrat
licytacje i wybral Sowietow, a Stefan USA, ktére w wyniku licytacji
zaczynaly gre z pigcioma dodatkowymi punktami wplywoéw. Te
punkty mogty by¢ rozmieszczone tylko w panistwach przynaleznych
do strefy wptywdéw USA w czasie przygotowania gry.

Aby ulatwi¢ graczom §ledzenie rozgrywki, liczba punktow
wplywéw (PW) obu stron po wykonaniu operacji jest pokazana
w nawiasach, przy czym pierwsza liczba jest wartoscia USA, a druga po
uko$niku odpowiada ZSRR (USA/ZSRR). Liczba pogrubiona z literka
K oznacza kontrole (tego skrdtu uzywamy na potrzeby tego rozdzialu).

Przygotowanie Sowietéw: 4PW do Polski (0/4K), IPW do NRD
(0/4K), 1PW do Jugostawii (0/1).

Przygotowanie USA: 2PW do REN (2/0), 4PW do Wloch (4K/0),
1PW do Francji (1/0);

Bonus z licytacji = IPW do Iranu (2K/0), 2PW do Francji (3K/0),
2PW do RFN (4K/0).

Jest to stosunkowo typowe przygotowanie. Nalezy zauwazy¢, ze
decyzje, gdzie umiesci¢ poczgtkowe PW, podejmuje si¢ po obejrzeniu
kart na rece. Sowieci zajeli Polske i NRD oraz umiescili IPW
w Jugostawii, aby zagrozi¢ Wlochom i Grecji. Ten punkt jest zawsze
ryzykowny, poniewaz moze by’ przejety przez karte,, Niezalezni Komunisci”.

Stefan prébuje pozbawié Sowietow przewidywalnych miejsc
przewrotow, uzywajgc PW z aukcji, aby wzmocnié Iran, ponadto
umocnit pozycje USA w Europie Zachodniej tak, aby pierwsza karta
~Kulminacja napieé w Europie” data dominacje USA.

PIERWSZA TURA

Faza wydarzen dekady
Sowieci: ,,Igrzyska Olimpijskie” (2PO)
USA: , Kulminacja napi¢¢ na Bliskim Wschodzie” (0PO)

W tej fazie obaj gracze zagrywaja karte z reki, a nastepnie ja rozpatruja.
Karta z wyzsza wartoscig operacyjng jest rozpatrywana jako pierwsza.
W przypadku remisu najpierw rozpatruje sie karte USA.

Stefan podjal ryzykowna decyzje o zagraniu karty ,,Kulminacja
napig¢ na Bliskim Wschodzie” na samym poczatku gry. Gdyby
Sowieci zagrali karte, ktora pozwolitaby im umiesci¢ PW, na pewno
znalaztyby sie one na Bliskim Wschodzie, czynigc ta niespodziewang
zagrywke potencjalnym koszmarem. Niestety, dla Chrisa jego karta
jest niegrozng proba zdobycia kilku wezesnych PZ.

USA zdobywajg 4PZ za ,Kulminacje napie¢ na Bliskim
Wschodzie” (kontrolujg Iran), a Sowieci wygrywaja pierwsze
powojenne Igrzyska Olimpijskie. Podsumowujac, +2 dla
Amerykandw.

Rundy

Pierwsza runda ZSRR: NATO (4PO), aby dokonaé przewrotu
w Iranie. Na kostce wypada 6 oczek, PW USA=0, PW ZSRR=4.
Sowieci przesuwaja swoéj znacznik dziatan militarnych
0 4, a DEFCON spada na 4.

Jest to klasyczne zagranie otwarcia. Iran jest kluczem dla

amerykanskiej pozycji na Bliskim Wschodzie, a pézniej rowniez
do kontroli Afganistanu, Pakistanu i Indii.
Z powodu dodatkowych PW z aukcji w celu
zapewnienia sukcesu operacji potrzebna
byta karta o wyzszej wartosci. Chris
z powodzeniem przeprowadza operacje,
rzucajgc 6 oczek na kostce. Pan Truman
musiat zasng¢ za biurkiem, podczas gdy jego
uktadanka sie rozsypuje.

Pierwsza runda USA: ,Rezolucja
w sprawie obrony Tajwanu” (2PO) jako PW.
Jeden PW do Malezji (1/0) i 1 do Kolumbii
(1/0).

Stefan daje powody do rozmyslati graczowi
ZSRR, zagrazajgc kluczowemu azjatyckiemu
polu bitwy w Tajlandii, jak rowniez stwarzajgc
ryzyko przejecia Ameryki Potudniowej. Bez

Ilustracja nr 1: Poczgtkowy rozkiad wptywéw w Europie i na Bliskim Wschodzie.
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dobrego wydarzenia gracz ZSRR bedzie musial rozwigzal jeden z tych
problemow przewrotem. Zagranie PW w Ameryce Potudniowej jest
przykladem planowania Srednioterminowego. Jednak kluczem dobrejgry
w Zimng Wojne 1945-1989 jest zmienianie tempa rozgrywki poprzez
spychanie przeciwnika do defensywy. Aby to osiggngé, gracz musi przestac
tylko reagowa¢ na zagrania przeciwnika i skupic sie na planowaniu.
Wrasnie to probuje zrobic Stefan.

Druga runda ZSRR: ,Destalinizacja” (3PO) jako wydarzenie.
Dodaje 1PW w Chile (0/1), Wenezueli (0/1), Tajlandii (0/1)
i Malezji (1/1). Odejmuje 1 PW z Finlandii (0/0), Jugostawii (0/0)
i 2PW z Iranu (0/2).

Nieszczesliwie dla Stefana, Sowieci Chrisa majg swietng kontre. Chris
wolatby prawdopodobnie miec troche wigcej PW na planszy przed
rozpoczeciem ich przemieszczania w odpowiedzi na dziatania Stefana,
ale i tak udato mu sig Swietnie wykorzystac te karte. Nagle to Chris jest
w ofensywie, zaréwno w Ameryce Poludniowej, jak i Azji.

Druga runda USA: ,Doktryna Powstrzymywania” (3PO),
aby dokona¢ przewrotu w Tajlandii. Na kostce wypada 1, brak
efektu. USA przesuwaja si¢ o 3 pola na torze dziatan militarnych,
a poziom DEFCON spada na 3.

Nieudana proba i stracona szansa
Amerykanow. Sowieci nie zawahali sig
wkroczy¢ do Tajlandii, mimo iz z powodu
poziomu DEFCONu byla ona zagrozona
przewrotem. Sukces USA przypieczetowatby
amerykatiskg pozycje w Azji, a Indie
i Pakistan szybko znalazlyby sie w obszarze
zainteresowat, jednak tak sig nie stato.

Tajlandia przed i po
przewrocie

Trzecia runda akcji ZSRR: ,,RWPG” (3PO) jako punkty wplywoéw.
Dodaje 1PW w Tajlandii (0/2K), Wenezueli (0/2K) i Afganistanie (0/1).

Chris uzywa pola do manewru, jakie dat mu nieudany amerykariski
przewrot w Tajlandii, aby umocnic¢ swojg pozycje w tym patistwie
i Ameryce Potudniowej. Poczgtek rozgrywki jest wyjgtkowo trudny
dla Stanéw Zjednoczonych.

Trzecia runda USA: ,Interwencja ONZ” (1PO) z ,Fidelem”
(2PO) jako wydarzeniem. Przewr6t w Wenezueli: wyrzuca 1, brak
efektu. USA przesuwaja si¢ o 2 punkty w dziataniach militarnych,
a poziom DEFCON spada na 2.

Ktos musi wylecie¢ z CIA! Po raz kolejny dobrg rzeczg we
wczesniejszych kolumbijsko-malezyjskich kleszczach byto

Ilustracja nr 2: Ameryka Poludniowa pod koniec czwartej rundy ZSRR.

Ilustracja nr 3: Azja pod koniec pigtej rundy USA.
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wywarcie presji w dwdch réznych punktach. Najpierw USA
prébowaly nieskutecznie wykorzystaé Tajlandie, a teraz
w ruchu pokazujgcym, ze przesztosé jest prologiem, podjety rownie
nieskuteczng probe wywolania przewrotu w Wenezueli. W Biatym
Domu atmosfera robi sig bardzo gorgca.

Czwarta runda akcji ZSRR: ,,Utworzenie Ukladu Warszawskiego”
(3PO) jako PW. Dodaje 1PW w Brazylii (0/1), Argentynie (0/1)
i Indonezji (0/1K); patrz: ilustracja nr 2.

Rados¢ z amerykatiskich niepowodzen sprawia, ze Pan i Pani
Chruszczow uczq sig tariczy¢ mambo. Sowieci rozszerzajg swoje
wpltywy w Ameryce Potudniowej i umacniajq swojg pozycje w Azji
Potudniowo-Wschodniej.

Czwarta runda USA: Kulminacja napie¢ w Europie (OPO). USA
zdobywaja 5PZ, co daje im tacznie 7PZ.

Pozycja USA w Europie nie zostata nadszarpnieta, dzigki czemu
Stefan moze bez przeszkod zdoby¢ 5 tatwych PZ, postugujgc sie
kartg ,,Kulminacja napie¢ w Europie”.

Piata runda akcji ZSRR: ,,Doktryna Trumana” (1IPO-USA) jako
PW. Dodaje 1PW w Tajlandii (0/3K).

Chris zagrywa amerykatiskie wydarzenie. Normalnie karta
»Doktryna Trumana” mogta zmniejszy¢ wplywy ZSRR
w Jugostawii, jednak ten punkt wplywow zostal zdjety wczesniej
przez ,,Destalinizacje”. Z tego powodu, mimo iz Amerykanie dostali
wydarzenie, nie miato ono zadnego efektu i zostato odrzucone

zgry

Pigtarunda USA: ,Wojna wKorei” (2PO-ZSRR) jako punkty wptywow.
Dodaje 2PW w Korei Potudniowej(2/0); patrz: ilustracja nr 3.

Sprawy przybierajg zly obrét dla USA. Karta ,,Kulminacja napie¢
w Azji” nadal nie zostala zagrana. Jesli Stefan nie podejmie pewnego
ryzyka, rozgrywka moze si¢ okazac bardzo krétka. Z tego powodu zagrywa
»Wojne w Korei” i zdaje sig na tut szczescia w rzucie kostkg. Tym razem
jedno oczko dziala na jego korzysé, inwazja Korei Pélnocnej koiczy sig
Sfiaskiem. Przysztos¢ Hyundaia i Samsunga jest bezpieczna, ponadto gracz
USA korzysta z okazji, aby zaczgé zdobywad wplywy w Azji.

Széstarunda ZSRR: ,,De Gaulle dochodzi do wiadzy we Francji”
(3PO) jako PW. Dodaje 1PW w Afganistanie (0/2K) i 2PW
w Pakistanie (0/2K).

Ilustracja nr 4: Bliski Wschod pod koniec széstej rundy USA.

Obawiajgc sig, ze gracz USA ma karte ,Kulminacja napiec w Azji”,
Chris reaguje na koreatiskg zagrywke Stefana, atakujgc w staby
punkt Azji: Pakistan. Dodatkowo, poniewaz karta ,,Kulminacja
napie¢ w Europie” zostata juz zagrana, ,,Prezydent De Gaulle” nie
jest juz tak atrakcyjny jako wydarzenie.

Szésta runda USA: ,Utworzenie CIA” (1PO) jako PW. Dodaje
1PW w Jordanii (1/0); patrz ilustracja nr 4.

Amerykanie chcg odnowic swoje wplywy na Bliskim Wschodzie.
Jako punkt wejscia wybierajg Jordanie. Zwréémy uwage, ze
Stefan nie uzywa wydarzenia, dlatego ze chce je zachowal
w talii jako potencjalng putapke na gracza ZSRR. Dodatkowo,
karta ,,Utworzenie CIA” daje najlepsze efekty zagrana na poczgtku
tury, zwiekszajgc ilos¢ zebranych informacji wywiadowczych.

Zakonczenie tury: Minimalna ilo§¢ dziatan militarnych przez
obu graczy jest wykonana, brak straconych punktéw zwyciestwa.

DRUGA TURA

Poziom DEFCON zwigksza sie do 3.

Faza wydarzen dekady

Sowieci: ,Czerwona panika/Czystki” (4PO)
Amerykanie: ,Wojna indyjsko-pakistanska” (2PO)

»Czerwona panika/Czystki” jest niezwykle mocng kartg
i praktycznie zawsze jest zagrywana jako wydarzenie dekady. Kiedy
tylko pojawia si¢ mozliwos¢ uzycia tej karty, Chris zagrywa jg
w nadziei na uczynienie drugiej rundy rownie cigzkiej jak pierwsza dla
Amerykanow. USA bedg teraz traci¢ 1PO ze wszystkich kart zagranych
w tej turze. Stefan nadal obawia sig karty ,,Kulminacja napie¢ w Azji”
i zagrywa ,, Wojne indyjsko-pakistariskg”, aby odwricic sytuacje w regionie
na swojg korzysc.

Jednak amerykatiskie starania okazujg si¢ nieco zbyt stabe.
Modyfikatory na karcie ,, Wojna indyjsko-pakistarskiej” odejmujg
1 od rzutu za kazde przyjazne panstwo sgsiadujgce z celem. Stefan
podejmuje wielkie ryzyko, wybierajgc Pakistan (sukces oznaczatby
2PZ i zmiang przynaleznosci na amerykanskg). Jednak Iran
i Afganistan sq juz w kregu wplywéw ZSRR, wiec Amerykanie muszg
wyrzucic 6 oczek. USA zyskujg jedynie 2 punkty dziatan militarnych.

Rundy

Pierwsza runda ZSRR: ,Wojna
arabsko-izraelska” (2PO) jako przewr6t
w Panamie. Wypada 5 oczek. Wplywy
USA=0, wplywy Sowietéw=2. ZSRR
zdobywa 2 punkty dziatann militarnych,

a DEFCON spada na2. Panama przed przewrotem

Gracz ZSRR skupia sig na przygotowaniu do ,,Apogeum Wojny”.
Wyczuwajgc napiecie w powietrzu po pierwszej turze, prébuje
wzmocnié swéj przyczétek w Ameryce Srodkowej, co oznaczatoby
zagtade Amerykanow w trakcie ,Apogeum Wojny”. Na potudniu
coraz czesciej stycha¢ okrzyki ,,Jankesi do domu!”. Dodatkowo
przeprowadzajgc w tym samym momencie przewrot w Panamie
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i obnizajgc poziom DEFCON na 2, uniemozliwia USA dokonanie
przewrotu w swoim patistwie strategicznym.

Pierwsza runda USA: ,,Plan piecioletni” (2PO z modyfikatorem)
jako PW. Dodaje 2PW do Arabii Saudyjskiej (2/0).

Stefan kontynuuje odbudowywanie wpltywéw na Bliskim
Wschodzie. Wie, ze ma mozliwosci w Ameryce Srodkowej, jednak
jesli pozwoli Chrisowi wypchngc sie z Bliskiego Wschodu, moze
miec problem przez reszte rozgrywki.

Druga runda ZSRR: ,Kulminacja napie¢ w Azji” (0PO). Sowieci
zyskuja 6PZ i facznie majg 1PZ; ponownie patrz: ilustracja nr 3.

Teraz widzimy, jak prorocze bylo zagranie Stefana w Pakistanie,
gdyby mu sie wtedy udalo, przebieg calej tury wygladatby zupetnie
inaczej. W tym momencie pozycje na mapie i PZ zaczynajg uktadac
sie pomysinie dla Sowietéw.

Druga runda USA: ,Michat I Rumunski Abdykuje” (1PO nie
moze by¢ zmodyfikowane - ZSRR) jako PW. Dodaje 1PW do
Arabii Saudyjskiej (3K/0).

Stefan prébuje ugraé cos dla siebie, oddaje Chrisowi Rumunig
(0/3K), co tak naprawde nie narusza rozktadu sit w Europie,
a w zamian zyskuje panstwo strategiczne na Bliskim Wischodzie.
Dobra wymiana, szczegolnie, ze ,,Czerwona panika/Czystki” nie moze
zmodyfikowa¢ 1PO.

Ilustracja nr 5: Sytuacja po drugiej rundzie akcji USA.

Trzecia runda ZSRR: ,Dekolonizacja” (2PO) jako wydarzenie.
Dodaje 1PW do Birmy (0/1), Angoli (0/1K), Nigerii (0/1K)
i Algierii (0/1).

Po zepchnigciu Amerykanow na wyjgtkowo niekorzystne pozycje,
ZSRR doktada im kolejnych zmartwien. USA zostaly juz w tyle
w Ameryce Srodkowej, wigc czemu by nie dodaé Afryki do
probleméw, z ktorymi muszqg si¢ borykac? ,Dekolonizacja” jest
absolutnie przetlomowq kartg dla Sowietow, ktorg zawsze chcesz
zobaczy¢ na rece, gdy grasz USA.

Chris doskonale to rozegral; poniewaz DEFCON juz jest na 2, moze
umiesci¢c PW w afrykatiskich paristwach strategicznych o niskim
poziomie stabilizacji, bez obaw o amerykariskie kontr-przewroty.

Trzecia runda USA: ,,Rzady socjalistow” (2PO zmodyfikowane
- ZSRR) jako wyscig kosmiczny. Wyrzuca 1. Dodaje 2PZ, co
tacznie daje mu 3PZ.

Wszystkie znaczgce wydarzenia poczgtku wojny zostaly juz zagrane
i wszystkie zadziataly na korzys¢ Sowietow. Stefan juz w tym
momencie zebrat niezle baty. Przynajmniej dokonat matej zemsty,
wystrzeliwujgc kilku sympatykow z wloskiego rzqdu na niskg orbite
ziemskg. Poniewaz uzyt karty do wyscigu kosmicznego, sowieckie
wydarzenie nie zostalo rozpatrzone.

Czwarta runda ZSRR: ,Kampania Duck and Cover” (3PO -
USA) jako wyscig kosmiczny. Wyrzuca 3 oczka i dodaje 1PZ co
tacznie daje mu 2PZ.

Jak po rosyjsku powiedziec ,,cokolwiek zrobisz, ja moge zrobic to
lepiej”? Nie jest bezpiecznie trzymac na reku karte ,Kampania
Duck and Cover”, kiedy DEFCON jest niski, ze wzgledu na wplyw
tej karty na jego poziom. Poza tym Amerykanie wlasnie wystrzelili
satelite, czy Sowieci mogg spokojnie siedziec i przyglgdac sig?

Czwarta runda USA: ,Niezalezni Komunis$ci” (1PO
zmodyfikowany) jako PW. Dodaje 1PW do RPA (2/0).

Stefan po cichu walczy o powrdt do gry o zwyciestwo. Dostat
pole do manewru, kiedy Sowieci musieli pozby¢ sie ,Kampanii
Duck and Cover” z reki, uzywa swojego 1PW, aby stworzy( zalgzek
wplywow w Afryce.

Pigta runda ZSRR: ,Schwytanie nazistowskich naukowcow”
(1PO) jako PW. Dodaje 1PW do Libanu (0/1K).

Chris zauwaza wzmocnienie amerykariskiej pozycji na Bliskim
Wischodzie i zaczyna kontrowac. Niemniej ,,Schwytanie nazistowskich
naukowcow” nie jest kartg, ktérg cheiatby zostawi¢ w talii na pézniej
dla przeciwnika. Zagranie Stefana przyniosto oczekiwany efekt.

Pigta runda USA: , Kryzys sueski” (2PO zmodyfikowane - ZSRR)
jako PW. Dodaje 2PW we Frangji (3K/0).

Jest to przyklad, jak kiepska karta moze by¢ uzyta z dobrym
skutkiem przez doswiadczonego gracza. Rozpatrujgc te karte,
Stefan pozwala Chrisowi wybierac pierwszemu, ten zas usuwa 2PW
z Francji (1/0) i 2PW z Wielkiej Brytanii (3/0). Wielka Brytania
nie jest w tym momencie bezposrednio zagrozona, wigc Stefan
dodaje oba swoje PW do Francji (3K/0). Rownowaga w Europie
pozostaje bez zmian, a zagrozenie dla Francji znika z talii; jednak
De Gaulle nadal czyha.

Szosta runda ZSRR: ,,Niepokoje w Europie Wschodniej” (3PO-
USA) jako PW. Dodaje IPW do NRD (0/4K) i 2PW do Iraku (0/3K).

W podobny sposéb, jak chwile wczesniej Stefan, Chris zagrywa
te karte, aby wzmocnic swojg pozycje na Bliskim Wschodzie. Tak
naprawde, jak do tej pory, nie prébowat podwazy¢ pozycji USA
w Europie, ale za to jest silnie zainteresowany ropg! Stefan zdejmuje
PW z Rumunii (0/2), Polski (0/3K) i NRD (0/3K).
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Ilustracja nr 6: Sytuacja w Europie pod koniec drugiej tury.

Sz6sta runda USA: ,Traktat o bezpieczenistwie USA i Japonii”
(3PO zmodyfikowane) jako PW. Dodaje 2PW do Francji (5K/0)
i IPW do RPA (3K/0).

W tej sytuacji mogtby chcieé zagrac te karte jako wydarzenie.
Zabezpieczenie Japonii jako panistwa strategicznego dla kolejnej
mozliwej ,,Kulminacji napie¢ w Azji”, w kolejnej rundzie wydaje sie
atrakcyjne, biorgc pod uwage ,,Czerwong panike/czystki”. Jednak
pozbawienie amerykaniskiej talii 4PO nigdy nie jest tatwg decyzjg.
W kazdym razie, Stefan umacniajgcy Francje najwyrazniej bierze
pod uwage mozliwos¢ pojawienia sig De Gaulla. W tym momencie
Europa jest dla niego najjasniejszym punktem na mapie, dodatkowo
udato mu sig zabezpieczyé przyczétek w Afryce.

Zakonczenie tury:
Minimalna ilo§¢ dzialan militarnych obu graczy jest wykonana,
brak straconych punktéw zwyciestwa.

TRZECIA TURA

Poziom DEFCON zwigksza si¢ do 3. Talia zostaje przetasowana
podczas rozdawania kart.

Faza wydarzen dekady

ZSRR: ,Dekolonizacja” (2PO)
USA: ,,Plan Marshalla” (4PO)

Nie dos¢, ze wszystkie wazne wydarzenia rozegraly sig¢ na
korzy$¢ Sowietéw, to jeszcze do tego Chris po raz drugi
otrzymat ,Dekolonizacje” Niemniej, ,,Plan Marshalla” pozwala
Amerykanom przypieczetowal swojg dominacje w Europie. Stefan
dodaje 1PW do Francji (6K/0), RFN (5K/0), Wielkiej Brytanii
(4/0), Hiszpanii (1/0), Grecji (1/0), Turcji (1/0) i Beneluksu (1/0).
Sowieci witajg nowych towarzyszy rewolucji w Algierii (0/2K),
Zairze (0/1K), RPA (3K/1) i Malezji (1/ 2).

Rundy

Pierwsza runda ZSRR: ,,Zdrajcy” (2PO-
USA) jako przewrdt w Arabii Saudyjskiej
(3/2). Wyrzuca 5 oczek, PW USA=2, PW
ZSRR=0. Sowieci zdobywaja 2 punkty dziatan
militarnych, a poziom DEFCON spada na 2.
USA dostajg 1PZ i lacznie maja 3PZ.

Arabia Saudyjska
przed przewrotem

Chris jest zdeterminowany, aby kontrolowal wystgpowanie
przewrotow, poniewaz kontroluje kilka podatnych na nie panistw
w Afryce. Uzycie ,Zdrajcow” na Arabig Saudyjskg nie moglo mie¢
powaznych skutkow i nie mialo, jednak jego Afrykatiskie satelity
pozostajg bezpieczne.

Pierwsza runda USA: ,Traktat o bezpieczenstwie USA i Japonii”
(4PO) jako PW . Dodaje 1PW do Arabii Saudyjskiej (3C/0), 2PW
do Egiptu (2K/0) i 1PW do Gregji (2K/0).
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Ilustracja nr 7: Sytuacja w Europie w momencie zagrania karty
»Kulminacja napie¢ w Europie”.

Ilustracja nr 8: Sytuacja w Azji w momencie zagrania karty
»Kulminacja napie¢ w Azji”.

Niewykorzystanie wczesniej ,, Traktatu o bezpieczenistwie USA
i Japonii”, w tym momencie dalo wymierne korzysci, wracajgc na
reke Stefana. USA wykonalo wielki krok naprzéd i zajeciem Grecji
zasygnalizowato mozliwos¢ zagrania karty ,Kulminacja napiec
w Europie”, na co Chris obecnie nie ma wielkiego wptywu. Amerykariski
sojusz z Krajem Kwitngcej Wisni nadal czeka na swojg kolej w talii.

Ponadto Stefan wykorzystuje przewrét z pierwszej rundy Chrisa
do zwigkszenia wplywow w Egipcie, w dalszym ciggu umacniajgc
swojg pozycje na Bliskim Wschodzie.

Druga runda ZSRR: ,Rewolty w Wietnamie” (2PO) jako
wydarzenie. Dodaje 2PW do Wietnamu (0/2C). I ma bonus
+1 do PO w Azji Potudniowo-Wschodniej.

Czyzby zapowiadalo si¢ zagranie kolejnej z kart punktacji? Moze
Stefan powinien byt uzy¢ ,, Traktatu o bezpieczenistwie USA i Japonii”
jako wydarzenia? A moze nie. Chris juz niemalze zabezpieczyt
dominacje w Azji; zdobycie ostatniego pola bitwy w regionie przez USA
tylko po to, aby podtrzymacé rywalizacje, wydaje sie proznym trudem.

Druga runda USA: ,Kulminacja napi¢e¢ w Europie” (0PO). USA
zdobywaja 5PZ, co daje im tacznie 8PZ.

Bez niespodzianek, zgodnie z przewidywaniami po zajeciu Grecji,
ktére w innym przypadku byloby bezcelowe.

Trzecia runda ZSRR: ,Rzady Socjalistow” (3PO) jako PW.
Dodaje 1PW do Birmy (0/2K), Malezji (1/3K) i 2PW do Laosu
(0/2K) (wliczajac bonus z Rewolt w Wietnamie).

Jesli byly jakies watpliwosci, ze w tej rundzie w odpowiedzi na
»~Kulminacje napie¢ w Europie”, bedzie zagrana ,,Kulminacja napie¢
w Azji,” to zostaly one rozwiane. Oczywiscie biorgc pod uwage
aktualng sytuacje nie bylo wiekszego sensu w zagrywaniu tej karty
jako wydarzenia po ,,Kulminacji napiec w Europie”. Chris wie, Ze nie

zobaczy tej karty w grze az do potasowania talii na poczgtku tury
siodme;j.

Zagranie przez Chrisa ,,Rzqdow Socjalistow” w Azji Potudniowo-
Wschodniej umocni jego pozycje podczas punktacji z karty
~Kulminacja napieé w Azji”, jak i ,,Azji Potudniowo-Wschodniej”,
ktéra pojawi sie w na etapie ,,Apogeum Wojny”.

Trzecia runda USA: ,Igrzyska Olimpijskie” (2PO) jako PW.
Dodaje 2PW do Izraela (3/0).

Stefan uparcie dgzy do zabezpieczenia swojej pozycji na Bliskim
Wschodzie. Ma Europe, stracit Azje, sprawy wyglgdajq kiepsko
w Ameryce Srodkowej i Afryce. Jesli pozwolitby sobie na utrate
Bliskiego Wschodu, datby Chrisowi niemalze pewne zwycigstwo.
Izrael jest coraz lepiej zabezpieczony przed zagraniem ,,Wojny
arabsko-izraelskiej”, i dlatego wpadt w oko Amerykanom.

Czwarta runda ZSRR: , Kulminacja napig¢ w Azji” (0PO). ZSRR
dostaje 6PZ, co Iacznie daje 2PZ.

Po raz kolejny bez niespodzianek. Chris jasno zapowiedziat ten ruch
zagrywajgc wczesniej ,Rewolty w Wietnamie”. Co zaskakujgce,
mimo Swietnej gry i szczescia w kartach, znacznik PZ nadal nie
jest daleko po stronie sowieckiej — jeszcze.

Czwarta runda USA: ,Wojna arabsko-izraelska” (2PO) jako PW.
Dodaje 1PW do Izraela (4K/0) i 1PW do Jordanii (2K/0).

Bardzo mqdre zagranie; Stefan uzywa 2P0 z karty, aby wykorzystac
modyfikatory wydarzenia. Poniewaz kontroluje Izrael, Egipt
i Jordanie, rzut Sowietow nie moze si¢ powies¢. ZSRR otrzymuje
2 punkty dziatan militarnych. Bardzo dobre zagranie taktyczne,
ktore uczynito sowieckie wydarzenie bezuzytecznym, poprawiajgc
jednoczesnie pozycje USA na Bliskim Wschodzie.
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lustracja nr 9: Sytuacja pod koniec trzeciej tury.

Piatarunda ZSRR: ,NATO” (4PO-USA) jako PW. Dodaje 1IPW
do Syrii (0/2K), Brazylii (0/2K) i 2PW do Chile (0/3K).

Sowieci muszg aktywowalé NATO, jednak Europa nie jest
w tym momencie ich gtownym celem ani zmartwieniem.
W zamian kontrujq amerykatiskie uderzenie na Bliski Wschod
i podkrecajg temperature w Ameryce Potudniowej.

Piata runda USA: Interwencja ONZ (2PO) z Blokada (1PO)
jako wydarzenie. Dodaje 1PW w Libii (1/0).

Nie cierpig zostawia¢ ,,Blokady” w talii niezaleznie od sytuacji,
jednak to lepsze, niz jej zagranie. Poniewaz ,,Blokada” daje 1PO,
nie spetnia wymagan wyscigu kosmicznego. Dziatania w Libii jasno
wskazujg na to, ze Stefan ma zamiar zdominowa¢ Bliski Wschdd,
zamiast pozostawac tylko w defensywie. Jednak ,Nasser” mégtby
szybko zniszczy(¢ jego pozycje w Egipcie.

Sz6sta runda ZSRR: ,,Zakaz prob jadrowych” (4PO) jako PW.
Dodaje 1PW do Argentyny (0/2K) i 3PW do Kostaryki (0/3K).

Chris dobrze przygotowat sie na moggcq sie nagle pojawic¢ karte
~Kulminacja napie¢ w Ameryce Srodkowej”. Zdobycie kontroli nad
regionem jest catkiem mozliwe. Jesli te karty punktacjgce pojawiq sie
wczesnie, uczyniqg kilka kolejnych tur wyjgtkowo cigzkimi dla Stefana.

Szo6sta runda USA: ,Nasser” (1PO-ZSRR) jako przewr6t na
Kostaryce. Wynik rzutu to 5 oczek. Brak efektu. USA dostajg
jeden punkt dziatan militarnych.

O wilku mowa, jest i Abdel, teraz bedgcy wrzodem na amerykariskim

Bliskim Wschodzie (i ledwie uniknigtg
porazkg na Kostaryce). Warto zauwazyc, ze
z tak niskg wartoscig PO przeciwko panistwu
o tak wysokiej stabilizacji, celem nie byto tak
naprawde przejecie Kostaryki, a zapobiezenie
karze PZ za niespelnienie warunkow dziatan
militarnych na koniec tury. Stefan zdotal
obnizy¢ kare o potowe i stracit tylko 1 PZ, jednak musiat rowniez
odda¢ kontrole nad Egiptem. Sowieci dostali tam 2PW (1/2),
podczas gdy wptywy USA spadly o potowe do 1.

Kostaryka przed i po
przewrocie

KONIEC?

Tak naprawde to nie, ale nie sadziliscie chyba, ze ujawnimy
wszystkie sekrety dwdch najlepszych graczy? Co zaskakujace,
Stefan wygral rozgrywke w koncowym liczeniu. Gdzie$ koto
piatej tury szczescie w kartach i rzutach zaczeto przechodzi¢ na
jego strone. Nagle Stefan zaczal dostawaé dobre karty, a Chris
losowal duzo cig¢zkich amerykanskich wydarzen. Oczywiscie przy
wlasciwym prowadzeniu rozgrywki pozostawicie wszystkie takie
wydarzenia przeciwnikowi do rozpatrzenia w najgorszym dla
niego momencie. Nie zaskakujac nikogo, Stefan zdobyt kolejne
mistrzostwo w Zimnej Wojnie 1945-1989.
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HISTORIA KART

KULMINACJA NAPIEC W AZJI — Podczas gdy gléwnym celem
zimnej wojny byta dominacja nad Europa, Azja byla jej polem
bitwy. Od chinskiej wojny domowej, przez wojne w Korei, do wojen
w Wietnamie i Afganistanie Azja byla miejscem, gdzie zimna wojna
byta najblizej przerodzenia si¢ w wojne $§wiatows. Z tego powodu
Azja jest na drugim miejscu przy punktacji.

KULMINACJA NAPIEC W EUROPIE — Calo$¢ konfliktu zimnej
wojny, ktéra ogarneta mniej lub bardziej caly swiat, kosztowata
miliony zy¢ i tryliony dolaréw, czes¢ historykow postrzega jako starcie
o przyszlos¢ Niemiec. Wprawdzie ten poglad moze by¢ uznany za
zbyt waski, ale jasne jest, iz Europa zawsze pozostawata gtéwnym
celem strategicznym konfliktu. Porazka w Europie oznaczala
ostateczng porazke w zimnej wojnie.

KULMINACJA NAPIE.C NA BLISKIM WSCHODZIE — W 1946
roku Prezydent Truman musiat zagrozi¢ wystaniem floty na Morze
Srédziemne, aby sktoni¢ Sowietéw do wycofania wojsk z Iranu,
tym samym rozpoczynajac zimng wojne na Bliskim Wschodzie.
Poniewaz ten region zaopatrywat zachodnie gospodarki w kluczowy
surowiec, jakim jest ropa, dla ZSRR stanowil nieodparta mozliwo$¢
do ingerencji. Amerykanskie wsparcie dla Izraela dalo Sowietom
dojscie do $wiata arabskiego, ktore nieustannie wykorzystywali.

KAMPANIA ,,DUCK AND COVER” — (1950) Kongres Stanéw
Zjednoczonych Ameryki zaakceptowal ustawe ,,Federalny Akt
Obrony Cywilnej” jako reakcje na pierwsze sowieckie testy nuklearne
w 1949 roku. Filmy ,,Duck and Cover” s3 jedna z najciekawszych
prob zwiekszenia swiadomosci zagrozenia atakiem nuklearnym.
Jak na ironie, filmy tego typu doprowadzity do zwiekszenia
prawdopodobienstwa wybuchu konfliktu nuklearnego poprzez
uswiadomienie spofeczenstwu, iz istnieje mozliwo$¢ wybuchu takiej
wojny.

PLANPIECIOLETNI — (1946-1950) Odlat 20-tych XX wieku wtadze
ZSRR byly owladniete obsesja planowania centralnego gospodarki
irozwoju przemystu. W calej swojej historii ZSRR przyjeto dwanascie
réznych planéw tego typu. Wprawdzie ekonomisci nie s3 zgodni, ale
powszechnie uwaza sie, iz plany spowodowaly w gospodarce wiecej
szkéd niz korzysci.

CHINY — Chinska Republika Ludowa odegrala role punktu
zwrotnego w zimnej wojnie. Wprawdzie wptywy ChRL byly
ograniczone do azjatyckich satelitow, ale byt to wazny kraj dla trudnej
réwnowagi sil, ktora utrwalita si¢ po II wojnie §wiatowej. Poczatkowo
sojusznik ZSRR, w pozniejszych etapach zimnej wojny Chiny staly
e ™\ sie sila rownowazaca dla sowieckich
wplywéw w Azji.

RZADY SOCJALISTOW — (1947)
Od konica II wojny $wiatowej USA
musialy radzi¢ sobie z demokratycznymi
lewicowymi ugrupowaniami w swojej
strefie wptywéw. Wtlochy, pod wladza
de Gasperiego, byly szczegélnie otwarte
na komunistéw i socjalistéw w swoim
rzadzie. CIA optacalo szeroko zakrojone
programy propagandowe skierowane

przeciwko takim ugrupowaniom. Rzady socjalistow staly
sie ponownie problemem USA we Francji w latach 60-tych
i w Zjednoczonym Krolestwie za rzadéw lewicowej Partii Pracy.

FIDEL — (1959) Kiedy doszed! do wladzy po obaleniu
skorumpowanego Fulgencio Batisty, szybko pozbawil USA
ztudzen co do dalszej przyszlosci Kuby, kiedy stalo si¢ jasne,
ze poprowadzi rewolucje marksistowska. Stany Zjednoczone
probowaly przeréznych sposobdw, aby obali¢ lub zamordowaé
Castro, z punktem kulminacyjnym podczas katastrofalnej inwazji
w Zatoce Swin. Ostatecznie komunistyczna Kuba udzielita wsparcia
marksistowskim rzagdom w Angoli i Etiopii.

REWOLTY W WIETNAMIE — Ho Chi Minh nieustannie
starat si¢ zdoby¢ wsparcie administracji Trumana w swojej walce
o niepodleglo$¢, ale jego listy nigdy nie doczekaly sie odpowiedzi. Rzad
francuski wspierany przez USA i Wielka Brytanie dazyt do odtworzenia swojej
kolonii w Indochinach, co skoriczylo si¢ tragiczng bitwa pod Dien Bien Phu.

BLOKADA — (1948-49) Sowieci podejmowali proby zwigkszenia
nacisku na Zachéd, aby powstrzymac proby stworzenia niezaleznego
»zachodniego” niemieckiego rzadu. Gléwnym punktem nacisku
byta blokada Berlina Zachodniego, w odpowiedzi na ktérag Wielka
Brytania i USA stworzyly most powietrzny, w ktorego szczytowym
punkcie, podczas ,,Parady Wielkanocnej” w Berlinie, co minute
ladowal samolot dostawczy.

WOJNA W KOREI — (1950-53) Inwazja zostala rozpoczeta przez
armie péinocnokoreanska, ktora przekroczyta 38 rownoleznik. Wojna
w Korei byla pierwszym konfliktem zbrojnym sankcjonowanym
przez ONZ. Oprocz USA w obronie niepodlegtosci Potudniowej
Korei braly udziat sily zbrojne pigtnastu innych panstw. Kampania
generata MacArthura nad rzeka Yalu sprowokowala reakcje Chin,
ktéra doprowadzita do przywrécenia granic na 38 réwnolezniku.

MICHALIRUMUNSKI ABDYKUJE — (1947) Pod naciskiem ZSRR
prozachodni Krél Rumunii Michat I zostal zmuszony do abdykacji.
Nastepnie Rumunia zostata przeksztatcona w Rumunska Republike
Ludowg. Po $mierci pierwszego komunistycznego przywodcy
Georghe'a Georghiu-Deja, wladze objat Nicolae Ceausescu, ktory
okrucienstwem wobec wlasnego narodu ustgpowat tylko Stalinowi.

WOJNY IZRAELSKO-ARABSKIE — (1948-49, 1956, 1967,
1968-1970, 1973, 1982) Izrael byl panstwem dostownie zrodzonym
e ™\ z wojny. Po zakonczeniu mandatu
Wielkiej Brytanii, Izrael wszedt
w permanentny konflikt ze swoimi
arabskimi sgsiadami. Izrael zwyciezyl
wszystkie konflikty, wylaczajac inwazje na
Liban w 1982, z ktdrej ostatecznie musiat
si¢ wycofaé. Arabowie niemalze zwycigzyli
podczas niespodziewanego ataku
rozpoczynajacego wojne Jom Kippur,
ostatecznie jednak odnie$li porazke.
Grozba interwencji supermocarstw czesto
N / pojawiala si¢ po obu stronach konfliktu,
jednak ostatecznie sukces lub porazka w konfliktach zalezata od
mozliwosci sit zbrojnych Arabow i Izraelczykow.
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RWPG — (1949-1991) Rada Wzajemnej Pomocy Gospodarczej
zostala stworzona w sowieckich satelitach we wschodniej Europie
w odpowiedzi na zachodnioeuropejski plan Marshalla. Poczatkowo
stabo zorganizowana i zdominowana przez Sowietéw, w pdzniejszych
latach RWPG pozwolita na liberalizacje handlu i racjonalizacje
przemystu w Europie Wschodniej.

NASSER — (1954-1970) Jeden z gigantéw ruchu panarabskiego,
Gamal Abdel Nasser, doszed! do wtadzy w wyniku puczu militarnego.
W swoich prébach prowadzenia niezaleznej polityki w czasie zimnej
wojny prowokowal rzady zachodnie, akceptujac sowiecka pomoc
inacjonalizujac przedsiebiorstwa i obiekty gospodarcze, w tym Kanat
Sueski. Pod jego rzagdami Egipt byl postrzegany jako satelita ZSRR
i stuzyl jako rosyjska baza podczas kolejnych wojen z Izraelem.
Nasser zmarl po 18 latach rzadow, w trakcie ktorych sprowokowal
szereg intryg egipskich i miedzynarodowych incydentdéw.

UTWORZENIE UKEADU WARSZAWSKIEGO — (1955)
W odpowiedzi na utworzenie Paktu PéInocnoatlantyckiego, ktéry
zostal odebrany jako zachodnia agresja, powolany zostal Uklad
Warszawski. Kontrolowany przez Rosjan sojusz militarny obejmujacy
wszystkie kraje Europy Wschodniej oprocz Jugostawii. Uklad
integrowat taktyke i wyposazenie armii krajow cztonkowskich do
modelu przyjetego przez ZSRR. W 1968 z Uktadu Warszawskiego
wycofala si¢ Albania.

DE GAULLE DOCHODZI DO WLADZY WE FRANC]JI
— (1958-1969) Rola De Gaulle’a, zalozyciela Pigtej Republiki
Francuskiej podczas zimnej wojny jest oceniana poprzez jego
Ve ™ drugg prezydencje. Nadal jako sojusznik
Zachodu, De Gaulle starat si¢, aby Francja
byla niezaleznym graczem w obrebie
obozu zachodniego. Stworzyt niezalezny
program nuklearny, wycofal Francje ze
struktur wojskowych NATO i krytykowal
dzialania USA w Wietnamie. Dazyl
réwniez do zwiekszenia handlu i relacji
kulturowych z blokiem sowieckim. We
wszystkich swoich dziataniach dazyt do
przywroécenia Francji jej poprzedniego
miejsca dominacji w $wiecie.

\_ /

SCHWYTANIE NAZISTOWSKICH NAUKOWCOW — (1945-
1973) Po II wojnie $wiatowej zwycigzcy walczyli o ,,zatrudnienie”
nazistowskich naukowcéw do wlasnych projektéw badawczych.
W USA projektem za to odpowiedzialnym byla operacja ,,Spinacz”
Na Zachodzie chroniono naukowcéw przed wyrokami za zbrodnie
wojenne, czego najbardziej znanym przykladem jest przypadek
Wernhera von Brauna, ojca amerykanskiego programu rakietowego.
Mowi sie nawet, ze Stalin byt wsciekly, Ze von Brauna nie udalo sie
pozyska¢ do sowieckich projektéw naukowych.

DOKTRYNA TRUMANA — (1947) W oredziu do Kongresu
e ™\ USA Prezydent Truman oglosit nowa
doktryne zapowiadajaca ere interwencji
narzecz krajow z liberalnymi instytucjami
gospodarczymi i politycznymi. Truman:
Wierze, iz polityka USA musi by¢
wsparciem dla wolnych ludzi, ktorzy sg
ucisnieni przez zbrojng mniejszos¢ lub
naciski zewnetrzne. Przyjecie Doktryny
Trumana zostalo wywolane przez
rezygnacje Wielkiej Brytanii ze swojej
tradycyjnej roli mocarstwa na Bliskim

Wschodzie. Bezposrednim skutkiem Doktryny Trumana byla
olbrzymia pomoc militarna i ekonomiczna dla Grecji i Turcji.

IGRZYSKA OLIMPIJSKIE — (1948, 1952, 1956, 1960, 1964, 1968,
1972,1976, 1980, 1984, 1988) Sport czesto byl ujsciem dla rywalizacji
miedzy supermocarstwami. Olimpiady stuzyly za pole testowe
dla osiagnie¢ spoleczenstw w dziedzinie rozwoju fizycznego, co
idealnie pasowato do komunistycznej ideologii ,nowego czlowieka’”.
Igrzyska czesto odzwierciedlaly globalng sytuacje polityczng jak na
przyktad w przypadku atakéw terrorystycznych w Monachium -
i staly si¢ narzedziem politycznym wraz z amerykanskim bojkotem
igrzysk w Moskwie w 1980 roku i rosyjskim bojkotem igrzysk w Los
Angeles w 1984 roku.

NATO — (1949) Pakt Péinocnoatlantycki, powolany jako druga
cze$¢ amerykanskiej strategii odbudowy Europy;, stal sie synonimem
zachodniego oporu wobec ZSRR. Czesto powtarzana maksyma
»NATO powstalo, aby trzyma¢ Sowietéw na zewnatrz, Amerykandw
wewnatrz i Niemc6w na dole” dobrze okresla sens istnienia paktu.

NIEZALEZNI KOMUNISCI — (1947) Jugostawia zostata wytaczona
z Kominformu po odmowie spelnienia zagdan Moskwy przez Josipa
Tito. Albania natychmiast podazyta podobnym szlakiem, zrywajac
najpierw z Jugoslawia, a pdzniej z ZSRR Chruszczowa. Rumunia
Ceausescu rowniez sprawdzala granice cierpliwosci Moskwy
okazjonalnymi przebtyskami niezalezno$ci i nacjonalizmu.

PLAN MARSHALLA — (1947) 5 czerwca Sekretarz Stanu George
C. Marshall oglosil swiatu amerykanski plan odbudowy Europy.
Kraje Europy Wschodniej nie byly objete planem ze wzgledu
na naciski ZSRR, jednak dla 16 krajéow Europy Zachodniej Plan
Marshalla oznaczal pierwszy krok na drodze do odbudowy
i ostatecznego zwyciestwa w zimnej wojnie.

WOJNA INDYJSKO-PAKISTANSKA — (1947-48, 1965, 1971)
Indyjscy Muzulmanie i Hindusi pozostawali w konflikcie od czasu
dekolonizacji. Najczeéciej strong przegrywajaca w konflikcie byt
Pakistan, ktory jednak otrzymywat wsparcie od USA i ChRL. Celem
wsparcia bylo utrzymanie réwnowagi w regionie.

DOKTRYNA POWSTRZYMYWANIA — (1947) Pojecie pierwszy
raz uzyte przez dyplomate i sowietologa Georga Kennana. Stato
si¢ ono fundamentem polityki USA wobec ZSRR we wczesnym
etapie zimnej wojny. Wczesnym urzeczywistnieniem Doktryny
Powstrzymywania w dazeniu do ,,zatrzymania” komunizmu tam,
gdzie juz istnial, byta Doktryna Trumana.

UTWORZENIE CIA — (1947) W dazeniu do rozwigzania problemow
miedzyinstytucjonalnych, ktére przesladowaly amerykanski wywiad
podczas II wojny $wiatowej, Prezydent Truman stworzyl pierwsza
niezalezng instytucje zdolng wykonywac zaréwno prace wywiadowcza, jak
i przeprowadzac¢ tajne operacje. Czterdziestoletnia zabawa w ,kotka
imyszke” CIA i jej sowieckiego odpowiednika KGB stata si¢ jednym ze
znakow rozpoznawczych zimnej wojny.

TRAKTAT O BEZPIECZENSTWE USA I JAPONII — (1951)
8 wrzesnia USA skrycie rozszerzyly parasol nuklearny nad Japonie,
swojego wczesniejszego rywala; tym samym uspokajajac kraje regionu
zaniepokojone powrotem Japonii na $§wiatowg scen¢ militarna.
W zamian Japonia stafa si¢ baza wypadowa dla obecnosci USA
w Azji. Japonia dostownie byta niezatapialnym lotniskowcem dla sit
USA podczas wojen w Korei i Wietnamie. Oczywiscie amerykanskie
uzaleznienie od japonskich produktéw podczas wspomnianych
konfliktéw bardzo wspomogto odbudowe gospodarcza kraju
i rozbudowe japonskiej potegi gospodarczej.
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KRYZYS SUESKI — (1956) Kryzys sueski dowiodt ostatecznie,
iz stary system wplywow supermocarstw jest martwy. Nasser
nacjonalizujac Kanal Sueski, sprowokowat Izrael, Francje i Wielka
Brytanie, ktore postanowity zmieni¢ polityke Egiptu sila, ignorujac
niezadowolenie Eisenhowera. Pomimo poczatkowych sukceséw
militarnych, agresorzy zostali zmuszeni do wycofania sit zbrojnych
pod presja USA.

NIEPOKOJE W EUROPIE WSCHODNIE] — (1956-1989) Dazenia
krajow Ukladu Warszawskiego do zmniejszenia wplywdw Sowietow,
widoczne najlepiejw probiewycofania Wegier z Uktadu Warszawskiego
i w Praskiej Wioénie w 1968, ktdre jesli zbyt daleko
odbiegaly od sowieckiej perspektywy, mialy katastrofalne
skutki. Radzieckie czolgi staly si¢ uniwersalnym symbolem
e ™\ sowieckiego dazenia do utrzymania
wplywéw w Europie Wschodniej,
w razie konieczno$ci nawet poprzez
nieskrywany ucisk.

DEKOLONIZACJA — (1947-1979)
Pomimo iz ciezko jest wyznaczy¢
dokladne daty procesu dekolonizacji,
wybrane lata reprezentuja dwa najbardziej
znaczgce sukcesy dekolonizacyjne:
wycofanie sil brytyjskich jako
- / spelnienie obietnicy dekolonizacji
Indii i stanowigce poczatek likwidacji Imperium Brytyjskiego,
a z drugiej strony pierwsze wybory wiekszosciowe
w Rodezji, zapowiadajace upadek apartheidu.

CZERWONA PANIKA/CZYSTKI — (1945- 1989) Wywotana przez
lek, iz ,wrog jest wérdd nas”, Czerwona panika osiggneta moment
kulminacyjny w wypowiedziach Josepha McCarthiego i pogloskach
»hie amerykanskiej aktywnoséci” w Izbie Reprezentantéw w latach
50-tych XX wieku. Czystki w ZSRR byly zwyczajowq czescig zmian
rozkladu sit na Kremlu; jednak ich prawdziwym mistrzem byl Stalin,
w sowieckich obozach w momencie jego $mierci w 1953 uwiezionych
byto 12 milionéw ludzi.

INTERWENCJA ONZ — (1947-?) ONZ pozostawalo niezdolne do
wplywania na zmagania miedzy supermocarstwami podczas zimnej
wojny gléwnie ze wzgledu na prawo veta w Radzie Bezpieczenstwa,
do ktérego miaty prawo miedzy innymi oba supermocarstwa. Czesto
jednak ONZ stanowilo odzwierciedlenie opinii$wiataimoglo mediowaé
w patowych konfliktach w Trzecim Swiecie. ONZ stanowito
Ve ~N réwniez tlo dla kluczowych momentéw
konfliktu, takich jak zakonczenie wojny
w Korei, przemoéwienia ,,Pogrzebiemy
Was” Chruszczowa i oczywiscie
przemoéwienia ambasadora USA Adlaia
Stevensona, podczas kryzysu kubanskiego
ze stynnym ,,Czy Pan, Ambasadorze
Zorin, zaprzecza jakoby ZSRR umiescil
i umieszcza rakiety $redniego i dalekiego
zasiegu na Kubie? Tak albo nie— prosze
nie czekac na tltumaczenie tak albo nie?”

\_ /

DESTALINIZACJA — (1956) Podczas 20-tego kongresu partii
Nikita Chruszczow otwarcie zaatakowal przywédztwo Stalina
w ZSRR. Zaréwno w ZSRR, jak i na $wiecie zostalo to odebrane jako

poczatek nowej ery; byla to hipoteza, ktora okazala si¢ wyjatkowo
krwawa dla Wegier Nagy’iego. Chruszczow nie mial powoddw, aby
»zliberalizowa¢” sowieckg dominacje we Wschodniej Europie, nawet
jesli starat sie obali¢ kult osobowosci do tej pory charakteryzujacy
sowiecka wladze.

ZAKAZ PROBJADROWYCH — (1963-?) Pierwsze porozumienie
o zakazie prob z bronia jadrowg zawdzieczamy procesowi deeskalacji
dzialan po kryzysie kubaniskim. Porozumienie zakazywalo kolejnych
testow nuklearnych w powietrzu, pod woda czy w kosmosie.
Spoteczno$¢ miedzynarodowa domagala si¢ powstania takiego
porozumienia od lat 50-tych XX wieku, kiedy pojawily si¢ naukowe
dowody na dewastacje¢ $srodowiska spowodowang przez testy
nuklearne. Nadal dozwolone byly testy podziemne, lecz wszystkie
formy ,pokojowych eksplozji nuklearnych” zostaly zakazane,
umacniajac polityke nierozprzestrzeniania broni jadrowe;.

REZOLUCJA W SPRAWIE OBRONY TAJWANU — (1955)
W reakgji na ,,utratg” Chin, Kongres USA wydal zgode dla Prezydenta
Eisenhowera na zbrojng obrone Tajwanu. Rezolucja weszla w zycie,
kiedy ChRL zagrazalo interesom USA w Indochinach i na Pétwyspie
Koreanskim. W efekcie Tajwan znalazt sie pod amerykanskim
parasolem nuklearnym, a réwnowaga sit w Ciesninie Tajwanskiej
stala sie wazng kwestig strategiczng USA.

KULMINACJA NAPIEC W AMERYCE POLUDNIOWE]
— Upodobanie tego regionu do rozwigzywania probleméw
niestabilnosci przez rozwigzania silowe czy junty wojskowe uczynito
Ameryke Poludniowa podatng na wplywy lewicowych bojowek
w calym okresie zimnej wojny. Rosnacy nacjonalizm i fala anty-
imperialistycznego sentymentu charakteryzowaly stosunki krajow
Ameryki Potudniowej i USA. Sowieci starali si¢ wykorzystywa¢
wszystkie potencjalne punkty zaczepienia i zawigzali bliskie
stosunki z krajami takimi jak Argentyna. Potencjalnie najwieksze
przetasowanie sil w regionie zostalto zatrzymane przez inspirowany
przez CIA pucz przeciwko wladzy Salvadora Allende w Chile.

KONFLIKT ZBROJNY — (1947-?) Wojny o malej intensywnosci
dziatan zbrojnych, czesto wewnatrzpanstwowe lub miedzy
sasiadami. Mialy znaczenie ze wzgledu na angazowanie si¢
w konflikt supermocarstw. Przyktadem moze by¢ wojna domowa
w Mozambiku, czy wojna etiopsko-somalijska.

KULMINACJA NAPIEC W AMERYCE SRODKOWE]J — Ameryka
Srodkowa byla czesto nazywana podworkiem USA. Jednak wraz ze
zdobyciem wladzy na Kubie przez Fidela Castro w 1959 Amerykanie
stracili poczucie bezpieczenstwa swoich wplywéw w regionie.
W odpowiedzi na wplywy komunistyczne w krajach regionu, USA
przeprowadzilo interwencje militarne w Republice Dominikanskiej
(1965) i Grenadzie (1983). W ostatnich latach zimnej wojny kraje
takie jak Nikaragua, Salwador i Honduras staly si¢ linig frontu
w zmaganiach supermocarstw.

KULMINACJANAPIECW AZJTPOEUDNIOWO-WSCHODNIE] —
W tym regionie proces dekolonizacji i rywalizacja supermocarstw
zbiegly si¢ w wyjatkowo $miercionosny sposob. Poczynajac od
brytyjskiej reakcji na powstanie w Malajach, poprzez wojny
prowadzone przez USA w Wietnamie i Kambodzy, a konczac
na wojnie chinsko-wietnamskiej. Azja Potudniowo-Wschodnia
przyciagala uwage Ameryki bardziej niz jakikolwiek inny region.
Jednak po upokarzajacym odwrocie USA z regionu znaczenie tego
obszaru dla polityki zimnowojennej stalo si¢ znikome.
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e ™ WYSCIG ZBROJEN — (1947-1989)
Wyscig zbrojen miedzy ZSRR i USA trwal
przez catg zimng wojne i wielu historykéw
przypisuje upadek ZSRR niezdolnosci do
prowadzenia ostatniego wyscigu zbrojen
rozpoczetego przez Ronalda Reagana.
Wyscig zbrojen dotyczyt zaréwno broni
nuklearnej, jak i konwencjonalnej. Czesto
gra toczyla sie miedzy réznymi typami
uzbrojenia; w czasie wczesnej zimnej
wojny USA - ktére zdemobilizowaly sie
- % po II wojnie $§wiatowej — musialy polega¢
na swojej broni nuklearnej i doktrynie zmasowanego uderzenia, aby
skontrowa¢ sowiecka przewage w broni konwencjonalnej. Kiedy
Sowieci opracowali wlasny program nuklearny, oba mocarstwa
powrdcily do bardziej uniwersalnej doktryny elastycznego
reagowania. Wiodaca strategia nuklearng w p6zniejszej czesci wojny
byla wizja wzajemnej anihilacji, co zmniejszylo prawdopodobienstwo
wybuchu bezposéredniej wojny konwencjonalnej miedzy
supermocarstwami. Jednak cala rywalizacja w broni konwencjonalnej
miala swoj paradygmat: Zachdd polegal na bardziej rozwinietej
technologii, aby tworzy¢ lepiej sprawujaca si¢ bron, za§ Wschod
polegal na olbrzymich ilo$ciach broni jaka, byt w stanie wyprodukowa¢
caly blok sowiecki.

KRYZYS KUBANSKI — (1962) Samo wspomnienie tego
wydarzenia wywoluje strach przed konfliktem nuklearnym,
ktéry niemalze si¢ urzeczywistnit. Przez 14 dni w pazdzierniku
1962 dwa supermocarstwa wydawaly si¢ zdeterminowane,
aby rozpoczaé wojne z powodu rakiet balistycznych $redniego
i posredniego zasiegu na Kubie. Aby zapobiec kolejnym dostawom
uzbrojenia na Kube, Prezydent Kennedy
zarzadzil morska blokade wyspy. Napiecie
siegneto zenitu, kiedy samolot U-2 zostal
zestrzelony nad Kuba, a Chruszczow
zazadal usuniecia amerykanskich rakiet
z Turcji w zamian za usuniecie sowieckich
rakiet z Kuby. Ostatecznie Chruszczow
zmuszony byl do demontazu sowieckich
wyrzutni na Kubie w zamian za gwarancje
nieagresji USA na Kube oraz wycofanie
amerykanskich rakiet z Turcji.

\_ /

ATOMOWE OKRETY PODWODNE — (1955) USA zwodowaly
pierwszy okret podwodny o napedzie atomowym, tym samym
czynigc przestarzaly cala metodologie prowadzenia wojen przy
uzyciu okretow podwodnych stworzong podczas II wojny $wiatowej.
Admiral Hyman Rickover zostal oddelegowany do prowadzenia
rozbudowy nowej atomowej floty, ktéra miata by¢ trzecim - rzekomo
niezniszczalnym - ramieniem amerykanskiej triady nuklearne;.
Ostatecznie okrety tego typu zostaly zwodowane réwniez przez
Sowietow.

BAGNO — (1964-1975) Ciezko powiedzie¢ kiedy dokladnie
amerykanskie dziatania w Wietnamie przestaly by¢ wsparciem
dla sit walczacych z powstaniem komunistycznym, a staly sie
bagnem nie do pokonania. Kongres USA uchwalil rezolucje
w sprawie Zatoki Tonkinskiej, lecz USA Zle ocenilo samg nature
konfliktu, w ktory si¢ zaangazowalo. Wojna w Wietnamie byla
u podstaw walka narodowowyzwolenczg, ktora rozpoczeta sie wieki
wczesniej, przeciwko dominacji chinskiej, francuskiej, japonskiej
i w koncu amerykanskiej. Podczas gdy rzad USA mogt nie zdawa¢

sobie sprawy, iz znalazl sie w kategorii ,,obcego okupanta’, fakt ten nie
zmniejszyl wietnamskiego oporu. Jak wiekszo$¢ wojen kolonialnych,
e ™\ wszystko sprowadzato si¢ do kalkulacji
kosztow. Amerykanska interwencja po
prostu nie byla optacalna, biorgc pod
uwage szkody dla morale Amerykandw,
stracone sily militarne i naktady pieniezne,
ktore pochloneta ta wojna. Niestety,
zawstydzanie supermocarstwa to dlugi
proces i taka byta wojna w Wietnamie.

NEGOCJACJE SALT — (1969, 1972)
Rozpoczete przez Administracje
L _/  Prezydenta Johnsona, a zakonczone przez
Prezydenta Nixona i Sekretarza Brezniewa
pierwsze rozmowy o ograniczeniu zbrojen strategicznych (ang.
SALT Strategic Arms Limitation Talks). U podstaw mialy dazenie
do ograniczenia ilosci platform nuklearnych i natozenia restrykeji
na systemy obronne, ktére zagrazaly systemowi wzajemnego
powstrzymywania. Sukces rozméw doprowadzit do rozpoczecia
drugiej rundy negocjacji SALT II. Dyplomatyczne przepychanki
nad tym porozumieniem rozpoczely sie za rzadéw Prezydenta
Nixona, a zakonczyly w 1979, kiedy u wladzy byli Prezydent Carter
i Sekretarz Brezniew. SALT II wprowadzal szerokie ograniczenia
dla nowych platform strategicznych i zakazal uzycia mobilnych
wyrzutni miedzykontynentalnych rakiet balistycznych. Jednak
z powodu sowieckiej inwazji na Afganistan, traktat nigdy nie zostal
ratyfikowany. Prezydent Reagan uznal, ze Sowieci nie przestrzegaja
postanowient SALT II i w 1986 wycofat si¢ z porozumienia.

NIEDZWIEDZ W POTRZASKU — (1979-1992) W czesci
zimnej wojny kiedy arogancja Sowietow nieustajaco wzrastala,
ZSRR wrocilo do dawnej polityki mocarstwowej. Zaangazowato
sie w sprawy Afganistanu - kraju, ktéry stanowit pole bitwy
w ,Wielkiej grze” miedzy imperialng Rosja i wiktoriariska Wielka
Brytanig. Sowieci postrzegali Afganistan jako naturalng cze$¢ swojej
strefy wplywéw. Jednak kiedy radzieckie wojska interweniowaty
e ™\ W afganskiej walce o wladzg i obalily
urzedujgcego prezydenta, powaznie
nie docenity skali reakcji $wiatowej
opinii publicznej. Nauczona porazka
w Wietnamie wobec pozornie stabszych sil,
Administracja Reagana postanowita uczyni¢
z Afganistanu podobny koszmar. Przez okres
10 lat USA wpompowato ponad 2 miliardy
dolaréw we wsparcie dla muzutmanskiego
ruchu oporu czy mudzahedinéw
w Afganistanie.

\_ /

ROZMOWY NA SZCZYCIE — (1959, 1961, 1972, 1973, 1974,
1979, 1985, 1986, 1987, 1988, 1989) Spotkania miedzy rzadami
supermocarstw byly stalym elementem publicznej dyplomacji
od $redniej do pdznej zimnej wojny. Powodzenie szczytu
mierzono w wygranych debatach, podpisanych porozumieniach
i tym, kto byt ostrzejszym, bardziej agresywnym rozmodwca. Jak
w miedzynarodowym pojedynku bokserskim, niezaangazowane
kraje obserwowaty z trybun, ktére mocarstwo bylo gora. Praktycznie
wszystkie gléwne traktaty dotyczace ograniczenia zbrojen byly
rozpoczete lub zakoniczone na szczytach politycznych. W tym sensie
spotkania te byl waznym narzedziem do oceny relatywnych zamiaréw
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i zapewnienia, iz zimna wojna nie stanie si¢ goraca.

,JAK PRZESTALEM SIE MARTWIC..” — (1964) Kiedy
mozliwo$¢ nuklearnego holokaustu utrwalila sie w swiadomosci
ludzi, zaczal si¢ réwniez objawiaé fatalizm jego nieuchronnosci.
Znakiem firmowym tego podejscia byla czarna komedia ,,Doktor
Strangelove lub jak przestatem si¢ martwi¢ i pokochalem bombe”.
Jednak takie postrzeganie rzeczywistosci nie jest wyjatkowe dla
tego filmu; podobnie fatalistyczne poglady na przysztos¢ ludzkosci
mozna znalez¢ w literaturze tamtego okresu. Dziet bylo na tyle
duzo, iz powstat caly podgatunek science fiction, w ktérym $wiat
postnuklearny wypelniony mutantami nosit jedynie znikome $lady
wspolczesnej cywilizacji. Jak na ironie, pesymizm tych prac mogt
zwigkszy¢ prawdopodobienstwo wybuchu wojny nuklearnej czyniac
takie wydarzenie ,,realnym”

JUNTA — (1945-?) Po hiszpansku ,junta” oznacza zgromadzenie.
W kontekscie zimnej wojny przyjelo sig, iz junta to zgrupowanie
prawicowych bojéwek majacych na celu przeprowadzenie puczu
i stworzenie militarnej dyktatury. W Ameryce Poludniowej junty
byly zjawiskiem tak czestym, ze staly sie wydarzeniem niemalze
rytualnym. Czegsto junty cieszyly sie poparciem wladz USA,
ktore dazyty do obalenia ugrupowan lewicowych w Srodkowe;j
i Poludniowej Ameryce. Najbardziej znane junty to dyktatury
rzadzace Argentyng od 1976 do 1983 i Gwatemalg od 1954 do 1984.

ROZMOWY ,KUCHENNE” — (1959) W czasie kiedy
stosunki supermocarstw byly wyjatkowo napigte, po udanym
wystrzeleniu Sputnika, Prezydent Nixon odbyt podréz dobrej
woli do Rosji. Owocem tej podrézy byla czasem przyjacielska,
a czasem burzliwa publiczna wymiana zdan miedzy Nixonem
Ve ™ @ Chruszczowem, nazywana potem
rozmowami ,kuchennymi”. Nazwa
wziela sie od wyjatkowo ostrej wymiany
zdan w czasie targéw w Moskwie,
w ktorej tle znalazta sie ekspozycja
lodowki elektrycznej marki GE. Nixon
wzmocnil swoja pozycje w USA,
podkreslajac swoje antykomunistyczne
referencje, dzgajac Chruszczowa palcem
w klatke piersiowsg.

\_ /) ZAZDROSC O RAKIETY ,MISSILE
ENVY” — (1984) Nawigzujacy do
freudowskiej fazy fallicznej tytul ksigzki i termin zaproponowany
przez dr. Helen Caldicott odzwierciedla feministyczng krytyke
zimnej wojny jako napedzanej meskim ego z mocno freudowskim
zabarwieniem. Patrzac na wojskowa terminologie ,glebokiej
penetracji” i ,wielokrotnego wejécia’, mozna zrozumie¢ jej
punkt widzenia. Caldicott jest zatozycielka Physicians for Social
Responsibility (Lekarze dla Odpowiedzialnosci Spotecznej), a jej
ksigzka stata si¢ punktem zbornym dla ruchu antynuklearnego.

»~POGRZEBIEMY WAS” — (1956) Prawdopodobnie najbardziej
znany cytat z okresu zimnej wojny. Sekretarz ZSRR Nikita
Chruszczow skierowal te stowa do zachodnich ambasadoréw podczas
przyjecia w Moskwie. Tymi stowami Chruszczow oglosit okres,
w ktérym bedzie sprawdzal Zachdd, szukajac stabosci i mozliwosci.
Przykladem tej ekspansjonistycznej polityki jest kryzys berlinski.

DOKTRYNA BREZNIEWA — (1968) Doktryna ogtoszona thumowi
polskich robotnikéw przez samego Brezniewa; precyzowala realng
polityke ZSRR wobec Praskiej Wiosny. Postanowienia doktryny
mowig, iz ZSRR nie pozwoli krajom socjalistycznym na porzucenie

socjalizmu i przyjecie pozycji neutralnej. W praktyce doktryna byta
tylko dziataniem propagandowym.

UPADEK IMPERIUM PORTUGALSKIEGO — (1974) Portugalia
jako ostatnia z mocarstw kolonialnych porzucita swoje kolonie
w Afryce. Mimo iz zaakceptowana jako cztonek NATO, Portugalia
byla rzadzona przez dyktature Antonio Salazara, ktory uwazat, iz
zachowanie kolonii pozwoli jego krajowi na utrzymanie pozycji
mocarstwa. Niemniej ttumienie powstan nacjonalistéw w koloniach
wywolato burze krytyki ze strony zaréwno panstw, ktore wiasnie
odzyskaly niepodleglo$¢, jak i ze strony sojusznikéw Portugalii
w NATO. Ostatecznie po utworzeniu demokratycznego rzadu
Portugalia zrzekla si¢ swoich kolonii. Niedlugo poézniej byle
portugalskie kolonie w Angoli i Mozambiku pograzyly sie w wojnie
domowej, stajac si¢ punktami zapalnymi w Afryce zaréwno dla
Wschodu, jak i Zachodu.

NIEPOKOJE W AFRYCE POLUDNIOWE] — (1964-1994)
Rasistowski rzad mniejszo$ciowy w RPA zaczal by¢ zagrozony
przez Afrykanski Kongres Narodowy, majacy poparcie Sowietow
i Kubanczykéw z baz w Tanzanii, Zambii i innych krajow
»frontowych” Okres pokojowego oporu zakonczyl si¢ formalnie
wraz z masakrami w Sharpeville i Landze. Ze swojej strony RPA
probowalo zdestabilizowad sgsiednie kraje. Rasistowski rzad RPA
odmowil zaprzestania okupacji Namibii, wspieral sity UNITA
(Narodowy Zwiazek na rzecz Catkowitego Wyzwolenia Angoli)
walczgce w sgsiedniej Angoli i RENAMO (Narodowy Ruch Oporu
Mozambiku) w Mozambiku. Jednak wzrost liczebnosci czarnej
populacji, potezne czarne zwiazki zawodowe i w koncu presja
Zachodu zepchnely RPA do defensywy. Administracja Reagana
stosowala polityke ,, konstruktywnego zaangazowania’, ktora jednak
pozostala kontrowersyjna w kraju i na $wiecie. Ostatecznie rozpad
bloku wschodniego pozbawil rzad Pietera Willema Bothy resztek
zachodniego poparcia, w wyniku czego Nelson Mandela zostal
zwolniony z wigzienia.

ALLENDE — (1970- 1973) Z wyksztalcenia lekarz, Salvador
Allende wygral wybory w Chile, aby stana¢ na czele pierwszego
rzadu socjalistycznego w tym kraju. Niedlugo potem Allende
znacjonalizowal produkcje miedzi - najwigkszego dobra
eksportowego Chile. Kopalnie nalezaly w wigkszosci do dwdch
amerykanskich firm: Kennecott i Anaconda. Relacje z USA szybko
staly sie lodowate, co doprowadzilo do wspieranego przez CIA
nieudanego puczu w 1970 roku. Niemniej Zachéd nalozyt na Chile
embargo gospodarcze, z czym administracja Allende musiata sie
boryka¢ przez dwa kolejne lata. W 1973 junta prowadzona przez
Augusto Pinocheta obalita Allende w krwawym szturmie na palac
prezydencki. W czasie ataku Allende odebrat sobie Zycie.

WILLY BRANDT — (1969) Zagorzaly socjalista, w mtodosci
przeciwnik partii nazistowskiej, Willy Brandt poprowadzit
zachodnioniemiecka partie socjaldemokratyczng do wtadzy w 1969.
Po objeciu kanclerstwa przyjal to samo pragmatyczne podejscie,
ktére charakteryzowalo jego sprawowanie urzedu Burmistrza
Berlina Zachodniego. Przyjeta przez Brandta polityka Ostpolitik
doprowadzila do normalizacji stosunkéw Niemiec Zachodnich
z ZSRR, Polskg i Czechostowacjg. Nie porzucajac idei zjednoczenia
Niemiec, uznal nienaruszalno$¢ istniejacych granic i na tej bazie
budowal lepsze stosunki z Niemcami Wschodnimi. Ostatecznie
jego rzad zostal skompromitowany przez miedzynarodowy skandal
polityczny.

REWOLUCJA MUZUELMANSKA — (1979) Poniewaz $wieckie
rzagdy na Bliskim Wschodzie okazaly si¢ skorumpowane,
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represyjne i niekompetentne, coraz cze$ciej do glosu
zaczely dochodzi¢ bardziej radykalne formy Islamu. Bracia
Muzulmanscy, ugrupowanie powotane w Egipcie, dazyto do
obalenia $wieckiego rzadu w Egipcie i Syrii. Doprowadzito
to do zwiekszenia represji i umocnienia wladzy autorytarnej
w obu krajach. Podobne wydarzenia mialy miejsce w Iranie
Mohammada Reza Szacha Pahlabiego. Szach, wieloletni sojusznik USA
Ve N\ W regionie, zostal obalony w
rewolucji ludowej prowadzonej
przez antyzachodniego Ajatollaha
Chomeiniego; tym samym powstala
pierwsza wspolczesna teokracja. Iranscy
multowie spedzili reszte XX wieku,
podejmujac proby rozprzestrzenienia
swojej rewolucji na inne spotecznosci
szyickie.

TRAKTAT ABM — (1972) Traktat
L _/ o ograniczeniu rozwoju, testowania

i rozmieszczania systemdéw anty-
balistycznych podpisany przez USA i ZSRR dazyt do scementowania
systemu wzajemnie zagwarantowanego zniszczenia, jako podstawy
rownowagi strategicznej. Traktat ABM ograniczal zdolnos¢
supermocarstw do obrony przed atakiem nuklearnym. W teorii byla
to pierwsza proba zapobiegniecia wprowadzeniu destabilizujacych
systemow obronnych. Oba kraje mogly posiada¢ systemy obronne w
stolicy lub jedno pole miedzykontynentalnych rakiet balistycznych
z obrong antyrakietowa. Sowieci rozmiescili taki system wokol
Moskwy. Ostatecznie USA zarzucito swoj program budowy takiego
systemu w Grand Forks w Pétnocnej Dakocie.

REWOLUCJA KULTURALNA — (1972) Generalnie objaw
przetasowan sit we wladzach ChRL, rewolucja kulturalna miata
szerokie skutki miedzynarodowe. Kiedy Mao Zedong poczul,
iz jest coraz bardziej marginalizowany przez pomniejszych
dziataczy Komunistycznej Partii Chin, rozpoczal dziatania w celu
odnowy czystosci ideologicznej i wyszkolenia kolejnego pokolenia
rewolucjonistéw. Wynikle z tych dzialan czystki, publiczne
potepienia i stworzenie Czerwonej Gwardii doprowadzily Chiny
na skraj wojny domowej. Podkreslity réwniez rozlam miedzy
Chinami i ZSRR, jednak szerzaca si¢ anarchia oraz izolacjonizm
uniemozliwily zacie$nienie stosunkéw ChRL z USA. Kiedy wtadze¢
objeta administracja Nixona, przepas¢ miedzy krajami stala sie
bardziej widoczna niz kiedykolwiek wczesniej.

DZIECI KWIATY — (1965-1970) Flower Power, termin
przypisywany poecie Allenowi Ginsbergowi stal si¢ symbolem
ruchéw pacyfistycznych i antymilitarnych w latach 60-tych XX wieku.
Klasycznym kontekstem frazy byto umieszczanie stokrotek w lufach
karabinéw i antywojenny slogan ,,make peace, not war”. Flower Power
stanowi réwniez symbol ogélnej niecheci do uzycia sily zbrojnej, jaka
powstata po amerykanskich doswiadczeniach w Wietnamie.

INCYDENT U-2 — (1960) Poczawszy od 1955 roku lotnictwo
USA przeprowadzalo loty zwiadowcze nad terytorium ZSRR
na wysoko$ciach poza zasiegiem sowieckich systeméw
przeciwlotniczych. Jednak w maju 1960 roku sowiecka rakieta Sam IT
trafita samolot U-2 pilotowany przez Francisa Garyego Powersa nad
terytorium radzieckim. Samolot, pilot i caly osprzet zostaly pojmane
przez ZSRR. Incydent uderzyt w administracje Eisenhowera,
ktory poczatkowo zaprzeczal jakoby USA przeprowadzalo takie
misje. Zestrzelenie U-2 doprowadzilo do powaznego ochlodzenia
stosunkéw miedzy supermocarstwami i stalo sie koniem pociggowym

e 7\ dla sowieckiej propagandy.

OPEC — (1960) Organizacja Krajow
Eksportujacych Rope Naftowa (ang.
Organization of the Petroleum Exporting
Countries) zalozona, aby zapewni¢ krajom
eksportujacym rope wieksza kontrole
nad cenami surowca, a co za tym idzie
wigksze zyski. Na przestrzeni lat OPEC
rozrost sie w instytucje kontrolujaca
2/3 $wiatowych zasobéw ropy naftowej
i generuja niemal polowe §wiatowego
eksportu tego surowca. Powotanie OPEC
bylo ciosem dla zachodnich gigantéw kontrolujacych $wiatowy
rynek naftowy, takich jak Exxon i BP. Wprawdzie do OPEC
naleza réwniez kraje spoza Bliskiego Wschodu, jak Wenezuela,
Indonezja czy Nigeria, to jednak organizacja jest zdominowana
przez kraje z tego regionu. W zwiazku z tym OPEC interweniowal
w kryzysach politycznych w tym regionie. Najbardziej znang
interwencja OPEC jest odmowa eksportu ropy do krajéw zachodnich

wspierajacych Izrael w wojnie Jom Kipur,
co poskutkowato 400% wzrostem cen
i koniecznoscig racjonowania surowca na
Zachodzie.

\_ /

SAMOTNY STRZELEC —
(1963) Podczas parady wyborczej
w Dallas w Teksasie Prezydent John
F. Kennedy zostal zastrzelony przez
Lee Harveya Oswalda. Dwie
/ powoltane do zbadania sprawy
komisje: Komisja Warrena i Komisja Izby Reprezentantéw
ds. Zabdjstw; réznily sie we wnioskach na temat tego, czy Oswald
dziatal sam. Niemniej okolicznosci zabdjstwa Prezydenta wywotaly
w USA panike i stworzyly zyzna glebe dla teorii spiskowych,
obciazajacych tym zabojstwem mafie, rzad kubanski, KGB i CIA.
Jest to rowniez pierwsze z serii zabdjstw politycznych w USA, do
ktdérych zalicza sie réwniez zastrzelenie Martina Luthera Kinga
i brata Prezydenta Kennedyego, Roberta Kennedyego. Te $mierci
wstrzgsnety amerykanska pewnoscia siebie wraz z zalamaniem
morale zwigzanym z wojng w Wietnamie.

RUCHY ANTYKOLONIALNE — (1946- 1988) Zimna wojna
byla napedzana przez ewoluujacy system miedzynarodowy.
Stary, wielobiegunowy system wplywow zostal zastapiony przez
system dwubiegunowy zdominowany przez supermocarstwa.
Jako iz wiekszos¢ dawnych mocarstw kolonialnych znalazlo sie
w obozie zachodnim, ruchy antykolonialne mialy silne sktonnosci
antyzachodnie. Jednak dazenie do niepodleglosci nie byto jednolite,
ani jednolicie skuteczne. Kilka dtugich konfliktéw zostato stoczonych
przez mocarstwa kolonialne, ktére prébowaty wydluzy¢ swoja
obecno$¢ w koloniach, lub utrzymywaly quasi-kolonialne stosunki
znowo niepodlegltymi panistwami. Brytyjska interwencja na Malajach
(1948), francuski op6r wobec algierskich dazen niepodlegtosciowych
(1954) i potudniowoafrykanska okupacja Namibii sg przyktadami
tego aspektu postkolonializmu.

ZWROT KANALU PANAMSKIEGO — (1970) Mimo silnej
krytyki amerykanskich srodowisk prawicowych, zwrécenie kanatu
panamskiego Panamie okazalo si¢ decyzjg bardzo pochwalang przez
panstwa Ameryki Lacifiskiej. Kanat byt amerykanskim punktem
strategicznym w obu wojnach $wiatowych, jednak juz w czasie
wojny w Korei nie byt wystarczajgco szeroki, aby mogty nim plywa¢
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wspolczesne okrety. Mimo spadku wartosci militarnej dla USA,
znaczenie propagandowe jako reliktu amerykanskiego imperializmu
nadal rosto. Prezydent Carter uznal, iz stopniowe przekazanie kanatu
Panamie bylo najlepszym rozwigzaniem.

POROZUMIENIE CAMP DAVID — (1978) Po okresie stagnacji
w procesie pokojowym na Bliskim Wschodzie podczas wyboréw
prezydenckich w 1976 roku, Prezydent Carter objal urzad z nowa
motywacja dla tego tematu. Poprzez swoj bezposredni wptyw Carter
byl w stanie doprowadzi¢ do stworzenia ostatecznej rezolucji wojny
Jom Kipur i kompletnie zmienit dynamike kwestii bliskowschodniej.
Izrael i Egipt znormalizowaly stosunki i zostaly przyjete wstepne
ramy dla pokoju w regionie. Lata pdzniej pozwolilo to na podpisanie
Porozumienia z Oslo i izraelsko-jordanskiego traktatu pokojowego.
e ™ Dodatkowo Carter zabezpieczyl
catkowite przewarto$ciowanie Egiptu
na Zachdéd. Niegdy$ prowadzona
przez Nassera kolebka pogladéw
antyzachodnich stata si¢ jednym
z najwiekszych sojusznikow USA
w regionie. Sadat drogo zaptlacit za
decyzje podjete w trakcie rozmow, zostat
zamordowany przez muzulmanskich
radykatéow w 1981 roku.

\_ ) RZADY MARIONETKOWE — (1949-

?) Koncept spotykany nie tylko w zimne;j
wojnie; pojecie rzadéw marionetkowych odnosi si¢ do wtadzy
utrzymywanej dzigki wsparciu ZSRR lub USA. Termin obrazliwy,
czgsto stosowany przez przeciwnikéw panstwa dla podkopania
autorytetu rzadu. Zaréwno Sowieci, jak i Amerykanie nazywali tak
wszystkie blisko zwigzane ze soba kraje, ale najlepszymi przyktadami
takich wladz jest rzad Diem w potudniowym Wietnamie, czy rzad
Mariama w Etiopii.

SPRZEDAZ ZBOZA SOWIETOM — (1973-1980, 1981-2) W 1973
roku zta pogoda i dramatycznie niskie zbiory sklonily Prezydenta
Nixona do zezwolenia na sprzedaz ZSRR ogromnych ilosci
zboza. Mimo iz kupno zboza stanowilo cios dla rosyjskiej dumy,
bylo réwniez krokiem w strone normalizacji stosunkow miedzy
supermocarstwami. Handel ten przyczynil si¢ do stworzenia trwalych
lobby zadajacych ocieplenia stosunkéw gospodarczych miedzy
dwoma krajami. W 1980 roku Prezydent Carter zawiesil program
w odpowiedzi na sowieckg inwazj¢ na Afganistan. Dostawy zostaly
poiniej wznowione za rzagdéw Prezydenta Reagana, kulminacja
programu bylo podpisanie porozumienia, w ktérym Sowieci
zobowigzali sie¢ kupowa¢ 9 miliondw ton amerykanskiego zboza
rocznie.

JAN PAWEL Il WYBRANY PAPIEZEM — (1978) Pierwszy nie-
Wrtoch wybrany Papiezem od XVI wieku, Jan Pawet II reprezentowat
odnowienie katolickich wptywéw na $wiatowej scenie politycznej.
Pierwszy raz w historii USA wydalo note dyplomatyczna
oficjalnie uznajaca objecie wladzy papieskiej. Jako obywatel kraju
komunistycznego Jan Pawet II stanowil olbrzymie wyzwanie dla
polskich wladz. Krytyka nowego Papieza wywolataby jedynie spadek
poparcia wéréd obywateli, natomiast uznanie go bytoby nieetyczne
z punktu widzenia doktryny komunistycznej. Dodatkowo Jan Pawet
II byl znanym krytykiem komunizmu. Wybér polskiego Papieza
stanowil punkt zwrotny dla polskiej dynamiki politycznej, ktorej
kulminacyjnym momentem bedzie powstanie Solidarnosci. Michait
Gorbaczow przyznal, iz upadek zelaznej kurtyny bylby niemozliwy
bez Jana Pawta II.

SZWADRONY SMIERCI W AMERYCE EACINSKIE]J — (1960-
1989) W réznych momentach zimnej wojny zaréwno lewicowe jak
i prawicowe wladze wspieraly rezimy uzywajace nieproporcjonalnie
duzych sil w reakcji na zagrozenie swojej pozycji. Bylo to szczegolnie
czeste wérdd prawicowych rzadéw w Ameryce Lacinskiej, lecz rzady
lewicowe réwniez chetnie siegaly po rozwigzania sifowe. Salwador,
Gwatemala czy Kolumbia sg najlepszymi przykladami praktykowania
mordéw oplacanych przez rzad. Prezydent Gwatemali Osorio
stwierdzil kiedys: Jesli w celu pacyfikacji kraju zajdzie potrzeba
zmienienia go w cmentarz, nie zawaham sig tego uczynic.

POWOZLANIE OPA — (1948, 1967) Organizacja Panstw
e ™\ Amerykanskich zostatla powotana
w celu promocji demokracji
w zachodniej hemisferze. OPA
okazjonalnie okazywala si¢ uzyteczna dla
promowania amerykanskich intereséw
w regionie. Dala USA miedzynarodowsa
legitymacje dziatan w kryzysie kubaniskim
i amerykanskiej inwazji na Grenade. W
1967 w Buenos Aires zadania OPA zostaly
poszerzone o promocj¢ handlu i rozwoju
\_ ) gf)sp(.)d‘arczego. .anliany ob.ejmowah.r

réwniez ustanowienie trwalej jednostki
dyplomatycznej OPA wraz ze stworzeniem walnego zgromadzenia
w Waszyngtonie.

WIZYTA NIXONA W CHINACH — (1972) Nixon bedac
$wiadomym, iz normalizacja stosunkéw z ChRL jest kluczem dla
amerykanskiego odwrotu z potudniowego Wietnamu, dazyt do
spotkania z Mao Zedongiem. Do prowadzenia tajnych rozméw
z Ministrem Spraw Zagranicznych ChRL Chou En-laiem zostal
oddelegowany Henry Kisinger. Miat on stworzy¢ fundamenty dla
organizacji szczytu USA-ChRL. Korzystajac z pogarszajacych sie
stosunkéw chinsko-sowieckich, Nixon odnidst prawdopodobnie
najwigksze dyplomatyczne zwycigstwo zimnej wojny. Komunikat
Szanghajski, ktory zostal wydany po szczycie, dotyczyl gléwnie
punktéw spornych réznigcych oba kraje, takich jak Tajwan
i Wietnam. Jasne bylo jednak, ze ZSRR nie moglo dluzej liczy¢
na chinskie wsparcie w konfliktach w regionie. Dazenia Nixona
do szybkiej normalizacji stosunkéw miedzy panstwami zostaly
przerwane przez afer¢ Watergate. Pelne relacje dyplomatyczne zostaty
dopiero przywrdcone dopiero przez Prezydenta Cartera.

SADAT WYRZUCA SOWIETOW — (1972) Anwar Sadat byt
wczesnym uczestnikiem antykolonialnych dziatan przeciwko
sponsorowanej przez Brytyjczykow egipskiej monarchii. Za
rzadow Nassera zostal wiceprezydentem i kiedy objat prezydenture,
odziedziczyt podupadajace stosunki z ZSRR. Sowieci odrzucili
egipskie zadania wiekszej pomocy ekonomicznej i militarnej,
a Egipcjanie usilnie prébowali pozosta¢ w obu obozach naraz.
W odpowiedzi na odrzucenie zgdan Sadat wydalil 5000 rosyjskich
doradcéw militarnych i 15000 os6b stanowiacych sowiecki personel
lotniczy w Egipcie. Od momentu stworzenia fundamentéw pod
budowe pokoju na Bliskim Wschodzie po wojnie w 1973 Sadat zaczat
dazy¢ do zacie$nienia stosunkow z Waszyngtonem.

DYPLOMACJA WAHADLOWA — (1973) Mediacje osoby trzeciej
miedzy zwasnionymi sitami staly si¢ mozliwe dzigki nowoczesnym
$rodkom transportu. Dyplomacja wahadlowa byla znakiem
rozpoznawczym Henry'ego Kissingera kiedy sprawowat urzad
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Sekretarza Stanu. Najbardziej znanym zastosowaniem dyplomacji
wahadlowej bylo wynegocjowanie zawieszenia broni miedzy
Izraelem i Egiptem po wojnie Jom Kippur. Bedac mediatorem
miedzy stronami, Kissinger petnil kluczows role w rozmowach
i zdofal ograniczy¢ do minimum sowiecki wplyw na negocjacje.
Kissinger zastosowal te samg metode do normalizacji stosunkow
miedzy USA i ChRL.

GLEOS AMERYKI — (1947) Powolana w 1942 jako cze$¢ Biura
Informacji Wojennej, radiostacja Glos Ameryki poczatkowo
nadawata wiadomo$ci dla okupowanej przez nazistow
Europy. W 1947 roku zmieniono agende rozgloéni, ktéra teraz
nadawala na terytorium ZSRR. Glos Ameryki stal si¢ jedna
z najlepiej znanych miedzynarodowych rozglo$ni radiowych
Ve ™\ na $wiecie. Radiostacja stanowita
zewnetrzne zrédlo informacji dla ludzi
wkrajach bloku wschodniego, gdzie media
byty kontrolowane przez panstwo. Wraz
z Radiem Wolna Europa i Radiem
Wolna Azja, Glos Ameryki stal sie¢
znakiem rozpoznawczym dziatan USA
w dyplomacji publicznej podczas zimnej
wojny.

TEOLOGIA WYZWOLENIA
\_ J — (1969-?) Ruch teologiczny

w Koéciele Katolickim powstaty
po drugim Soborze Watykanskim. Teologia wyzwolenia
podkresla role Jezusa jako wyzwoliciela. Ideologia ta stata
sie szczegdlnie popularna w Ameryce Lacinskiej, zwlaszcza
w zakonie Jezuitéw. Wprawdzie ze wzgledu na swojg zbieznos¢
z Doktryng Marksistowska nigdy byla nie wspierana przez Jana
Pawtla II, teologia wyzwolenia pozostaje bardzo popularna wéréd
ksiezy i laikow w trzecim $wiecie. Jej emfaza sprawiedliwosci
spofecznej i krytyka naduzy¢ kapitalizmu zostata inkorporowana
w szerszg doktryne Kosciota.

KONFLIKT NAD USSURI — (1969) Po latach oziebiana stosunkéw
i pierwszych chinskich testach nuklearnych sily zbrojne ZSRR
i ChRL starly si¢ na granicy. Kontrola nad rzekami Ussuri i Amur
stata sie punktem zapalnym miedzy oboma krajami. Po umieszczeniu
instalacji i wojsk po obu stronach granicy napiecie znalazlo ujécie
w kilku gwattownych starciach. Wprawdzie unikni¢to wypowiedzenia
otwartej wojny, jednak walki doprowadzily do gwaltownego dazenia
ChRL do normalizacji stosunkéw z USA.

»NIE PYTA] CO, TWOJ KRA] MOZE ZROBIC DLA CIEBIE..” —
(1961) Kluczowe zdanie prawdopodobnie najbardziej wplywowego
przemowienia kiedykolwiek wygltoszonego przez amerykanskiego
Prezydenta. Prezydent Kennedy rozpoczal epoke amerykanskiej
pewnosci siebie i determinacji podczas zimnej wojny. Popularny
wsrod amerykanskiej mlodziezy, Kennedy zainspirowat odnowiona
dedykacje stuzbie publicznej, zaréwno ambitnymi celami
panstwowymi, jak i zorientowang na mtodych stuzba publiczng
w postaci chociazby korpusu pokojowego. Jego wezwanie do
altruistycznego oddania potrzebom kraju odzwierciedlato cheé¢
niespokojnego pokolenia mtodych Amerykandéw, chcacych
pozostawi¢ swoj $lad w $wiecie.

SOJUSZ DLA POSTEPU — (1961-1973) Sojusz zapoczatkowany
przez Prezydenta Kennedy' ego jako kontra dla rosnacych wplywow
kubanskich w Srodkowej i Potudniowej Ameryce, mial na celu
ulatwienie integracji gospodarek Pétnocnej i Potudniowej Ameryki.
Emfaza programu byla reforma rolna, demokratyczna i podatkowa.

Pod koniec lat 60-tych USA byly w pelni zaangazowane w Wietnamie
i poludniowej Azji, z tego powodu zanikta pomoc dla Ameryki
Lacinskiej. Ponadto niewiele krajow regionu chciato wprowadzenia
wymaganych reform, w wyniku czego w 1973 roku OPA rozwigzalo
»trwalg” komisje Sojuszu dla Postepu.

KULMINACJA NAPIEC W AFRYCE — Historia Afryki
w okresie zimnej wojny odzwierciedla obietnice i tragedie, ktdre
szty reka w reke w tym regionie. Poczatkowy entuzjazm wywotany
politycznym sukcesem gwalttownej dekolonizacji szybko przerodzit
sie w cynizm. Jeden po drugim nowe rzady zostaly wyparte przez
»wiecznych” prezydentéw, korupcje polityczna, chaos ekonomiczny
i agresje etniczng. W obliczu braku surowcéw afrykanskie rzady
szybko zaczety wykorzystywac rywalizacje supermocarstw, aby
zmaksymalizowa¢ wsparcie ekonomiczne i militarne dla swojej
wladzy. W erze postkolonialnej na kontynencie stoczono szereg
wojen domowych. Angola, Mozambik, Czad i Etiopia sg kilkoma
z wielu panstw, ktére doswiadczyly przemocy na tle $wiatowej
rywalizacji komunizmu i kapitalizmu.

»JEDEN MALY KROK..” — (1961-1969) Po latach bycia w tyle
za Sowietami w badaniach kosmicznych, USA wlozylo caly swoj
potencjal intelektualny i ekonomiczny w ,Wyscig na ksiezyc”.
Prezydent Kennedy rozpoczal Projekt Merkury. W koncu NASA
pokonala niewyobrazalne przeszkody technologiczne i wystala
czlowieka na Ksiezyc. Kiedy Neil Armstrong, pierwszy czlowiek,
ktory postawil stope na ksiezycu opuscil ladownik, wyglosit
Ve ~ nie$miertelng sentencje ,,Jeden maty krok

dla czlowieka, ale gigantyczny skok dla
calej ludzko$ci”. Tym samym utwierdzil
amerykanskie zwyciestwo w wyscigu
kosmicznym miedzy supermocarstwami.

ATAK NA AMBASADE
W TEHERANIE — (1979-1981)
Muzulmanscy rewolucjonisci
zaatakowali i zdobyli amerykanska
ambasade w Teheranie. Wzig¢li jako
\_ Y, zaktadnikéw 65 amerykandw

i przetrzymywali ich przez 444 dni.
Byla to reakcja na amerykanskie wsparcie dla opresyjnych rzadéw
Szacha Iranu, Mohammeda Rezy Pahlaviego. Nowo osadzony
lider iranskiej teokracji, Ajatollah Chomeini reprezentowal
e ™\ skrajnie antyamerykanskie poglady
i wzywal swoich wiernych do podjecia
dzialan przeciw zachodnim wplywom.
Prezydent Carter zarzadzit wystanie dwéch
misji ratunkowych, ktére doprowadzity
do upokarzajacego dla amerykanskich
wojsk i administracji Cartera incydentu.
Niezdolnoé¢ Cartera do uwolnienia
zakltadnikéw przed koncem kampanii
prezydenckiej w 1980 roku jest uwazana za
gltéwny powod jego znaczacej wyborczej
- % porazki. Ostatecznie iracka inwazja naIran
w 1980 sklonila iraniskie wladze do zakonczenia kryzysu. Prowadzone
przez algierskich mediatoréw negocjacje zakonczyly sie sukcesem.
Ostatecznym policzkiem dla Cartera bylo formalne przekazanie
zaktadnikéw 21 stycznia 1981, zaledwie kilka chwil po inauguracji
prezydentury Reagana.

ZELAZNA DAMA — (1979-1990) W pewien sposéb przepowiadajac
~rewolucje reganowska” w USA, Margaret Thatcher prowadzila
odrodzenie ruchu konserwatywnego w Zjednoczonym Krélestwie.
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Zagorzala antykomunistka Thatcher otrzymala przezwisko
»Zelazna dama” od sowieckiej gazety ,,Czerwona gwiazda”
Thatcher byla $wietnym partnerem dla Reagana i razem odnowili
~wyjatkowe stosunki’, ktére charakteryzowaly powojenne NATO.
Za najwieksze osiagniecie Thatcher moze by¢ uznana zywiotowa
obrona brytyjskiej kolonii na Falklandach. Junta wojskowa rzadzaca
Argentyng rozpoczeta inwazje na Falklandy, w odpowiedzi na to
Zjednoczone Krélestwo w krotkiej i gwaltownej akcji zbrojnej
odparlo argentynskie sily zbrojne i przywrécito odrobing blasku
dawnym brytyjskim dazeniom imperialnym. Thatcher pozostata
u wladzy do konca zimnej wojny i jest najdiuzej sprawujacym urzad
Premierem Wielkiej Brytanii w historii.

REAGAN BOMBARDUJE LIBIE — (1986) Po upadku Nassera
baron naftowy Muamar al-Kadafi dazyt do wyniesienia Libii na
pozycje lidera $wiata arabskiego. Aby udowodni¢ srodowiskom
religijnym swoja dobra wole, Kadafi stal si¢ gtéwnym zrédltem
wspieranego przez panstwo antyzachodniego terroryzmu.
Kiedy Iran dostarczyl nowego modelu dla antyzachodniego
oporu, Kadafi z religijnym pietyzmem prowadzit antyzachodnie
dzialania. W nastepstwie incydentu w zatoce Wielka Syrta,
USA zbrojnie odpowiedzialo na zaangazowanie Libii w zamach
bombowy w zachodnioniemieckiej dyskotece, w ktérym zginal
amerykanski zolnierz. Celem bombardowan byto zabicie Kadafiego,
a zbombardowane zostaly jego prywatne posiadlosci. Mimo iz
uniknal $mierci, miedzynarodowy prestiz Kadafiego zostal mocno
nadszarpniety.

GWIEZDNE WOJNY — (1983-?) Inicjatywa Obrony Strategicznej
byla zdecydowanym krokiem administracji Reagana w strone
odejscia od Doktryny Wzajemnie Zagwarantowanego Zniszczenia
ogloszonym w emitowanym na zywo wystapieniu publicznym
Prezydenta Reagana. Poczatkowa koncepcja ,,gwiezdnej tarczy”
zostala zaproponowana przez doktrora Petera Hagelsteina
z Lawrence Livermore National Laboratory. Zasadniczo celem
programu bylo stworzenie sieci zasilanych energia atomowa satelitow,
ktore miaty stanowi¢ nieprzenikniong tarcze dla sowieckich rakiet
miedzykontynentalnych. Doskonaly na papierze projekt nigdy nie
zostal w caloéci wdrozony. Pézniejsze wersje mialy wystrzeliwac
obiekty, ktdre zderzajac si¢ z rakiets, mialy powodowac jej wybuch
w stratosferze; lub by¢ oparte na rakietach przechwytujacych.
Gwiezdne Wojny sa jednym z czynnikdw, ktére przekonaty
Gorbaczowa, ze ZSRR nie moze dluzej prowadzi¢ zimnej wojny.

ROPA NA MORZU POLNOCNYM — (1980) Rope na Morzu
PéInocnym odkryto juz w latach 60-tych XX wieku, jednak
dopiero kryzys naftowy sprawil, iz eksploatacja tych zl6z stata
sie ekonomicznie oplacalna. Na Morzu Pétnocnym znajduje si¢
wiekszos¢ europejskich ztdz ropy, przez co obszar ten stat sie jednym
z gtéwnych $wiatowych regionéw wydobycia ropy niezrzeszonych
w OPEC. Podzielone miedzy Wielka Brytanie, Holandie i Norwegie,
pola roponosne na Morzu Pélnocnym staly sie ratunkiem od
zelaznego uscisku, w jakim OPEC trzymat zachodnia Europe.

REFORMATOR — (1985-1991) Po kroétkich rzadach
Konstantina Czernienko, do wtadzy w ZSRR doszed?
Michail Gorbaczow. Byt on pierwszym liderem Sowietow
urodzonym juz po rewolucji pazdziernikowej. Doswiadczenia
z pracy w Biurze Politycznym, gdzie nieustannie stykatl sie
z Zachodem silnie wplynety na jego poglad na przysztosé
ZSRR. ,Gorby” jak nazywano go na Zachodzie - zainspirowat
nawet powstanie grup ,fanéw”. Margaret Thatcher, mowiac
o Gorbaczowie, stwierdzita ,,Lubie Pana Gorbaczowa, mozemy
robi¢ wspdlne interesy”. Ostatecznie Gorbaczow bedzie nadzorowat

rozpad bloku sowieckiego. Mimo iz
popularny na Zachodzie dzigki swoim
reformatorskim pomystom, takim jak
Pierestrojka (reforma gospodarcza)
czy Glasnost (reforma polityczna),
Gorbaczow nie zdobyt réwnie duzego
uznania w ZSRR, co doprowadzito do jego
obalenia w 1991 przez pucz wojskowy.
W $wietle jego porazki Federacja Rosyjska
zwrdci si¢ do swojego nowego bohatera,
Borysa Jelcyna.

. /

ZAMACH BOMBOWY NA KOSZARY
MARINES — (1983) Po izraelskiej inwazji na Liban USA i Francja
wystaly wojska, aby zapewni¢ pokoj miedzy zwa$nionymi stronami.
Ataki terrorystyczne na koszary obu krajéow spowodowaly olbrzymie
straty: zgineto 241 zolnierzy amerykanskich i 58 francuskich
spadochroniarzy. Byly to najwyzsze straty poniesione w jeden
dzien przez amerykanskich marines od czaséw Iwo Jimy. Mimo
amerykanskich przypuszczen, iz za atakami stali optacani przez Iran
terrorysci z Hezbollahu, nigdy nie ustalono winnych.

e N

SOWIECI STRACAJA KAL-007 — (1983) Lecacy z Nowego Jorku
do Seulu samolot Koreanskich Linii Lotniczych oznaczony numerem
007; w wyniku btedu autopilota wlecial w przestrzen powietrzna
ZSRR i zostal zestrzelony. Pomimo goracych zapewnien Sowietow,
iz nie wiedzieli, ze byla to jednostka cywilna, taSmy ujawnione po
zimnej wojnie pokazaly, ze piloci nie dostali zadnego ostrzezenia
od rosyjskich sit naziemnych. Niezadowolenie opinii publicznej
wyrazala w swoich dziataniach administracja Reagana, ktdéra
doprowadzita nawet do odtworzenia odkodowanych wiadomosci
radiowych przed Rada Bezpieczenstwa ONZ. W wyniku ataku
zginelo 269 pasazerdw i cztonkéw zatogi, w tym czlonek Kongresu
USA.

GEASNOST — (1985-1989) Gtasnost, czyli ,,Jawno$¢”, byla jedna
z reform proponowanych przez Michaita Gorbaczowa. W dalszej
perspektywie reforma miala wprawdzie zwiekszy¢ swobody
obywatelskie w Rosji, jednak jej bezposrednim celem bylo
zwiekszenie naciskéw na konserwatywnych aparatczykow, ktorzy
nie chcieli zaakceptowaé Pierestrojki. Amerykanie poréwnywali
Gtasnost do amerykanskiej Wolnosci Stowa, jednak u podstaw byta
to proba zwiekszenia przejrzystosci dziatan Biura Politycznego.

ORTEGA WYBRANY W NICARAGUI — (1985-1990) Daniel
Ortega, dysydent polityczny od 16 roku zycia, spedzit pewien czas
w wiezieniu Managua, a po uwolnieniu uciekt na Kube. Nawigzat
tam kontakty, ktore okazaly si¢ kluczowe dla ruchu Sandinistow.
Kiedy Sandinisci obalili rezim Somozy, Ortega zajal pozycje de
facto prezydenta. Bliskie stosunki Ortegi z rezimem Castro sklonity
USA do wsparcia bojowek Contraséw. Dziatajacy z baz w pdtnocnej
Nikaragui, wspierani przez znacjonalizowane gospodarstwa
Contrasi okazali si¢ powazng przeszkoda na drodze do sukcesu
wiadz Sandinistow. Stagnacja ekonomiczna doprowadzi w koncu
do upadku rzadu Ortegi.

TERRORYZM — (1949-?) Znany od wiekdéw, terroryzm
byl stosowany jako narzedzie polityczne czesciej lub rzadziej
przez caly okres zimnej wojny. ZSRR i Uklad Warszawski
trenowaly na swoim terytorium bojowki terrorystyczne, wlaczajac
radykalistow z OWP (Organizacja Wyzwolenia Palestyny). Na
wiele sposobow OWP stala sie archetypem dla innych organizacji
terrorystycznych zimnej wojny. Ze swoja antyzachodnia,
antyizraelska ideologia stala sie cause célébre dla tych, ktérzy
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uwazali, ze Zachdd prowadzi neoimperialistyczng krucjate
w Trzecim Swiecie. Palestynfiscy terrorysci porywali samoloty,
e ™ zaatakowali statek pasazerski Achille Lauro
izamordowali 11 izraelskich lekkoatletow
w trakcie Olimpiady w Monachium
w 1972. Istnialy rowniez zwigzane
z komunistami bojowki w krajach
zachodnich, jak Czerwone Brygady
we Wtloszech i Japonska Armia
Czerwona. Pod koniec zimnej wojny

.....

z muzulmanskimi fundamentalistami,
wigc ich poparcie dla terroryzmu zanikto.

. /

AFERA IRAN-CONTRAS — (1985) W probie
wynegocjowania uwolnienia amerykanskich zaktadnikéw
w Libanie, Reagan prowadzil tajne negocjacje z Iranem,
w ktérych zaproponowano bron w zamian za zakladnikow.
Bylo to pogwalcenie polityki USA, ktora zakazywala negocjacji
z terrorystami. Do tego doszed} rowniez fakt, ze zyski ze sprzedazy
broni Iranowi byly uzywane do tajnego finansowania Contraséw
w Nikaragui. Bylo to sprzeczne z oficjalnie przyjeta polityka rzadu, jak
réwniez z ustawami przyjetymi przez kontrolowany przez Demokratéw
Kongres. Wing za calg sprawe zostali obarczeni Pulkownik Oliver
North i Admirat John Pointdexter, jednak raport komisji kongresu
jasno wskazywal, ze za caly proceder odpowiedzialny jest Prezydent
Reagan.

e N

CZARNOBYL — (1986) Wybuch w
Czarnobylu jest najgorsza katastrofa
w historii elektrowni atomowych.
Radioaktywny opad rozprzestrzenit sie
w olbrzymiej chmurze nad calg Zachodnia
Europa i ostatecznie dotart do wschodniego
wybrzeza USA. Ze skazonych terendw
trzeba bylo wysiedli¢ ponad 200 tysiecy
Bulgaréw i Ukraincéw. Ocenia sie, iz
niemalze 4000 os6b mogto zgina¢ od
promieniowania, na dzialanie ktérego
. /" ostalo narazone tego dnia. Czarnobyl
stal si¢ symbolem porazajacej niekompetencji, ktéra towarzyszyla
sowieckim decyzjom biurokratycznym pod koniec zimnej wojny.

KRYZYS KREDYTOWY W AMERYCE LACINSKIE] —
(1982-1989) W wyniku wzrostu cen bliskowschodniej ropy,
panstwa Ameryki Lacinskiej cieszyly si¢ fenomenalnym wzrostem
gospodarczym od lat 50-tych do lat 70-tych XX wieku, co niestety
gwaltownie sie skoniczylo. Mimo imponujacego wzrostu gospodarczego
panstwa Ameryki Lacinskiej takie jak Brazylia i Ekwador zaciagaty
kolejne miedzynarodowe pozyczki. Dysponujac nowym kapitalem
z petrodolaréw, bez problemu znajdowaly kredytodawcéw. Dlug
zagraniczny w Ameryce Lacinskiej wzrést o 1000% od 1970 do 1980
roku. Kiedy nadeszla $wiatowa recesja po irafiskim kryzysie naftowym,
wigkszo$¢ panistw Ameryki Lacinskiej nie potrafito sobie poradzi¢
z zalamaniem si¢ gospodarki. Ostatecznie, aby zmniejszy¢ zadluzenie,
panstwa te musialy si¢ uciec do znaczacej restrukturyzacji gospodarki.

»ZBURZCIE TEN MUR” — (1987) Prezydent Reagan
w przemowieniu przed Brama Brandenburska odwotujacym sie do
wystapienia Prezydenta Kennedy'ego przed Murem Berlinskim
uderzyl w nowo obsadzonego lidera Sowietéw Michaila Gorbaczowa:
Panie Gorbaczow, jesli chce Pan pokoju, dobrobytu dla ZSRR

i Wschodniej Europy, jesli chce Pan liberalizacji; niech Pan przyjdzie tu
podtg brame! Panie Gorbaczow niech Pan jg otworzy! Panie Gorbaczow,
niech Pan zburzy ten mur! Wprawdzie bedace jawng prowokacja
przemowienie wywolalo fale trudnej dla Sowietow krytyki. Dobrze
prosperujace panstwa nie majg murdw zatrzymujacych obywateli
w $rodku. Niecate dwa lata pdzniej mur zostat zburzony.

»IMPERIUM ZLA” — (1983) Okreslenie uzyte wobec ZSRR
po raz pierwszy przez Prezydenta Reagana w wystgpieniu przed
Narodowym Stowarzyszeniem Ruchu Ewangelicznego. Ta zmiana
w stosowanej ideologii reprezentowala odrzucenie przez ruch
konserwatywny nixonowskiej polityki odprezenia. Uznane za
niepotrzebnie prowokacyjne przemdwienie stato si¢ Zrédlem
kontrowersji wéréd panstw NATO. W USA srodowiska lewicowe
na przykladzie zamieszania CIA w wydarzenia w Chile krytykowaty
hipokryzje Reagana. Przeméwienie bylo kolejnym dowodem na to,
ze ostatnia faza zimnej wojny bedzie konfrontacja.

ALDRICH AMES — (1985-1994) Pierwsza znana udana proba
infiltracji CIA przez oficeréw KGB. Aldrich Ames ujawnil setki
operacji CIA i dostarczyl informacji, ktoére przyczynily sie do
egzekucji 10 amerykanskich informatoréw. CIA spedzilo lata,
szukajac innego wyjasnienia dla przeciekdw, szczegolnie sktaniajac
sie ku teorii umieszczenia przez KGB podstuchéw w centrali agencji.
Ames nie kierowal si¢ powodami ideologicznymi i wraz z zong
cieszyl si¢ dostatnim zyciem zapewnionym przez 2,5 miliona dolaréw
tapéwek, ktore przyjal. Ames po raz pierwszy odwiedzil sowiecka
ambasade w 1995. W tym czasie nadzorowal analize sowieckich
operacji wywiadowczych w Europie.

ROZMIESZCZENIE RAKIET PERSHING II — (1984-1985)
Rakiety Pershing II zostaly zaprojektowane jako kontra dla
radzieckich rakiet posredniego zasiegu SS-20. Rozmieszczenie 108
rakiet tego typu w zachodnich Niemczech, Wloszech i Wielkiej
Brytanii byto testem dla sily przebicia NATO, ze wzgledu na
sprzeciw opinii publicznej. Jednak mimo utrudnien rakiety zostaly
rozmieszczone, dajac NATO karte przetargowa w rozmowach
na temat ,Ukladu o catkowitej likwidacji pociskow rakietowych
posredniego zasiegu”, ktore zostaly zawieszone w 1983 roku.
Rozmieszczenie rakiet dato fundament pod ponowne rozpoczecie
rozméw w 1985. Ostatecznie rozmowy zakonczyly sie sukcesem
podczas szczytu w Rejkiawiku w 1986 roku.

GRY WOJENNE — (1956-1995) Gra na przetrzymanie, takie
okreslenie dochodzenia na skraj wojny bez przekraczania ostatecznej
granicy zaproponowat John Foster Dulles. W réznych okresach
ikryzysach ten typ dziatania byl stosowany przez oba supermocarstwa,
jednak przez caly czas istniato zagrozenie, iz gra na przetrzymanie
uczyni zimng wojne goraca. Ponadto gra na przetrzymanie
doprowadzita do przyjecia taktyki ,launch on warning”, ktéra
w zgodzie z teorig gier zakladala, ze jedli przeciwnik odpalit potezny
atak nuklearny, trzeba zrobi¢ to samo, zanim nadlatujgce rakiety
zniszczg rakiety wcigz znajdujace sie w silosach. Ta doktryna skrdcita
czas na reakcje dla $wiatowych przywodcéw z godzin do minut.
9 listopada 1979 USA rozpoczelo przygotowanie do kontrataku
nuklearnego, kiedy w wyniku btedu komputera NORAD uznano, iz
Sowieci rozpoczeli zmasowany atak nuklearny. Jeszcze w 1995 roku
Rosjanie wzieli norweska rakiete badawcza za nadchodzacy atak
iBorys Jelcyn zostal poproszony o decyzje¢ w sprawie kontruderzenia.

SOLIDARNOSC — (1980-?) Zrzeszenie zwigzkéw zawodowych
z korzeniami w polskich stoczniach w Gdansku. Solidarno$¢
stata sie kluczowym punktem oporu antykomunistycznego
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w bloku wschodnim. Szybko przestata by¢ zwyklym ruchem
robotniczym i zaczela gromadzi¢ pod swoimi sztandarami pro-
katolikow, intelektualistéw i dysydentow. Tolerowanie ruchu
w obrebie Ukladu Warszawskiego byto wydarzeniem bez
precedensu i wigzalo sie z gra ,w kotka i myszke” opierajacy si¢
na publicznej analizie intencji Sowietéw, prestizu Jana Pawla II
i dziataniu otoczenia Lecha Walesy. Mimo uderzenia polskich wladz
komunistycznych kierowanych przez Wojciecha Jaruzelskiego
w Solidarno$¢ i uwiezienia wielu z przywddcédw ruchu, organizacja
zeszla do podziemia i rozpoczeta odbudowe. W 1988 roku
prowadzone przez Solidarno$¢ strajki zmusily polskich komunistow
do rozpoczgcia otwartych negocjacji.

Ve ™ WOJNAIRACKO-IRANSKA — (1980-
1988) Henry Kissinger komentujac te
wojne mial powiedzie¢ ,,szkoda, ze obydwa
kraje nie mogg przegra¢”. Do wojny doszlo
z powodu dysput terytorialnych, dazen
Saddama Husajna do uczynienia
z Iraku dominujacej sity w regionie
i prob ograniczenia rozprzestrzeniania
szyickiego fundamentalizmu z Iranu.
Poczatkowo wojska irackie odniosty
kilka zwyciestw, jednak sily iranskie
\_ / przegrupowaly sie i rozpoczely
kontrofensywe na Irak. Obie strony byly zaopatrywane przez
prowadzace cyniczng gre Stany Zjednoczone, ktore chcialy
podtrzymania wojny. Ostatecznie wsparcie USA przeszlo na
strone Iraku, poniewaz zwycigstwo Iranu byto nie do przyjecia
z perspektywy strategicznej. Podczas tej wojny Iran uzywat ropy jako
broni, co doprowadzito do wywieszania amerykanskich flag przez
kuwejckie tankowce, aby zapewni¢ dostawy surowca. Po o§miu latach
granice zostaly przywréocone do swoich przedwojennych ram, jednak
konflikt mocno ostabil oba kraje.

ZDRAJCY — (1945-1989) W okresie poprzedzajacym zimng wojne
obywatele bloku wschodniego uciekali lub dezerterowali na Zachod.
Najczesciej zdrajcami byli szpiedzy i podwdjni agenci, ktorzy zostali
zdekonspirowani lub chcieli przej$¢ na druga strone konfliktu.
Przyktady tego typu zdrajcéw to Jurij Nonsenko, naczelnik oddziatu
KGB do spraw amerykanskich, i naczelnik londynskiego oddziatu
KGB Oleg Gordijewski. Prawdopodobnie bardziej upokarzajacy,
a na pewno bardziej jawny byl fakt, iz na Zachdd ucieklo wielu
utalentowanych sowieckich artystow, korzystajac z wystepow
w Europie lub Ameryce. Wprawdzie zdarzali si¢ réwniez zdrajcy
uciekajacy na Wschéd, najczesciej zdekonspirowani szpiedzy, jednak
proceder ten nigdy nie osiagnat tych samych proporcji.

SIATKA SZPIEGOWSKA Z CAMBRIDGE - (Kim Philby, Guy
Burgess, Anthony Blunt, John Cairncross i Donald Maclean) Pigtka
studentéw Cambridge, ktérzy niezadowoleni z dzialan swojego
rzadu zostali komunistami, a wkrétce potem zostali zwerbowani
przez Sowietéw. Siatka byla jednym z najlepiej dzialtajacych
projektow radzieckiego wywiadu podczas zimnej wojny, poniewaz
cala piatka szpiegéw zdolala obja¢ wysokie stanowiska publiczne.
Przykltadowo Maclean mial dostep do wielu tajnych informacji na
temat broni nuklearnej, na postawie ktorych Stalin podjat decyzje
o blokadzie Berlina i uzbrojeniu Korei PéInocnej przed inwazja za
38 rownoleznik. Siatka zostata rozbita, kiedy projekt kryptoanalizy
radzieckich depesz Venona ujawnil Macleana, ktéry wraz
z Burgessem zbiegt w 1951. Philby uniknat dekonspiracji az do 1963,
nadal okazyjnie przekazujac informacje; po ujawnieniu réwniez
udalo mu sie zbiec. Blunt zdekonspirowat sie, skladajac sekretne

zeznanie przed oficerami MI5, w ktérym ujawnit innych agentéw
(w tym Cairncrossa).

NIEZWYKLE RELACJE -W 1946 roku Winston Churchill méwit
o »niezwyklych relacjach taczacych Wspdlnote Brytyjska i USA”
Podczas II wojny $wiatowej badania dotyczace broni atomowej
wymagaly wspolpracy i zaufania miedzy brytyjskim, kanadyjskim
i amerykanskim rzagdem w stopniu wczeéniej niewyobrazalnym.
Ponadto w 1943 Zjednoczone Krélestwo podjeto decyzje
o ujawnieniu Amerykanom sposobu tamania kodéw ULTRA.
Dobre relacje zaowocowaly podpisaniem porozumienia BRUSA,
ktérego warunki determinowaly wspotprace wywiadowcza
w okresie zimnej wojny. Nawet dzisiaj USA i Zjednoczone Krolestwo
pozostaja bliskimi sojusznikami ze wspolnymi bazami wojskowymi
i powigzaniami ekonomicznymi na calym $wiecie.

NORAD — (1958-?) Dowddztwo Obrony Poinocnoamerykanskiej
Przestrzeni Powietrznej i Kosmicznej (North American
Ve ™ Aerospace Defense Command) jest
wspdlng instytucja militarng USA
i Kanady, ktdrej zadaniem jest wspo6lna
obserwacja i kontrola przestrzeni
powietrznej nad Ameryka Pétnocna
w celu unikniecia obcego wtargniecia.
Pierwotnie majgca za zadanie wykrycie
i obrone przed nisko lecgcymi
sowieckimibombowcami stacjonujacymi
w Arktyce. Podczas zimnej wojny
NORAD zostala umieszczona
. W stynnej bazie
pod goéra Cheyenne, co zostalo pokazane
w znanym filmie ,Gry Wojenne”. U szczytu swojej
$wietnosci NORAD dowodzilo 250-tysiecznym personelem
wojskowym. Dowddztwo stanowi przyklad pelnej integracji
i wspolpracy sojusznikow USA w obrebie parasola nuklearnego
i struktur sojuszu.

CHE - Ernesto Rafael Guevara de la Serna znany powszechnie jako
Ernesto Che Guevara, jest jedng z najbardziej rozpoznawalnych ikon
ugrupowan lewicowych nawiecie. Jego twarz obserwuje nas uwaznie
z koszulek, kubkéw i plakatow. Kiedy poznal Fidela Castro
e N W 1955 roku, Guevara wiedzial, ze
znalazl sprawe, za ktdra chce
walczyé. Szybko zaskarbil sympatie
Castro swoja pasja, odwaga
i charyzma. Kiedy rewolucjonisci
obalili rezim Batisty, Guevara objat
stanowisko naczelnika wigzienia La
Cabana, gdzie nadzorowal i wykonywat
tysigce egzekucji za przestgpstwa
polityczne. Guevara utrzymywat
bliskie stosunki z ZSRR, ktére
\_ / zaowocowaly dostawg sowieckich rakiet
balistycznych na Kube (Guevara mial p6zniej powiedzie¢, ze gdyby
w czasie kryzysu sprawowal wiladze, odpalilby je bez wahania).
W 1965 roku Guevara postanowit szerzy¢ rewolucje kubanska na
$wiecie, przewodzgc komunistycznym partyzantkom w Kongo i
Boliwii. Schwytany przez wspierane przez CIA wojska boliwijskie
zostal skazany na §mier¢ i zabity na rozkaz prezydenta Boliwii. Dzi$
pozostaje symbolem $wiatowej rewolucji lewicowe;.

NASZ CZLOWIEK W TEHERANIE - (1941-1979)
Mohammed Reza Szach Pahlavi, ktory objat wtadze w Iranie po
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tym jak obalono jego ojca, byt kluczowa figura dla brytyjskich,
a pozniej amerykanskich planéw na Bliskim Wschodzie. Pahlavi
e ™\ Pprzyjat role prozachodniego reformatora,
jednak czesto okazywal niezadowolenie
z neoimperialistycznych stosunkéw
gospodarczych, szczegélnie jesli chodzilo
o rope naftowg. Niemniej naftowe
bogactwo Iranu pchneto Pahlaviego
w sam $rodek §wiatowej geopolityki,
a jego powigzania z USA byly
kluczowe dla pozycji obu krajow
w regionie. Mimo wprowadzania reform,
Pahlavi praktykowal réwniez rzady
- % zaci$nietej pieéci poprzez brutalng
policje politycznag SAVAK, a w pdzniejszych latach stal sie despota
i megalomanem. W efekcie powstalo idealne srodowisko do rozwoju
iranskich srodowisk rewolucyjnych.

JURIJISAMANHTA - (1982) Jednym z przedziwnych ,,ludzkich”
wydarzen zimnej wojny bylto napisanie listu do nowo powotanego
Sekretarza Generalnego Partii Komunistycznej Jurija Andropowa
przez 10-letnig amerykanska uczennice Samanthe Smith. Andropow,
ktory wlasnie zastgpit Brezniewa, byl jednym z architektow Praskiej
Wiosny i byl postrzegany jako wyjatkowo zly znak dla relacji
Wschéd-Zachdd. Ku zaskoczeniu wszystkich, Samantha otrzymata
odpowiedz zawierajgcg zaproszenie do odwiedzenia ZSRR.
Pomimo obaw amerykanskiego Departamentu Stanu, Samantha
przyjeta zaproszenie i odbyla podréz do ZSRR. Jej wyprawa zostata
odebrana jako wazne wydarzenie dla poczatku normalizacji
Ve ~ stosunkow supermocarstw i poprawila

wizerunek publiczny Andropowa na
Zachodzie.

SPRZEDAZ AWACS SAUDYJCZY-
KOM - (1986) Samolot E3 AWACS
jest jedna z najbardziej zaawansowa-
nych platform wczesnego dowodzenia
i zwiadu, jaka dysponuja Amerykanie.
Trudno wyobrazi¢ sobie zdziwienie
Kongresu, kiedy Prezydent Reagan
\_ Y, oglosit zamiar sprzedazy pieciu takich

maszyn Saudyjczykom, tuz po tym jak
weszly one do stuzby w USA. Sprzedaz ,Lotniczych Systemdw
Ostrzegania i Kontroli” byla w tamtym okresie najwieksza sprze-
daza sprzetu wojskowego na $wiecie. Pomimo oporu w kongresie
i niezadowolenia wladz Izraela, celem nadrzednym bylo zdobycie
pomocy Saudyjczykéw przeciwko Teheranowi. Wysokie ryzyko
polityczne zwigzane z tg transakcja zwiaze rzady obu panstw na
dlugie lata po zakonczeniu zimnej wojny.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA

PYTANIA DOTYCZACE KART
5. PLAN PIECIOLETNI

Pytanie: Czy gracz ZSRR moze w swojej ostatniej rundzie zagra¢ ,,Plan piecioletni”
wiedzac, e bedzie musiat odrzuci¢ jedyng karte, jaka zostala mu na rece, a karta ta bedzie
»Kulminacja napie¢ w...”

Odpowiedz: Tak, zatrzymanie karty ,,Kulminacja”, ktorg ma si¢ na reku jest niezgodne
z zasadami, jesli gracz ma jg na rece na zakonczenie tury. Gracz moze uzy¢ ,Planu
piecioletniego”, aby odrzuci¢ karte ,,Kulminacja’, jest to szczegdlnie oplacalne, jesli karta
punktowalaby region, gdzie gracz ma stabe wplywy.

Pytanie: Co si¢ dzieje, jesli w momencie zagrania tego wydarzenia ZSRR nie ma na rece
zadnych kart (oprocz ewentualnie karty “Chiny”)?

Odpowiedz: Plan Pigcioletni staje si¢ wydarzeniem pustym. Karta “Chiny” nie moze zostaé
odrzucona.

6. CHINY

Pytanie: Czy karta daje 5 PO, jesli zostanie uzyta jako przewr6t lub zmiana sojuszu w Azji?
Czy przy zmianie sojuszu trzeba najpierw zadeklarowac, ze PO beda uzyte w Azji, czy mozna
poczekac i najpierw wykona¢ cztery zmiany sojuszu w Azji, a na koniec zadeklarowac, ze piaty
rowniez bedzie w tym regionie?

Odpowiedz: Gracz otrzymuje dodatkowy PO jesli przewrét dotyczy Azji. Jednak proby
zmiany sojuszu deklaruje sie pojedynczo jeden po drugim. Jesli gracz przy pomocy tej karty
wykonat 4 proby w Azji JEDYNYM sposobem uzycia ostatniego PO jest pigta proba zmiany
sojuszu w Azji.

Pytanie: Czy mozna odrzuci¢ karte ,,Chiny”, rozpatrujac ,Bagno” lub , Niedzwiedzia w
Potrzasku”?

Odpowiedz: Nie, zasada 9.5 méwi, ze karty ,,Chiny” nie mozna odrzucié przy rozpatrywaniu
wydarzenia.

Pytanie: Czy karte ,,Chiny” mozna zagra¢ jako wyscig kosmiczny?
Odpowiedz: Tak.

Pytanie: Jesli gracz USA zagra ,,Chiny” jako wyscig kosmiczny, to czy ma to wplyw na
»Rezolucje w sprawie obrony Tajwanu”?

Odpowiedz: Tak, poniewaz karte ,,Chiny” zagrywa gracz USA, anuluje to efekt karty
»Rezolucji w sprawie obrony Tajwanu’.

Pytanie: M6j przeciwnik twierdzi, Ze karta nie jest w grze na poczatku gry. Ja twierdze, Ze jest
dostepna dla gracza ZSRR, dlatego jest zagrywana odkryta na jego strone stotu. Kto ma racje?

OdpowiedZ: Twéj przeciwnik si¢ myli. Karta ,Chiny” zaczyna gre odkryta
i kontrolowana przez ZSRR.

13. WOJNA IZRAELSKO-ARABSKA

Pytanie: Czy jesli wydarzenie zostalo uniemozliwione przez Porozumienie Camp David, to
uzycie przez USA PO tej karty daje ZSRR PZ przy aktywnym wydarzeniu “Dzieci Kwiaty”?

Odpowiedz: Nie.
18. SCHWYTANIE NAZISTOWSKICH NAUKOWCOW
Pytanie: Czy zagranie tej karty liczy si¢ jako proba wyscigu kosmicznego?

Odpowiedz: Nie, ograniczenie to dotyczy tylko zagrywania kart operacyjnych. Wydarzenia
wplywajgce na wyscig kosmiczny nie liczg sig jako proba.

24. WOJNA INDYJSKO-PAKISTANSKA

Pytanie: Jesli w zadnym z tych panstw nie ma znacznikow wplywow lub w obu panstwach sa
tylko znaczniki jednego gracza, to jaki efekt bedzie mialo to wydarzenie?
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Odpowiedz: Gracz otrzymatby 2 punkty dziatah militarnych za wydarzenie,
i jesli po rzucie kostkg opisanym na karcie wygratby wojne, otrzymatby
2 PZ. Jest to rowniez zasadg przy innych udanych wojnach bez znacznikéw wplywow.

25. DOKTRYNA POWSTRZYMYWANIA

Pytanie: Co ma pierwszenistwo, jesli gracz USA zagra Doktryne Powstrzymywania, a gracz
ZSRR Czerwong Panike/Czystki? Moze to mie¢ znaczenie przy kartach o nominalnej
wartosci 1PO i 4PO.

Odpowiedz: Efekty kart sig znoszg.

Pytanie: Co si¢ dzieje, jesli podczas dzialania karty Doktryna Powstrzymywania gracz
ZSRR zagra karte Zazdros¢ o Rakiety Missile Envy?

Odpowiedz: Poniewaz karte do oddania wybiera gracz USA, liczy si¢ punktacja karty z
punktu widzenia gracza USA. Oznacza to, Ze moze on oddac zarowno karte o wartosci
4PO, jak i kartg o wartosci 3PO.

26. UTWORZENIE CIA

Pytanie: Czy reka gracza ZSRR pozostaje odkryta przez cal ture? Co sie stanie, jesli
gracz ZSRR zdobedzie nowe karty w ciagu tej tury?

Odpowiedz: Efekt tej karty nie jest ciggly. ZSRR musi odkry¢ swoje karty tylko w momencie
zagrania ,Utworzenia CIA”.

Pytanie: Co oznacza zdanie: ,,Nastepnie USA moze wykorzystac wartos¢ PO tej karty do
przeprowadzenia operacji” ?

Odpowiedz: Gracz ZSRR ujawnia swoje karty, a nastgpnie gracz USA wykonuje operacje
za 1 PO. Ta karta i ,Samotny strzelec” (62) dziatajg na tej samej zasadzie.

30. DEKOLONIZACJA

Pytanie: Czy wszystkie punkty z karty musza by¢ wykorzystane w jednym, wybranym
regionie, czy mozna je podzieli¢ miedzy regiony?

Odpowiedz: Mozna podzieli¢ miedzy regiony, ale tylko wskazane na wydarzeniu.
31. CZERWONA PANIKA/CZYSTKI

Pytanie: Co si¢ dzieje, jesli gracz ZSRR zagra te karte, a nastepnie zagra ,,Zazdros¢
o Rakiety Missile Envy” w momencie, gdy gracz USA znajduje sie w Bagnie?

Odpowiedz: Gracz USA musi zagral karte ,, Zazdros¢ o Rakiety Missile Envy” jako karte o
wartosci 1PO w pierwszej rundzie akcji po wyjsciu z Bagna. Jesli gracz USA nie wyjdzie
z Bagna do kotica aktualnej tury, musi sprobowac wyjs¢ z Bagna w pierwszej rundzie
nastepnej tury z uzyciem karty ,, Zazdros¢ o Rakiety Missile Envy” (chyba ze gracz ZSRR
znéw obnizy jej wartos¢ do 1).

Pytanie: Zasady méwia, Ze wydarzenia wojenne przesuwaja punkty dzialan militarnych
na podstawie warto$ci PO karty. Jednak tekst kart wojen mowi, Ze punkty operacji
przesuwaja si¢ o dwa pola. Ktora wersja jest poprawna?

Odpowiedz: Nalezy zastosowaé wyjgtek z zasady 5.5, ktory mowi, ze jesli tekst karty jest
sprzeczny z zasadami, stosuje sig tekst z karty. Wydarzenie wojenne samo w sobie okresla,
o ile pdl nalezy przesung¢ wskaznik i nie odnosi sie do operacji.

Pytanie: Czy ta karta moze by¢ zagrana dwukrotnie w jednej turze?

Odpowiedz: Tak, poniewaz nie jest podkreslona. Mimo ze dziata do kotica tury, lgduje
na stosie kart odrzuconych zaraz po zagraniu i moze byc od razu dobrana, np. za
pomocg kart Negocjacje SALT, Gwiedzne Wojny, “Nie pytajcie..”. Moze wigc by¢ tak,
ze wszystkie karty gracza majg wartos¢ obnizong o 2 lub 3 punkty, a moze by¢ tak, ze

obaj gracze jednoczesnie majg obnizong wartos¢ kart. (To samo dotyczy karty Szwadrony
Smierci w Ameryce Eaciriskiej).

Pytanie: Sowieci zagrywaja ,,Zazdro$¢ o rakiety Missile Envy” jako wydarzenie dekady, a
»Czerwong panike/Czystki” w pierwszej rundzie. Pierwsza rundg USA musi by¢ zagranie
»Lazdrosci o rakiety Missile Envy”. Poniewaz ,,Czerwona panika/Czystki” wplywa na
wszystkie karty zagrane jako operacje przez USA. Pytanie czy odnosissi¢ to tez do ,,Zazdrosci
o rakiety Missile Envy”? (watpliwos¢ wynika z tego, ze ,Zazdros¢ o rakiety Missile Envy”
byla zagrana w fazie wydarzen dekady PRZED ,,Czerwona panika/czystkami”) Czy USA
ma 1, czy 2P0?

Odpowiedz: Mimo iz karta byla zagrana jako wydarzenie dekady, gracz USA bedzie jg
rozpatrywac juz po tym jak zostala zagrana ,,Czerwona panika/Czystki”, a co za tym idzie
jego PO bedg obnizone do jednego.

Pytanie: Czy ujemny PO dotyczy takze wyécigu kosmicznego? Jesli przeciwnik otrzyma PO
z wydarzenia, czy dostaja one modyfikator -1?

Odpowiedz: Redukcja dotyczy PO kart jednego gracza (7.4.1) i uzytych przez niego w
dowolnym celu, wlgczajgc w to wyscig kosmiczny (7.4.2), nawet jesli przeciwnik zagra jego
wydarzenie. Zobacz wyjasnienia w czesci dotyczgcej wyscigu kosmicznego (6.4).

Pytanie: W jaki sposob ,,Czerwona panika/Czystki” wptywaja na dzialania militarne gracza?
Na przyklad: Zagrywam karte o wartosci 3 jako przewrdt i jest ona zredukowana o jeden
dla tego przewrotu, ale czy z tego powodu karta ma warto$c 2 dla dziatan militarnych, czy
pierwszenstwo ma warto$¢ bazowa karty?

Odpowiedz: Wartos¢ dziatar militarnych wyniesie 2. PO karty sq obnizone niezaleznie od
jej zastosowania i sq wartoscig karty dla przewrotu (8.2.3).

32. INTERWENCJA ONZ

Uwaga: Jesli po zagraniu w fazie wydarzen dekady ,,Sprzedazy zboza Sowietom” zostanie
wyciagnieta karta ,,Interwencja ONZ” musi zosta¢ zwrécona, nie moze by¢ réwniez zagrana
jako wydarzenie przeciwnika. Aby zagra¢ ,,Interwencje ONZ” jako wydarzenie, musi by¢ ona
powigzanaz wydarzeniem przeciwnika jak jest to opisane w cze$ci poswieconej kartom (2.2.2)
niezaleznie od tego, czy wydarzenie moze lub nie moze by¢ zagrane na podstawie zasady 5.2.

Pytanie: Czy gracz moze uzy¢ ,,Interwencji ONZ” na karcie otrzymanej przez ,,Sprzedaz
zboza Sowietom” poza fazg wydarzen dekady?

Odpowiedz: Tak, dziata to nastepujgco:
1. Zagraj ,Sprzedaz zboza Sowietom”.
2. Wez karte przeciwnika na reke.

3. Jesli jest to ,,Interwencja ONZ”, zagraj jg z wydarzeniem przeciwnika lub jesli jest to
wydarzenie przeciwnika, zagraj je z ,Interwencjg ONZ’.

LUB
3. Zwré¢ jg i normalnie rozpatrz ,,Sprzedaz zboza Sowietom”.

Czy ,,Interwencja ONZ” moze by¢ uzyta, aby anulowa¢ wydarzenie podczas rundy
przeciwnika?

Odpowiedz: Absolutnie nie! Jedyny sposob na zagranie ,,Interwencji ONZ” to zagranie jej
z inng kartq z reki.

33. DESTALINIZACJA

Pytanie: Czy przy przesuwaniu PW mogg by¢ one rozmieszczone gdziekolwiek na planszy,
czy tez s3 brane pod uwage ograniczenia umieszczania wplywéw wazne dla operacji?
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Odpowiedz: Odpowiedz na to pytanie mozna znalezé w czesci 6.1.1. Wydarzenia, ktére
pozwalajg umiesci¢ albo przesungc wplywy, sq ograniczone tylko zasadami rozmieszczania
zawartymiw tekscie karty, w innym wypadku PW mozna umiesci¢ gdziekolwiek na mapie.

Pytanie: Odnosnie ,,Chinskiej wojny domowej, czy ,,Destalinizacja” moze by¢ uzyta jako
wydarzenie, aby umiesci¢ wptywy na tym polu?

Odpowiedz: Nie, wplywy na tym polu mogq by¢ umieszczane tylko zgodnie z zasadami
operacji (6.1).

35. REZOLUCJA W SPRAWIE OBRONY TAJWANU

Pytanie: Czy ,,Rezolucja w sprawie obrony Tajwanu” powinna by¢ odrzucona z reki
dowolnego gracza, gdy USA zagraja ,,Chiny”?

Odpowiedz: Nie, karta jest odrzucana tylko jesli byla uzyta jako wydarzenie przed
amerykatiskim zagraniem ,,Chiny’.

Pytanie: Czy Tajwan liczy si¢ jako panstwo strategiczne przy koficowym zliczeniu punktow
po dziesiatej turze?

Odpowiedz: Tak.

Pytanie: Czy efekt przestaje dziala¢, gdy gracz USA wysle karte ,,Chiny” w kosmos lub
straci ja w wyniku wydarzenia ,Rewolucja kulturalna”?

»

Odpowiedz: Jesli straci jg w wyniku wydarzenia, efekt trwa. Jesli wysle karte ,Chiny”
w kosmos, efekt jest anulowany, poniewaz gracz USA zagrat karte ,,Chiny”.

36. KONFLIKT ZBROJNY

Pytanie: Supermocarstwa sasiadujace z panstwem docelowym karty licza si¢ przy zliczaniu
modyfikatordw rzutu dla tej karty?

Odpowiedz: Tak, dotyczy tego punkt ,+ 1, jesli jego supermocarstwo sgsiaduje z patistwem,
ktéry jest celem” z czgsci (6.2.2).

Pytanie: Czy przy obronie przed ta kartg istnieje ograniczenie ujemnych modyfikatordw,
niezaleznie od iloéci sasiadujacych panstw, ktore sie kontroluje?

Odpowiedz: Konflikt zbrojny pozwala zaatakowac dowolny kraj o poziomie stabilizacji 1 lub
2.0d rzutu odejmuge sig 1 za KAZDE sqsiadujqce paristwo kontrolowane przez przeciwnika.

39. WYSCIG ZBROJEN

Pytanie: Czy jesli osiagnalem wymagane dzialania militarne, to mam gwarancje, Ze
przeciwnik nie zdobedzie PZ ta karta?

Odpowiedz: Nie. PZ zalezg tylko od postepéw aktywnego gracza na torze dziatan
militarnych pod warunkiem, ze aktywny gracz ma wigcej dzialan niz przeciwnik.

40. KRYZYS KUBANSKI

Pytanie: W ktorym momencie USA moga zdja¢c dwa znaczniki PW
w REN i Turcji, kiedy zagrywam te karte, grajac ZSRR? Czy moga to zrobi¢
w trakcie mojej rundy? Kiedy ta karta zostanie wyeliminowana, czy poziom DEFCON
pozostanie na 2?

Odpowiedz: PW mogg by¢ usunigte w dowolnym momencie, nawet podczas twojej rundy.
Poziom DEFCON nie musi pozostaé na 2, ale jesli karta nie zostanie anulowana, przeciwnik
przegra gre, dokonujgc przewrotu niezaleznie od poziomu DEFCON. Jedyny sposob, w jaki
przeciwnik moze przeprowadzic przewrGt nie przegrywajgc gry, to anulowanie karty lub
przeczekanie do nastepnej tury. Oczywiscie jesli i tak przegrywa, pozwala mu to szybko
zakoriczyc gre.

Pytanie: Jesli gracz ZSRR zagra ,,Kryzys kubanski”, a pdZniej w tej samej turze gracz ZSRR
zagrywa ,,Utworzenie CIA’, gracz USA decyduje sie dokonaé przewrotu, to kto przegrywa gre ?

Odpowiedz: Jesli gracz jest objety efektem ,Kryzysu kubanskiego” i sprobuje dokonaé
przewrotu, przegrywa gre; niezaleznie od tego, czy przewrot byt czy nie byt wywolany
kartg przeciwnika. Tekst karty ,,Kryzysu kubatiskiego” ma pierwszetistwo wobec instrukcji
(obnizenie poziomu DEFCON na 1, kiedy przeciwnik jest aktywnym graczem).

Pytanie: Jak USA moze anulowac to wydarzenie?

Odpowiedz: 2 PW muszq by¢ usuniete z REN lub Turcji, a nie po jednym punkcie z kazdego
z tych parstw.

42.144. BAGNO I NIEDZWIEDZ W POTRZASKU

Zobacz réwniez objasnienia dla ,,Zazdros$c o rakiety Missile Envy”

Pytanie: Jak rozpatrywac te karty?

Odpowiedz: Przedstawiamy sposéb rozpatrywania tych kart krok po kroku:
1. Rozpocznij swojg runde.

2. Jesli masz na rece karte o wartosci 2 PO lub wigcej, musisz jg odrzuci¢ (jedng) bez
rozpatrywania; nastgpnie przejdz do punktu trzeciego, w innym wypadku twoja runda sie
koficzy.

3. Rzu kostkg. Jesli wynik wynosi mniej niz 5 oczek, efekt karty dobiega kofica i w nastepnej
rundzie grasz normalnie. Jesli rzut sig nie powiedzie, w nastepnej rundzie musisz zrobic to
samo.

Pytanie: Jak rozumiec ,,Bagno/Niedzwiedz w Potrzasku”? Najpierw myslatem, ze dziata to tak:
odrzucam karte za 2 lub wigcej PO i rzucam kostka, jesli wypadnie 6, moja runda si¢ konczy.
Jesli rzut si¢ nie powiedzie, czy mozna zagrac kolejna karte normalnie?

Odpowiedz: Nie, gracz traci kolejke. Odrzucenie karty i rzut to jedyne, co gracz moze zrobi¢
w tej rundzie. Jesli wypadnie mniej niz 5 oczek, gra normalnie od nastepnej rundy. Jesli gracz
nie ma kart, ktore spetniajg wymagania PO, musi zatrzymac karty na rece do nastepnej
tury. Jedynym wyjgtkiem sq karty ,,Kulminacja..”, ktore muszq by¢ zagrane i nie mozna ich
zatrzymac na rece. Te karty mozna zagra¢ w dowolnej kolejnosci, kiedy graczowi skoticzg sig
karty spetniajgce wymagania PO. Mimo iz moze sig to przeciggngc do nastepnej tury, niema
to wplywu na faze Wydarzei Dekady. Gracz moze odrzucac wydarzenia przeciwnika (bez
rozpatrzenia - patrz: 5.4) tak diugo, jak spetniajg wymagania PO.

Pytanie: Czy ucieczka z ,Potrzasku/Bagna” jest jedyna dozwolonym akcja
w danej rundzie? Czy tez po udanym rzucie mozna zagra¢ kolejng karte (PO/wydarzenie)
jako cze$¢ ,normalnej” rundy?

Odpowiedz: Zazwyczaj gracz moze zagrywal karty normalnie dopiero
w nastepnej rundzie po wyjsciu z potrzasku.

Pytanie: Czy ,,Niediwiedz w Potrzasku” i ,,Bagno” koncza si¢ wraz z turg?

Odpowiedz: Koniec tury nie koticzy efektu dziatania tych kart. Jedynie udany rzut pozwala
je odrzucic. Nalezy pamietal, ze ,Potrzask” i ,,Bagno” nie majg wplywu na faze wydarzen
dekady.

47.JUNTA

Pytanie: Czy jesli druga czescia wydarzenia s zmiany sojuszu, to obie muszg by¢ dokonane
w tym samym regionie?

Odpowiedz: Nie, mozna ich dokona¢ w obu Amerykach.
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Pytanie: Czy po zagraniu tej karty jako wydarzenia darmowy przewrdt liczy sie do
dzialan militarnych?

Odpowiedz: Zasada 8.2.5 mowi: ,Wydarzenia, ktére pozwalajg na wolny rzut na
przewrdt, nie sq wliczane do wymaganych dziatar militarnych.”

Pytanie: Tekst karty pozwala na umieszczenie 2PW w dowolnym panstwie Ameryki
Srodkowej lub Poludniowej i na przewrét lub zmiane sojuszu. Czy kolejnos¢ dziatan
jest istotna, czy tez mozna najpierw przeprowadzi¢ przewrdt, a potem rozmiesci¢ PW?

Odpowiedz: Kolejnos¢ dziatati musi by¢ taka jak w tekscie karty (PW
a potem przewrét lub zmiana sojuszu). Wazne: Ilo$¢ rzutéw zmian sojuszu
zalezy od PO karty, czyli zazwyczaj 2, jednak mogg by¢ zmodyfikowane
i muszqg by¢ dokonane w jednym regionie, nie musi by¢ to jednak ten sam region, gdzie
umieszczono PW.

49.,,ZAZDROSC O RAKIETY MISSILE ENVY”150. ,POGRZEBIEMY
WAS”

Wazne: Tekst karty ,,Pogrzebiemy Was” mowi: Jesli karta ,, Interwencja ONZ” nie zostanie
zagrana jako wydarzenie w nastepnej rundzie gracza USA, ZSRR zyskuje 3 PZ. Te punkty
sg przydzielane przed dodaniem jakichkolwiek PZ Amerykanom. Daje to pierwszenstwo
tekstowi karty nad punktami 10.2.3/10.3.1 instrukeji.

Pytanie: DEFCON jest na 2. Gracz ZSRR zagrywa ,Zazdros¢ o rakiety”,
ama 18 PZ, w wyniku tego wydarzenia otrzymuje karte ,,Pogrzebiemy was”, ktdrej efekt
jest natychmiast rozpatrywany. Co si¢ dzieje? Wedtug kolejnosci na karcie jako pierwsze
wystapiloby zwyciestwo ZSRR.

Odpowiedz: Nie, ,,Pogrzebiemy Was” ma warunek, ktéry musi byc spetniony, aby ZSRR
dostato 3 PZ. Aby to nastgpito, w kolejnej rundzie USA nie mogg zagra¢ ,,Interwencji
ONZ’. Wprawdzie ,,Zazdros¢ o rakiety Missile Envy”, musi by¢ ich kolejnym zagraniem,
jednak ,,Interwencja ONZ” moze by¢ zagrana z inng kartg, wiec jest to teoretycznie i
praktycznie mozliwe. Jednak w obu przypadkach najpierw wybuchataby wojna nuklearna
z powodu spadku DEFCON spowodowanym wydarzeniem, podczas gdy PZ mogg by¢
zdobyte dopiero w rundzie USA. Wygrywa gracz USA. Zagrywanie karty ,,Zazdros¢
o rakiety Missile Envy” kiedy DEFCON jest rowny 2 czesto obarczone jest ryzykiem
natychmiastowej porazki.

Pytanie: Kiedy ZSRR otrzymuje 3 PZ? Przyktadowo punktacjawynosi 17 dlaSowietow, jest to
istotne dlarozpatrywania zwyciestwa automatycznego. ZSRR zagrywa ,,Pogrzebiemy Was”
przy DEFCONie 5 (zmniejszajac go tym samym do4), agracz USA nie zagrywa ,, Interwencji
ONZ’, ale zamiast tego zagrywa, , Kampanie Duck and Cover”, ktora obniza DEFCON na
3 i daje mu 2 PZ. Poniewaz sekcje 10.2.3 i pierwszy punkt 10.3.1 mowia, Ze przy
zwyciestwie automatycznym liczy si¢ wynik po przyznaniu wszystkich punktéw, co
powinno si¢ wydarzyc?

Odpowiedz: ZSRR uzyska zwyciestwo automatyczne, poniewaz zapis na karcie mowi
jasno, ze PZ sq przyznawane PRZED jakimikolwiek PZ przydzielonymi USA. Wedlug
zasady 5.5 tekst karty ma pierwszenistwo przed punktami 10.2.3/10.3.1 instrukcji.

Pytanie: Odnoszac si¢ do poprzedniego pytania: Skoro pierwszy punkt 10.3.1 méwi,
ze WSZYSTKIE PZ musza by¢ przydzielone przed rozpatrywaniem zwycigstwa
automatycznego, to dlaczego ZSRR wygrywa w tej sytuacji?

OdpowiedZ: Gracz ZSRR wygrywa, poniewaz ,Pogrzebiemy Was”
jest rozpatrywane i wszystkie PZ z tekstu karty sq przydzielone.
PZ z,, Kampanii Duck and Cover” nie mogg by¢ przydzielone w tym samym momencie,
poniewaz jest to inne wydarzenie.

Pytanie: Czy jesli USA zagraja ,,Pogrzebiemy Was” jako ostatnig operacje przed punktacja
konicows, ZSRR otrzyma 3 PZ?

Odpowiedz: Nie, poniewaz 3 PZ sq przyznawane w kolejnej rundzie. Nie przenoszg sie
rowniez do nastgpnej rozgrywki zadnego z graczy.

Pytanie: Jesli gracz z karta ,,Zazdros¢ o rakiety Missile Envy” na rece znajduje si¢ pod
wplywem ,,NiedZwiedzia w Potrzasku” lub ,,Bagna” to jak zagrac te karte?

Odpowiedz: Gracz pod wplywem ,,Bagna/Potrzasku”, ktéry dostal ,Zazdrosé
o rakiety Missile Envy” na reke MUSI odrzucic jg jako nastepng, jesli jej wartos¢ nie zostata
obnizona przez ,,Czerwong panike/Czystki”.

Pytanie: Co si¢ stanie w takiej nietypowej sytuacji: USA sa daleko z przodu
w wyscigu kosmicznym, wiec ZSRR deklaruje che¢ zagrania ,,Pogrzebiemy Was” jako
wydarzenie dekady. Czy gracz USA musi zagra¢ ,,Interwencje ONZ” podczas swojej pierwszej
rundy czy w fazie wydarzen dekady? Tekst ,, Interwencji ONZ” jasno méwi, ze karta nie moze
by¢ zagrana w tej fazie.

Odpowiedz: USA anulujg efekt ,,Pogrzebiemy Was” zagrywajgc ,Interwencje ONZ”
w pierwszej rundzie, poniewaz rozréznia si¢ faze wydarzet dekady od rund.

Pytanie: Czy sposob zagrania karty “Interwencja ONZ” ma znaczenie dla 3PZ?

Odpowiedz: Nie, o ile Interwencja ONZ zostanie rozpatrzona jako wydarzenie, nie ma
znaczenia, czy USA zagraly wydarzenie bezposrednio, czy za pomocg karty Gwiedzne
Wojny, Zazdros¢ o Rakiety Missile Envy, Sprzedaz Zboza Sowietom...

Pytanie: (Missile Envy) Czy jedli przeciwnik zagra to na wydarzenie, moge sie pozbyc¢ tej
karty, zanim zagram ja na punkty?

Odpowiedz: Tak, jesli bedzie taka mozliwosc. Np. gracz ZSRR gra te karte w ostatniej rundzie
tury, gracz USA odpowiada Kulminacjg Napiec (ktéra ma pierwszeristwo), a w Wydarzeniu
Dekady nastepnej tury gra ,Nie pytajcie...” i wyrzuca Missile Envy.

Pytanie: (Missile Envy) Co si¢ stanie, jesli dostane karte ,,Interwencja ONZ” a nie mam kart
przeciwnika w rece?

Odpowiedz: Karta ,Interwencja ONZ” jest odrzucana tak, jakby wydarzenie sig nie wydarzylo,
a przeciwnik musi uzy¢ Missile Envy do przeprowadzenia operacji. To samo aplikuje sig
rowniez, jesli Interwencjia ONZ zostanie zwrdcona w odpowiedzi na Missile Envy zagrane
w fazie wydarzeri dekady, cho¢ jest mato prawdopodobne, zeby ta karta miata najwyzszg
wartosé punktowg.

Pytanie: Kiedy ta karta staje si¢ czescia reki gracza, przeciwko ktoremu zostala zagrana?

Odpowiedz: Natychmiast. Np. jesli USA w odpowiedzi na Missile Envy otrzyma Sprzedaz
Zboza Sowietom, to moze za pomocq Sprzedazy Zboza Sowietom wylosowal Missile Envy
(i moze, cho¢ nie musi, zagrac jg ponownie jako wydarzenie).

Uwaga: Jesli gracz USA mozie wyciagnac¢ ,Interwencje ONZ” razem

>

z ,,Zazdroscig o rakiety Missile Envy”, ,,Gwiezdnymi Wojnami” czy ,,Sprzedaia zboza

PZ z ,Pogrzebiemy Was”™

53. NIEPOKOJE W AFRYCE POLUDNIOWE]

Pytanie: Czy ZSRR moze doda¢ po IPW w Angoli i Botswanie?

Odpowiedz: Nie, 2PW do Angoli albo 2PW do Botswany (o ile doda IPW do RPA).

57. TRAKTAT ABM

Pytanie: Czy jesli ,, Traktat ABM” zostanie wyciagniety na skutek zagrania ,,Zazdro$¢ o
rakiety Missile Envy” podczas fazy gléwnej, to czy gracz moze uzyc 4 PO karty? Czy tez czescia
uwazang za wydarzenie jest tylko zmiana DEFCONu?

Odpowiedz: Operacje powigzane z wydarzeniem (wlgczajgc darmowe przewroty z kart
takich jak Junta) sq dozwolone. Tekst karty pozwala graczowi wykorzystac PO tak, jakby
zagrat kartg o wartosci 4 PO.

59. DZIECI KWIATY

Pytanie: Kiedy dokladnie ZSRR dostaje PZ wynikajace z tej karty?
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Odpowiedz: Ze wzgledu na wysokg wartos¢ PO tej karty wszystkie karty wydarzen
wojennych zagrane jako operacja czy wydarzenie bedg podlegal karze 2 PZ, chyba ze stang
sig niegrywalne w wyniku kolejnej karty. Wyjgtkiem sq karty wydarzeri wojennych zagrane
jako wyscig kosmiczny, za ktére ZSRR nie otrzymuje PZ.

62. SAMOTNY STRZELEC

Tak samo jak karta ,,Utworzenie CIA”, tekst karty ,,Samotny strzelec”, méwi: ,,Nastepnie
ZSRR moze uzy¢ PO tej karty do przeprowadzenia operacji™

Pytanie: USA zagrywa ,,Samotnego strzelca’, a Sowieci uzywaja 1 PO, aby dokona¢ przewrotu
w panstwie strategicznym (tym samym obnizajac poziom DEFCON na 1). Kto przegrat gre?

Odpowiedz: Poniewaz aktywnym graczem jest gracz USA (on zagral kartg), przegrywa
gre. To wydarzenie nie jest kartg, ktorg powinno si¢ zagrywac przy poziomie DEFCON
2. Zobacz przyktad w czesci 8.1.3 instrukcji, gdzie USA zagrywajg ,,Igrzyska Olimpijskie”
przy poziomie DEFCON 2, a ZSRR je bojkotujg, powodujgc przegrang USA, poniewaz
byt on aktywnym graczem.

Pytanie: A co, jesli w powyiszej sytuacji w grze bylaby karta , Kryzysu kubanskiego”?
Innymi stowy, ktora zasada ma pierwszenstwo: zasada mowigca, ze przegrywa gracz, ktory
zagral karte, ktora obnizyta DEFCON (,,Samotny strzelec”) czy zasada wczesniej zagranego
»Kryzysu kubanskiego”?

Odpowiedz: Jesli ,Kryzys kubatiski” jest w grze, gracz, ktry zdecyduje si¢ przeprowadzic
przewrdt przegrywa. Zasada karty ,,Kryzysu kubariskiego” ma pierwszeristwo.

Pytanie: Czy reka gracza USA pozostaje odkryta do konca tury?

Odpowiedz: Efekt tej karty nie jest ciggly. USA musi odkry¢ swoje karty tylko w momencie
zagrania ,,Samotnego strzelca”.

67. SPRZEDAZ ZBOZA SOWIETOM

Pytanie: Czy jesli Sowieci zagraja te karte w swojej rundzie, to czy Gracz USA moze zwroci¢
dowolng karte, aby dosta¢ PO (w rundzie Sowietow)?

Odpowiedz: Wydarzenie jest rozpatrywane tak jakby zagrali je Amerykanie.

Pytanie: ZSRR zagrywa te karte i nie ma juz innych kart na rece, czy gracz USA otrzymuje
PO, pomimo Ze nie ma karty do oddania?

Odpowiedz: Tak, gracz USA nadal otrzymuje PO z tej karty.

Pytanie: W fazie wydarzenia dekady USA zagrywaja ,Sprzedaz zboia Sowietom”
iokazuje sie, Ze ich karta jest rozpatrywana jako pierwsza. Karta, ktora zabrali z reki ZSRR,
okazuja si¢ by¢ ,,Zdrajcy”. Czy moga by¢ oni zagrani od razu, aby anulowa¢ wydarzenie
dekady ZSRR?

Odpowiedz: Jesli wydarzenie USA jest rozpatrywane przed wydarzeniem ZSRR, wtedy
zasada ,,Sprzedazy zboza Sowietom” pozwala zagraé natychmiast ,,Zdrajcow” i anulowaé
wydarzenie dekady. Jesli wydarzenie ZSRR bylo rozpatrywane jako pierwsze, wtedy ,,Zdrajcy”
nie anulujg go, poniewaz wydarzenie miato juz miejsce. Nie mozna anulowac wydarzenia
po tym jak zostanie rozpatrzone, poniewaz USA nie wynalazto maszyny do podrozy
w czasie... jeszcze! Karta zagrana jako wydarzenie dekady dziata zawsze. Karta zagrana jako
pochodna efektéw innych wydarzeti tylko wtedy, jesli wystepuje zanim te wydarzenia zostang
rozpatrzone, aby nie cofal juz zrobionych ruchow.

Pytanie: Jeli zagram te karte, to czy moge otrzymang karte zagra¢ jako wyscig kosmiczny?

Odpowiedz: Tak, jesli otrzymana karta ma wystarczajgcg wartosé PO (6.4.1). Zasady
mowig, ze aby zagra¢ jg jako wyscig kosmiczny, karta musi zostaé odrzucona, a wydarzenie
nie jest rozpatrywane (6.4.5). Zazwyczaj karta, ktéra daje PO jako czes¢ wydarzenia, jak
na przyktad: Traktat ABM, nie moze by¢ uzyta jako wyscig kosmiczny, poniewaz nie moze
by¢ odrzucona, kiedy rozpatrywane jest jej wydarzenie. ,Sprzedaz zboza Sowietom” jest
wyjgtkiem, poniewaz tekst karty pozwala zagraé otrzymang karte.

Pytanie: Czy jesli w wyniku zagrania tej karty wylosuje¢ Negocjacje SALT i zagram je jako
wydarzenie, to moge odzyskac Sprzedaz Zboza Sowietom?

Odpowiedz: Nie. Dopéki nie zostalo zakofticzone rozpatrywanie wydarzenia Negocjacje SALT,
nie zostato zakoriczone rozpatrywanie wydarzenia Sprzedaz Zboza Sowietom, wigc karta ta
nie znajduje sig jeszcze na stosie kart odrzuconych.

69. SZWADRONY SMIERCI W AMERYCE EACINSKIE]

Pytanie: Czy wszystkie przewroty przeciwnika sa zmodyfikowane o -1, czy tylko te w Ameryce
Srodkowej i Poludniowej?

Odpowiedz: Modyfikowane sq tylko przewroty w Ameryce Srodkowej
i Potudniowej.

73. DYPLOMACJA WAHADLOWA

Pytanie: W Azji kontroluje tylko Koree Pélnocng. Moj przeciwnik zagrywa ,,Dyplomacje
wahadlowa”. Oczywiscie trace Koree Polnocna jako panstwo strategiczne, ale nadal jestem
obecny w regionie?

Odpowiedz: Nie, karta tymczasowo catkowicie ,usuwa” kraj z gry.

Pytanie: Kto wybiera wylaczone panstwo? Jest to problemem tylko jesli Japonia jest
kontrolowana przez Sowietow, poniewaz miatoby to wplyw na dodatkowy punkt za sasiedztwo
z USA.

Odpowiedz: Poniewaz jest to wydarzenie USA, gracz USA wybiera i powinien sig wstydzic,
jesli stracit Japonie.

Pytanie: Czy ,Dyplomacja wahadlowa” nie pozwala ZSRR na kontrole
nad regionem, jesli kontrolowali wczesniej wszystkie panstwa strategiczne
w regionie?

Odpowiedz: Tak, ale tylko w kontekscie ,,Kulminacji napie¢ w Azji” lub ,,Kulminacji napiec
na Bliskim Wschodzie”. Karta nie ma wplywu na ,,Rozmowy na szczycie” i ,,Rozmowy
Kuchenne”, dodatkowo tekst karty mowi: , Nie obowigzuje dla ostatniej punktacji po 10 turze”.

Pytanie: Czy takarta ma wplyw na karte ,, Kulminacja napiec¢ w Azji Poludniowo-Wschodniej”?
Odpowiedz: W zadnej mierze. Ma wplyw na karte ,Kulminacja napie¢ w Azji”.
Pytanie: Czy te karte mozna odzyska¢ w nastepnej turze za pomoca np. Negocjacji SALT?

Odpowiedz: Karta staje sig czescig stosu kart odrzuconych dopiero po pierwszej kulminacji
w Azji lub na Bliskim Wischodzie.

77. wNIE PYTAJCIE CO WASZ KRAJ MOZE ZROBIC DLA WAS..”

Pytanie: Jesli w wyniku zagrania tej karty gracz wyciagnie wiecej kart ,, Kulminacja napiec¢ w...” niz
pozostalomurund dokorica tury, to czy jest on wylaczony spod zakazu zatrzymania kart ,, Kulminacja”
narece (10.1.5)?

Odpowiedz: Nie, gracz nie byt ,zmuszony”, aby dociggngc wiecej kart niz miat rund do kotica tury. Nie
ma zadnej mozliwosci zagrania wigcej niz jednej karty ,,Kulminacja napiec w..” na runde, w zwigzku
z tym gracz automatycznie przegrat by gre, poniewaz zatrzymat takq karte na rece.

Pytanie: Co jesli odrzuce wiecej kart, niz jest na stosie kart dobieranych?

Odpowiedz: Stos kart odrzuconych jest tasowany i dobierane sq kolejne karty az do wymaganej liczby.
Karty odrzucone sq czgscig tasowanego stosu i tmogg teoretycznie zostac dobrane z powrotem.

80. ,JEDEN MALY KROK..”

Pytanie: Tekst karty mowi, ze otrzymuje sie PZ tylko za drugie pole wyscigu kosmicznego.
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Czy oznacza to, Ze jesli w ten sposob znacznik przesunie si¢ na pole bez wartosci PZ, ale
zzasadg tekstowa, nie zyskuje sie nic poza przesunieciem na torze wyscigu kosmicznego?

Odpowiedz: Nie, jesli drugim polem jest pole z zasadg tekstowq i jestes pierwszym graczem,
ktory dotart na to pole, to otrzymujesz korzysc z zasady tekstowej. Tekst karty ma jedynie
na celu zapobiezenie uzyskiwaniu przez graczy kumulacji punktow z kolejnych pol.

86. ROPA NA MORZU POENOCNYM

Pytanie: Czy gracz USA moze zrezygnowac z zagrywania 8 karty?

Odpowiedz: Tak. Zagrywanie 8 karty w wyniku tego wydarzenia lub w wyniku ukoriczenia
wyscigu kosmicznego to przywilej, a nie obowigzek.

92. TERRORYZM

Pytanie: Jesli wczesniej zostal zagrany ,,Atak na ambasade w Teheranie”, a teraz jest
zagrany ,,Terroryzm’, czy ta dodatkowa karta jest odrzucona losowo?

Odpowiedz: Tak.

93. AFERA IRAN-CONTRAS
Pytanie: Czy wszystkie zmiany sojuszu USA s3 obcigzone modyfikatorem -12

Odpowiedz: Tak. Nie ma znaczenia, kto inicjuje zmiang sojuszu.
94. CZARNOBYL

Pytanie: Tekst karty mowi, ze: ,,(...) gracz ZSRR nie moze dodawaé PW w tym regionie
za pomoca PO”. Czy oznacza to, Ze ZSRR nadal moze dokonywaé przewrotow lub zmian
sojuszu w tym regionie i - jesli proba sie uda - po prostu zabra¢ PW USA z regionu nie
dodajac swoich?

Odpowiedz: Tekst karty dotyczy tylko umieszczania PW za pomocg PO. Zmiany sojuszu
nie dodajg PW, wiec ZSRR nadal moze je przeprowadzal. Przewroty réwniez sq dozwolone
i gracz dodaje PW tak, jak zrobitby to normalnie. Dodatkowo ZSRR moze zdobyé PW w
regionie przez wydarzenia.

98. ALDRICH AMES

Pytanie: Czy gracz ZSRR moze zrezygnowac z odrzucenia karty z reki gracza USA?
Odpowiedz: Nie.

100. GRY WOJENNE

Pytanie: Czy po zagraniu ,,Gier wojennych” nastepuje koncowe zliczenie punktow?

Odpowiedz: Jesli nie dotarliscie do dziesigtej tury, nie ma zliczenia koticowego. ,Gry
wojenne” natychmiast koriczg gre.

Pytanie: Czy mozna zagra¢ te karte jako wydarzenie bez efektu przy DEFCONie 3-5 aby
usungc ja z talii?

Odpowiedz: ,,Gry wojenne” uwaza sig za uzyte, tylko jesli DEFCON jest na 2. Stowo
»jesli” na poczgtku zasady karty czyni jg warunkowg, a co za tym idzie, karta nie zostanie
usunieta przy poziomie DEFCON 3-5.

Pytanie: Tekst zasady tej karty nie jest dla mnie do konca jasny. Jakie mozliwosci ma
gracz, kiedy ja zagrywa?

Odpowiedz: Stowo ,mozesz” w zasadzie karty informuje o mozliwosciach, a nie
wymaganiach. Co za tym idzie, gracz moze zakoficzy¢ gre, dajgc przeciwnikowi 6PZ
bgdz nie koriczyc gry i tylko odrzucic karte z gry.

103. ZDRAJCY
Pytanie: Co si¢ stanie jesli Sowieci zagraja ,,Zdrajcow” w fazie wydarzen dekady?

Odpowiedz: Nic. ,Zdrajcy” sami si¢ anulujg i nie majg efektu w fazie wydarzeri dekady,
dodatkowo Sowieci unikajg oddania 1 PZ Amerykanom jesli zagraliby tq karte w rundzie.

Pytanie: Jesli ,,Zdrajcy” zostang zagrani jako wyscig kosmiczny, czy USA dostaja 1 PZ?

Odpowiedz: Zasada 6.4.5 mowi, ze wydarzenia zagrane jako wyscig kosmiczny nie sg
rozpatrywane. Co za tym idzie tekst, ktory normalnie datby USA 1 PZ nie jest rozpatrywany,
a Amerykanie nie dostajg PZ.

Pytanie: Jesli wydarzenie dekady ZSRR ma wieksza warto$¢ operacyjna, to czy nadal jest
anulowane?

Odpowiedz: Tak.

Pytanie: Jesli ,,Zdrajcy” nie sa zagrani przez USA, ale wydarzenie dekady spowoduje wejscie
karty do gry, czy wydarzenie dekady ZSRR jest anulowane?

Odpowiedz: Jesli wydarzenie, ktore spowodowalo zagranie ,Zdrajcy” bedzie rozpatrywane
przed wydarzeniem dekady ZSRR, bedzie on anulowany. Jesli wydarzenie dekady ZSRR
zostato juz rozpatrzone, nie jest anulowane.

Pytanie: Co si¢ stanie, jesli w rundzie akcji USA zagra na wydarzenie Plan Piecioletni
iwylosuje Zdrajcow?

Odpowiedz: Zdrajcy stajq si¢ wydarzeniem pustym, poniewaz nie zostali zagrani ani w fazie
wydarzeti dekady, ani przez ZSRR.

CZESTO ZADAWANE PYTANIA
SEKCJA 5.0 ZAGRYWANIE KART

Pytanie: Czy mozna przegladaé Karty na stosie kart odrzuconych?
Odpowiedz: Tak, w kazdym momencie.

Pytanie: Czy jesli gracz ma wigcej niz jedng karte na rece po rozegraniu
wymaganej ilo$ci rund, to czy moze odrzucic karte, ktorej nie chce zatrzymaé?
Taka sytuacja moze wystapic, gdy gracz zagra ,,Chiny” w trakcie tury.

Odpowiedz: Karty mogg by¢ odrzucane tylko w wyniku wydarzes. Jesli gracz
ma dodatkowg karte, na koniec tury dobiera karty do petnej reki (8 lub 9 kart
zaleznie od tury). Nalezy pamigtal, ze ,,Chiny” nie liczg sig do ilosci kart na
rece (patrz: zasada 4.5 sekcja B).

Pytanie: Niektore karty wymagaja, aby gracz zagral lub odrzucil okreslone
karty. Jesli taka sytuacja zajdzie pod koniec tury, a gracz ma karte ,, Kulminacja
napie¢ w...” narece, istnieje mozliwos$¢, ze stosujac sie do zasady zagranej karty,
bedzie zmuszony do zatrzymania karty ,, Kulminacja”, co bedzie naruszeniem
zasad jej dotyczacych.

Odpowiedz: Koniecznos¢ zagrania karty ,Kulminacja” ma pierwszetistwo przed
innymi zasadami kart. Na przyktad jesli w momencie zagrania przez przeciwnika
»Zazdro$¢ o rakiety Missile Envy” gracz ma na rece dwie karty i jedng z nich
jest ,,Kulminacja”, wtedy musijg zagrac i zatrzymac ,,Zazdrosc o rakiety Missile
Envy”. W takiej sytuacji bedzie zmuszony zagrac ,,Zazdros¢ o rakiety Missile
Envy” jako operacje w swojej pierwszej rundzie w nastepnej turze.
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Pytanie: Jesli karta pozwala dokonac darmowego przewrotu czy zmiany sojuszu,
co to oznacza? Czy oznacza to, Ze gracz moze dokonac przewrotu bez wptywu na
poziom DEFCON? Czy moze dokona¢ przewrotu w Europie, mimo Ze zakazuje
tego poziomuDEFCON? Czy moze dokonac przewrotu w panstwie strategicznym
przy poziomie DEFCON 2?

Odpowiedz: Jesli karta mowi, ze gracz moze dokonac przewrotu czy zmiany
sojuszu w danym regionie, moze to zrobi¢ niezaleznie od poziomu DEFCON.
Nie oznacza to jednak, ze gracz moze zignorowaé wplyw przewrotu
wparistwie strategicznym na poziom DEFCON. Taka informacja bylaby zawarta
w tekscie karty.

Przypomnienie: Darmowe przewroty z wydarzen nie liczg si¢ do dziatan
militarnych (8.2.5).

Pytanie: Czy Azja Poludniowo-Wschodnia jest liczona przy zagraniu karty
,»Kulminacja napie¢ w Azji”?

Odpowiedz: Ten region wlicza sig do ,,Kulminacji napie¢ w Azji”. ,,Kulminacja
napie¢ w Azji Potudniowo-Wschodniej” jest odrebnym wydarzeniem, ktore
dotyczy tylko tej czgsci Azji.

Pytanie: Czy wolno w ostatniej rundzie zagraé karte, ktéra umozliwi
odrzucenie karty ,, Kulminacja” zamiast jej zagrania?

Odpowiedz: Zakazane jest zatrzymanie kart ,Kulminacja”. Jesli gracz znajdzie
sposob, aby wymusic odrzucenie takiej karty, wolno mu go wykorzystac.

SEKCJA 6.3 PRZEWROTY

Pytanie: Za pomoca PO gracz moze wykona¢ wiele prob zmiany sojuszu. Czy
jest jaki$ powdd, dla ktérego to samo nie jest dozwolone przy przewrotach?

Odpowiedz: Nie mozna rozdzieli¢ PO na kilka przewrotéw. Gracz nie
moze dokona¢ kilku przewrotow, poniewaz wszystkie PO z jednej karty sq
pochlaniane przez pierwszq probe. Zasada 6.3.2 opisuje sposéb rozpatrywania
przewrotow. Gracz dodaje PO z karty do wyniku rzutu kostkg. Wszystkie
punkty muszq byc dodane przy deklaracji, jakie paristwo bedzie celem operacji
i z tego powodu nie zostaje juz punktéw na kolejne proby.

SEKCJA 6.2.1 ZMIANY SOJUSZY

Pytanie: Karta pomocy gracza informuje, ze przeciwnik musi miec chociaz jeden
PW w panstwie bedacym celem zmiany sojuszu. Czy ta informacja jest poprawna?
Czy przeciwnik musi mie¢ PW w panstwie wybranym na cel zmiany sojuszu?

Odpowiedz: Tak, ta informacja jest poprawna. Przynajmniej jeden PW
przeciwnika musi sig znajdowad w panstwie bedgcym celem zmiany sojuszu.
Uzasadnieniem tej reguly jest zjawisko Finlandyzacji z dziedziny stosunkow
miedzynarodowych, ktore narzuca panstwu ograniczenie swobody polityki
zagranicznej panstwa przez supermocarstwo, w zamian za nieinterwencje
w polityke wewnetrzng. Dlatego wlasnie sgsiadujgce z supermocarstwem
panstwa pod naszg kontrolg sq tak wazne. Nie mozna swobodnie usungé
wplywow w grze, poniewaz nie da sig tego zrobi¢ w prawdziwym Swiecie.

SEKCJA 6.4 WYSCIG KOSMICZNY

Pytanie: Jesli supermocarstwo dostanie w wyniku wyscigu kosmicznego
mozliwo$¢ odrzucenia zatrzymanej karty na koniec tury, to jak to si¢ ma

do sytuacji, kiedy gracz ma wiecej niz jedng karte na reku (na przyklad po
zagraniu karty ,,Chiny”)? Czy moze odrzuci¢ wiele kart, odrzuci¢ wybrang
czy musi odrzucié¢ losowa karte?

Odpowiedz: Zdolnos¢ z wyscigu kosmicznego pozwala graczowi odrzucic
jedng wybrang karte.

Pytanie: Czy gracz moze uzy¢ PO z wydarzenia jako wy$cigu kosmicznego?

Odpowiedz: Z wyjgtkiem wydarzen, ktére pozwalajg przesung¢ znacznik na
torze wyscigu kosmicznego, gracz musi zagrac karte jako wyscig kosmiczny
i nie moze uzy¢ PO z wydarzen.

Pytanie: Czy zatrzymana karta , Kulminacja” moze by¢ odrzucona na koniec
tury przy uzyciu zdolnosci z wyscigu kosmicznego?

Odpowiedz: Nie, zatrzymane karty sq ujawniane w fazie E a gracz, ktory
zatrzymat karte ,Kulminacja” przegrywa gre. Zdolnos¢ specjalna wyscigu
kosmicznego pozwala graczowi odrzuci¢ zatrzymang karte na koniec tury,
ktory nastepuje w fazie H, czyli juz po jej ujawnieniu w fazie F.

SEKCJA 7.4 MODYFIKATORY WYDARZEN

Pytanie: Kiedy wartos¢ PO karty jest zmodyfikowana, to czy dotyczy to
dowolnego uzycia (,,NiedZzwiedz w Potrzasku”/ ,,Bagno’, rzuty na przewroty,
wyscig kosmiczny, warto$¢ dzialan militarnych), czy tylko kiedy karta jest
uzyta jako operacja?

Odpowiedz: Modyfikator dotyczy wszystkich zastosowari karty. Modyfikacja
dotyczy gracza zagrywajgcego karte, a nie supermocarstwa, z ktérym karta
jest zwigzana.

SEKCJA 8.2 WYMAGANE DZIALANIA MILITARNE

Pytanie: Co si¢ stanie, jesli gracz zatrzyma karte ,, Kulminacja’, ale dzieki PZ
otrzymanym za dzialania militarne moze uzyskac zwycigstwo automatyczne?

Odpowiedz: Poniewaz dziatania militarne sq sprawdzane w fazie E, to gracz
osiggnie zwyciestwo automatyczne za uzyskane PZ zanim przegra gre w fazie
F (Odstoniecie zatrzymanych kart), ktéra nigdy nie zostanie rozpatrzona (bo
gracz juz wygrat gre).

Pytanie: Co si¢ dzieje, jesli obydwaj gracze zatrzymali karte ,,Kulminacja”?
Motze sie to zdarzyc, jesli obydwaj gracze nie chcieli zagrac tych kart, ktore
dalyby zwyciestwo automatyczne przeciwnikowi przez PZ lub dominacje
w Europie, albo w nadziei na zwyciestwo przez dzialania militarne, badz przez
dociagniecie zbyt wielu kart w wyniku wydarzenia, ewentualnie liczac na to,
e przeciwnik zagra karte taka jak ,, Plan piecioletni”, ktéra by ich wyratowata.

Odpowiedz: Tworcy sq Amerykanami i zadecydowali, ze w takiej sytuacji
wygrywa USA, jednak wydawcy sq Polakami i uwazajg, ze wygrac powinien
wlasciciel egzemplarza gry. Wybér jednej z tych opcji pozostawiamy graczom,
ostatecznie mozna rzucic¢ monetg.
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OD AUTORA:
DEUGA ZIMNA WOJNA

Jak wiekszos¢ mlodych projektantow spedziliémy cate lata, tworzac te
gre. Zimna Wojna 1945-1989 jest gra zaprojektowang tak, aby sprawiata
nam duzo rado$ci. Jestesmy zadowoleni z mechaniki gry wojennej
opartej na kartach i z nowego oddechu, jaki gra tchnela w gry wojenne
ogotem. Jednak nawet pie¢ lat temu, kiedy Ananda i ja zdecydowalismy
sie sprobowa¢ swoich sit w projektowaniu gier, prawdopodobienstwo
porazki bylo bardzo duze. Gry oparte na kartach odchodzilty coraz bardziej
od modelu z We the people i Hannibala w strone gier takich jak Paths of
Glory i Barbarossa to Berlin. Nie jest to krytyka gier Raicera; po prawdzie
uwazamy, ze dopiero Paths of Glory pokazalo, jak bogata moze by¢ gra
oparta na kartach. Jednak tego typu gry staly w konflikcie z faktem, ze nie
stajemy sie mtodsi, a nasze Zycie nie przypominato juz czaséw studenckich.
Praca i obowigzki rodzinne nie pozwalaly nam na zainwestowanie o§miu
godzin w pojedyncza rozgrywke, wiec samolubnie zaprojektowaliémy gre
pasujaca do ilosci naszego czasu wolnego. Pelng rozgrywke w Zimng Wojne
1945-1989 mozna rozegraé w czasie potrzebnym na zagranie w ,,krotki”
wariant innych gier, w zasadzie wyjatkowo szybcy i ambitni gracze moga
rozegra¢ w tym czasie dwie gry, zmieniajac w miedzyczasie strony. W ten
zawoalowany sposéb chcemy powiedzie¢, ze gtéwnym ogranicznikiem
projektu bylo skrécenie czasu gry.

Druga decyzja, jaka musielismy podja¢, byl wybdr tha historycznego naszej
gry. Uwazam, ze wojny domowe sg idealnym materiatem dla mechaniki
wplywow, wiec poczatkowo przekonatem Anande do zaprojektowania
gry o hiszpanskiej wojnie domowe;j. Jednak lektura kilku ksigzek na ten
temat przekonata nas, ze bedziemy potrzebowa¢ lat studiéw, aby dobrze
zrozumie¢ niuanse tej wojny, a szczerze mowiac nie chcieliémy czekac wielu
lat z naszym projektem. W przyplywie geniuszu Ananda zaproponowat
w zastepstwie zimng wojne, ktora okazata sie idealnym tematem dla naszej
gry. Powstato bardzo niewiele gier, ktore dotykaja politycznych aspektow
zimnej wojny w szerszym stopniu, nawet w czasie kiedy ten konflikt
jeszcze trwal. Podstawowa mechanika wptywéw doskonale przetozyla sie
na to tlo historyczne, wiedza historyczna réwniez nie byta problemem,
poniewaz jako absolwent stosunkéw miedzynarodowych z 1980 roku,
w zasadzie spedzitem cztery lata, studiujac zimng wojne. Dodatkowo
jedna z najlepszych gier o jakich slyszalem byta Balance of Power Chrisa
Crawforda. Gra dotyczyla zimnowojennej polityki, a nawet bardziej gry
na przetrzymanie w kryzysie miedzy supermocarstwami. Do dzi$ gracze
komputerowi doceniajg innowacyjno$¢ tego tytutu. W mojej pamieci
na zawsze pozostanie nie$miertelny tekst z tej gry, ktory pojawiat sie
po doprowadzeniu $wiata do nuklearnej zagtady, z powodu czegos tak
blahego jak powstanie partyzantki w Kenii:

Doprowadziles do wybuchu wojny nuklearnej. Nie, nie zobaczysz
animacji atomowego grzyba z rozczlonkowanymi cialami wylatujagcymi
w powietrze. Nie nagradzamy porazKki.

Gdybym zawalil ostatnig klase szkoly sredniej, to wasnie z winy Chrisa
Crawforda, wiec pomyst Anandy dat nam szanse sprobowa¢ odtworzy¢
jaka$ czes¢ magii tamtej gry.

Celowo uzywamy terminu ,,gra”. Zimna Wojna 1945-1989 nie wychodzi
poza ramy tego pojecia; tam, gdzie powstal konflikt miedzy realizmem,
a grywalnoscia, zawsze stawialiémy na tg ostatnig. Chcemy przywotaé
nastrdj zimnej wojny, liczac, ze gracze dzigki tej grze poglebia swoja
wiedze na jej temat; jednak nie mamy ztudzen, jakoby gra tej dtugosci i
mechanice mogta uchodzi¢ za symulacje.

Wazne jest rowniez, aby gracze zrozumieli, Ze ta gra ma bardzo okreslony
punkt widzenia. Zimna Wojna 1945-1989 zasadniczo przyjmuje calg

wewnetrzng logike zimnej wojny jako prawdziwg — nawet w czgéciach
W jasny sposob falszywych. Z tego powodu jedynymi relacjami liczgcymi
sie w grze sg te migdzy parnstwem a supermocarstwami, co za tym idzie
$wiat jest szachownicg, na ktdrej graja USA i ZSRR, a inne kraje s3 jedynie
pionkami (z rzadka hetmanem). Nawet Chiny sg zepchnigte do roli karty
przekazywanej migdzy dwoma krajami. Dodatkowo teoria domina nie
tylko dziala, ale jest niezbedna do zwigkszenia wplywéw w regionie.
Historycy stusznie dyskutowali ze wszystkimi z tych zalozen, jednak
podtrzymujac przyjeta filozofie projektu myslimy, Ze ulepszaja one gre.

Znaczaca réznicg miedzy Zimng Wojng 1945-1989 a innymi grami
na ten temat jest to, ze zakladamy, iz wojna nuklearna bytaby czyms
niekorzystnym. Wiele innych projektéw czyni pomyst wywotania
nuklearnego holokaustu czyms$ nieodparcie atrakcyjnym. Z naszego
wygodnego punktu widzenia na zimng wojne jako przeszlos¢, wojna
nuklearna jest czyms nie do pomy¢lenia i dlatego si¢ nie wydarzyta. Tak,
bylismy blisko, jednak uwazamy, ze racjonalni decydenci nie nacisneliby
czerwonego przycisku, poniewaz po jego uzyciu wojna nuklearna
kierowalaby sie swoja ponurg logika, a rezultatem mogtaby by¢ zaglada
ludzkodci.

Podjelismy wiele decyzji na rzecz grywalnosci, jednak tutaj poruszymy
tylko dwie z nich. Po pierwsze, nie wszystkie kraje, ktore sa geograficznymi
sasiadami, sg polaczone. Sytuacja taka wynika z trzech powodéw: na
przykltad wszystkie kraje s3 amalgamacjami, co od samego poczatku
ktéci sie z geografig. Po drugie, i najwazniejsze, chcieliémy nada¢ sity
teorii domina z graczami wolno rozszerzajacymi swoje wplywy na mapie,
aby to sobie wyobrazi¢ pomyslcie o starych filmach dokumentalnych
z czerwonymi strzatkami wychodzacymi we wszystkie strony z ZSRR.
Po trzecie, i najmniej istotne, brak polaczenia odwzorowuje lokalne
antagonizmy miedzy prawdopodobnymi sojusznikami.

Druga decyzja wymagajaca nieco wyjasnien jest to, ktore panstwa sg
oznaczone jako panstwa strategiczne. Zasadniczo byly trzy powody
przydzielenia takiego oznaczenia: po pierwsze, oznaczenie dostawaly
lokalne mocarstwa, co dobrze pokazuja kraje Ameryki Potudniowej. Po
drugie, oznaczane byly kraje posiadajace wazne surowce strategiczne,
czego przykladem jest oczywiscie Bliski Wschod, Angola czy Wenezuela.
Ostatecznie oznaczenie dostawaly panstwa, ktore byly miejscem walki
miedzy supermocarstwami, jak Korea Potudniowa. Z tego powodu nasi
angielscy i australijscy kuzyni nie powinni si¢ czu¢ urazeni; nie oceniamy
was gorzej niz naszych francuskich sojusznikéw, natomiast jestescie ostoja
amerykanskich wplywéw w Europie i Azji na poczatku gry.

Jest wiele aspektow gry, z ktorych jesteSmy szczegélnie dumni, ale
najbardziej cieszymy sie z tego, jak grze udato si¢ uchwycic¢ psychologie
zimnej wojny. Regiony staja si¢ wazne tylko dlatego, ze przeciwnik je za
takie uwaza, przeciez musi mie¢ ku temu jakis powdd! JesteSmy réwniez
zadowoleni z interakeji tabeli DEFCONu z dziataniami militarnymi. Tury
staja sie duzo ciekawsze dzigki réznorodnosci mozliwych akeji, co daje
w efekcie wciagajaca i ekscytujaca gre.

W ostatecznym rozrachunku Zimna Wojna 1945-1989 jest wyrazem
odrobiny zimnowojennej nostalgii. W $wiecie bezpanstwowych wrogéw,
dla ktérych nasza zagtada jest celem samym w sobie, zimna wojna
wydaje si¢ ciekawa debatg na temat ekonomii. Kiedy szowinizm religijny
odrzuca ideologie, pragniemy powrotu prostszych czaséw pozbawionych
niewidzialnych zagrozen, kiedy walczylo si¢ przeciwko drugiemu
przeciwnikowi, ktorego rozumieliémy. Wigc jeszcze raz cofnijmy si¢ do
tamtych dni, zimna wojna si¢ skoniczyla, ale gra dopiero si¢ zaczyna.
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TWORCY

PROJEKT GRY: Jason Matthews & Ananda Gupta
ZARZADZANIE PROJEKTEM: Jason Matthews

ASYSTENCI PRODUKCJI: George Young, and William F.
Ramsay, Jr.

DYREKTOR ARTYSTYCZNY: Rodger MacGowan
PROJEKT PUDELKA: Rodger MacGowan

MAPA: Mark Simonitch and Guillaume Ries
PROJEKT ZETONOW I INSTRUKCJI: Mark Simonitch

TESTERZY: Greg Schloesser, Bill Edwards, Marvin Birnbaum,
Brad and Brian Stock, Peter Reese, Joe Rossi Jr., Greg Kniaz,
PJ Glowacki, Steve Viltoft, Doug Austin, Shawn Metcalf,
Steve Kosakowski, Ken Gutermuth, and Ben & Marcia
Baldanza

TESTRZERZY EDYCJI DELUXE: Ted Torgerson, Charles Robin-
son, Dave Gerson, Sakari Lahti, Randy Pippus, Riku Riek-
kinen, Doug Steinley, Rich Jenulis, Paul Sampson

KOREKTA: Kevin Duke, Tom Wilde
KOORDYNACJA PRODUKCJI: Tony Curtis

PRODUCENCE Tony Curtis, Rodger MacGowan, Andy Lewis,
Gene Billingsley and Mark Simonitch

Specjalne podziekowania: Bruce Wigdor, Chris Withers,
Stefan McCay, Randy Pippus and David Wilson.

EDYCJA POLSKA

PRZYGOTOWANIE EDYCJI POLSKIEJ:
Wydawnictwo Bard Centrum Gier

ul. Zabtocie 23

Krakéw 30-701

12 632 07 35

www.wydawnictwo.bard.pl

TLUMACZENIE: Piotr Maliszewski, Tomasz Samek
OPRACOWANIE TEKSTU: Jarostaw Moc

SKLAD: Przemystaw Kasztelaniec

OPRACOWANIE GRAFICZNE: Przemystaw Kasztelaniec
KOREKTA: Katarzyna Jasinska

KARTY DODATKOWE: Oskar Piecuch

SPECJALNE PODZIEKOWANTIA: Krzysztof Wiewidra,
Katarzyna Moc, Bartlomiej Samel, Marcin Dudek, Lukasz
Kopczynski, Lukasz Lasocha, Bartlomiej Susz, Dorota
Majerczyk, Wojciech Pietrzak oraz wszystkim fanom

z serwisOw o grach planszowych za nieoceniong pomoc.
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