


Do gry Kurze wojny: Zemsta Liséw bedziecie potrzebowac co najmniej siedmiu oséb,
ale uzywajac tego zestawu mozecie gra¢ nawet w 41 oséb! Na poczatku gry kazdy
z graczy otrzyma karte roli, ktérg musi zachowac¢ w sekrecie. Role dziela grupe na
dwie druzyny: kurczaki i lisy. Maja ten sam cel: aby zwyciezy¢ muszg przetrwac.

Po pierwsze, nalezy wybrac
narratora spo$rod oséb bioracych udziat w grze. Narrator bedzie kontrolowat gru-
py i odpowiadat za przebieg gry, dbajac by gracze stosowali sie do zasad. Nastepnie
nalezy wzig¢ tyle kart rdl, ile oséb bioracych udziat w grze, starannie je potasowac
i rozdac po jednej zakrytej kazdemu graczowi. Na koricu instrukdji znajduije sie lista z zasa-
dami dotyczacymi sugerowanych zestawéw kart, zalezy od ilosci graczy bioracych udziat
w rozgrywce. Jezeli uzywane sg role spegjalne (jakakolwiek karta, ktdra nie jest po prostu
lisem albo kurczakiem) nalezy wyttumaczy¢ ich specjalne zdolnosci przed rozdaniem kart.

Kiedy kazdy ma juz karte, nalezy pozwoli¢ graczom na zapoznanie sie z ich tre-
$cia, przypominajac graczom, ze nie wolno im pokazywa¢ innym swoich kart
bez wyraznego polecenia narratora. Moga ktamac i tga¢ na temat tego kim
sq lub nie sg, ale karty musza pozostac zakryte, chyba ze narrator poleci inacze;j.
Nastepnie narrator zaczyna gre od dowiedzenia sie kto jest kim. Proponujemy,
aby zacza¢ gre od przeczytania ponizszego tekstu:

»Niech wszyscy zamknq oczy. Opowiem wam historie. W gospodarstwie cos
sie dzieje, cos ztego. Kurczaki wiodlty do tej pory szczesliwe zycie zjadaczy ziar-
na, od czasu do czasu sktadajqc jajko. Pewnego dnia zauwazyly, zZe jest ich jak-
by mniej. Prawie co noc jeden z kurczakéw znika bez sladu i nikt nie wie co sie
z nim stato. C6z, nikt poza lisami, ktére wtasnie wprowadzity sie do lasu tuz za
kurnikiem. Niech lisy otworzq teraz oczy.”




Kiedy narrator wie juz, kto jest lisem, powinien powiedzie¢:
| ,Teraz niech lisy zamknq oczy.” |

Jezeli w grze sa karty rél specjalnych, narrator budzi po kolei kazda z postaci,
po czym ja usypia, az bedzie wiedziat dokfadnie, kto odgrywa jaka role. Abso-
lutnie nie wolno kaza¢ kurczakom otwiera¢ oczu, poniewaz beda one wtedy
wiedzie¢, kto jest lisem lub odgrywa role specjalna.

Rozgrywka skfada sie z dwoch naprzemiennych faz -
dnia i nocy - az do momentu, kiedy jedna ze stron zwyciezy. Narrator ttuma-
czy graczom, ze kurczaki majg cudowne zycie, krecac sie po gospodarstwie
i wydziobujac ziarno. Wyglada jednak na to, ze cze$¢ z nowych kurczakéw jest
wieksza i wyglada inaczej od innych, ale kto by sie tym przejmowat... wszystkim
zyje sie cudownie, prawda? Po krétkiej chwili, w czasie ktdrej wszyscy powinni
starac sie przekonac swoich wspotgraczy, ze sg kurczakami, narrator decyduje,
ze nadeszta noc i wszyscy musza iS¢ spac.

»~Rozpoczyna sie nasza opowiesc...”

Narrator prosi wszystkich o zamkniecie oczu. Jedyny dzwiek jaki da sie
ustysze¢, to okazyjne pochrapywanie kurczakéw. Kiedy wszyscy zamkna juz oczy,
narrator méwi:

,Lisy otwoérzcie oczy i po cichu pokarzcie mi, ktérego kurczaka
Zjecie.”




Lisy musza razem wybrac¢ jednego kurczaka, gestykulujac i pokazujac go pal-
cami. Jezeli nie moga sie zdecydowac, narrator powinien popedzi¢ ich nadmie-
niajac, ze maja tylko krétka chwile, zanim nie wzejdzie stonce! Kiedy decyzja
zostanie podjeta, narrator méwi:

,Lisy zamknijcie oczy. Wstaje storice!”

W tym momencie rozgrywka wkracza w faze dnia.

Narrator zaczyna od powiedzenia:

,Nastepnego ranka, kiedy budzq sie mieszkaricy kurnika, zauwa-
zajq, ze jedno z ich przyjaciét znikneto, pozostawiajgc po sobie
tylko kupke pierza i troche podejrzanych sladéw tap... tym kurcza-
kiem byt ”

W puste miejsce narrator wstawia imie gracza, ktory zostat wskazany przez lisy.
Musi on pokazac¢ swojg karte wszystkim graczom. Zjedzony gracz odpada z gry,
nie moze wykonywac zadnych kolejnych akgji (w koricu zostat zjedzony). Wielka
szkoda, jednak teraz kurczaki majg mozliwos¢ dokonania zemsty. Narrator méwi:

,To oczywiste, ze w kurniku ukrywa sie co najmniej jeden lis, ale
kto to moze by¢? Jezeli przynajmniej potowa kurczakéw zagtosuje
na pojedynczego gracza, ktérego uwazajq za lisa, zostanie on
wygoniony z kurnika, niezaleznie od tego czy byt kurczakiem, czy
lisem. Macie trzy minuty.”




Wszyscy gracze muszg teraz uzgodni¢ miedzy soba, kogo uwazaja za lisa. By¢
moze styszeli w nocy hatas albo poczuli skad$ ruch? Kurczaki muszg przekony-
wac wszystkich, ze rzeczywiscie sg kurczakami. Lisy musza oszukiwa¢ na temat
tego, co styszeli lub czuli - w koricu chca sie zatapac na kolejny tatwy obiad.
Kiedy czas sie skoriczy, narrator méwi:

,Czy podjeliscie juz decyzje?"

Jezeli graczom udato sie podjac decyzje, wygoniony z kurnika gracz natychmiast
ujawnia swojg role i odpada z gry. Rozgrywka wchodzi w kolejna faze nocy.

Jezeli graczom nie udato sie podjac¢ decyzji, gra trwa dalej. Nikt nie zostat
wygoniony z kurnika. Rozgrywka wchodzi w kolejna faze nocy.

Jezeli w dowolnym momencie gry, w rozgrywce bie-
rze udziat wiecej liséw niz kurczakéw, lisy ktére nadal sa w kurniku wygrywaja
gre. Poniewaz jest ich wiecej, beda mogty kontrolowac wszystkie gtosowania
w fazie dnia, co oznacza, ze wszystkie kurczaki zostang szybko zjedzone.
Biedne, biedne kurczaki...

Jezeli kurczaki dadza rade przegoni¢ wszystkie lisy, wygrywaja gre (tylko te, kt6-
re nie zostaty jeszcze zjedzone). Bez liséw w kurniku kurczaki moga w spokoju
prowadzi¢ swoje zycie szarych zjadaczy ziarna. Nie jest to zycie wielkich ambi-
¢ji, ale kurczakom wystarcza.




Pierwsze kilka rozgrywek sugerujemy zagra¢ uzywajac
tylko podstawowych kart liséw i kurczakéw, poniewaz niektére z rél sg troche bardziej
skomplikowane i wymagaja dodatkowych objasnien co do ich dziatania. Ponizej za-
mieszczamy informacje na ich temat. Jezeli zasady karty nie nakazuja inaczej, celem kaz-
dego zkurczakéw jest wygonienie liséw z kurnika, celem liséw natomiast jest uzyskanie
przewagi liczebnej nad kurczakami.

Kurczak w lisiej skorze (kurczak): Podczas fazy nocy
otwierasz oczy razem z lisami. Razem z nimi ustalasz,
ktérego kurczaka zjes¢. Podczas fazy dnia nie mozesz
jawnie powiedzie(, kto jest lisem, poniewaz w ten spo-
s6b sie zdekonspirujesz. Powiniene$ za to uzywac po-
siadanej przez siebie wiedzy, aby pomagac¢ innym kur-
czakom. Lisy moga gtosowac, aby zjes¢ cie w fazie nocy.

Lisia matka (lis): Raz na gre mozesz zje$¢ dodatko-
wego kurczaka. Kiedy lisy zdecydujg juz, kogo zjes¢
w fazie nocy, narrator zapyta czy chcesz zje$¢ dodatko-
wego kurczaka. Jezeli chesz, wskaz po cichu swoja ofia-
re, jezeli nie, pokre¢ gtowg - narrator spyta ponownie
podczas kolejnej fazy nocy.

Jajko (kurczak): Jezeli w fazie nocy lisy postanowia
cie zjes¢, narrator prowadzi gre zgodnie z normalnymi
zasadami. Jednak w fazie dnia narrator musi ogtosi¢,
ze nikt nie zostat zjedzony! Jeste$ w koricu chroniony
przez swoja twardg skorupke.




Lisek (lis): Inne lisy uwazaja, ze jestes za mtody, wiec nie
pozwolity ci i$¢ z nimi na polowanie. Postanowite$ jednak
postawi¢ na swoim i i$¢ polowac na kurczaki! W nocy nie
mozesz otwiera¢ oczu z dorostymi lisami i musisz zacho-
wac swoja tozsamos¢ w sekrecie. Jezeli lisy postanowig
cie zjes¢ w fazie nocy, twoja prawdziwa tozsamos¢ zostaje
ujawniona i stajesz sie peinoprawnym lisem! Nastepnego
ranka narrator musi powiedzie¢ graczom, ze w kurniku po-
jawit sie kolejny lis.

Kurczaczek (kurczak): Podczas fazy nocy narrator po-
prosi cie o otwarcie oczu przed lisami. Nastepnie po-
prosi cie o spojrzenie na pojedynczego gracza, ktérego
uwazasz za lisa. Jezeli trafisz, narrator przytaknie. Jezeli
nie trafisz, narrator pokreci gtowa. Nastepnie zamykasz
oczy, a lisy wybieraja ofiare.

Matka Kura (kurczak): Podczas fazy nocy narrator po-
prosi cie o otwarcie oczu przed lisami. Nastepnie poprosi
cie o wybranie jednego gracza i ponowne zamkniecie
oczu. Wybrany gracz bedzie przez ciebie chroniony. Je-
zeli lisy postanowig zjes¢ chronionego gracza, w czasie
nastepnej fazy dnia narrator zacznie runde od obwiesz-
czenia, ze tej nocy nikt nie zostat zjedzony. Jezeli wybra-
ny zostat lis, lisy bedg mogty zjes¢ kogo chca tej nocy.




Czempion (kurczak): Jezeli lisy postanowia zjes¢ cie
w fazie nocy, czas zaczyna sie wyczerpywac. Gospodarz
jest tak smutny, ze zapomina nakarmic zwierzeta! Kurcza-
ki maja jeszcze tylko trzy fazy dnia, aby pozby¢ sie wszyst-
kich lisow. Jezeli im sie nie uda, lisy wygrywaja gre.

Kogut (kurczak): Podczas fazy nocy narrator poprosi
cie o otwarcie oczu przed lisami. Nastepnie pyta: Czy
chcesz uzy¢ swojej umiejetnosci? Jezeli tak, wskaz jed-
nego z graczy - na poczatku kolejnej fazy dnia narrator
moéwi graczom, ze ta osoba zostata przegoniona. Jezeli
nie, zamknij oczy, a rozgywka potoczy sie jak zwykle.
Jezeli jednak w trakcie gry przegonisz dwa kurczaki,
gospodarz cie sprzeda, eliminujac cie tym samym z gry.

Szalony naukowiec (kurczak): Raz na gre, podczas
fazy nocy, mozesz przywroécic¢ do zycia kurczaka zjedzo-
nego podczas poprzedniej fazy nocy. Wskrzeszony kur-
czak powraca do gry nastepnego dnia, tak jakby nic sie
nie stato... ale fatwo moze zostac zjedzony ponownie!

Mechakura (kurczak): Podczas fazy nocy narrator popro-
si cie o otwarcie oczu przed lisami: Nastepnie poprosi cie
o przeskanowanie pojedynczego gracza, ktorego tozsa-
mos¢ cheesz poznac. Jezeli gracz jest lisem narrator pokaze
ci zeby! Jezeli gracz jest kurczakiem, narrator wzruszy ra-
mionami. Nastepnie zamykasz oczy, a lisy wybieraja ofiare.




Lisa Vegan (lis): Ciezka rola do odegrania. Kurczaki
to przeciez przyjaciele, a nie obiad! W zwiazku z tym
Lisa Vegan to jakby podwdjny agent. Wspdtpracuje
zlisami w fazie nocy (i musi réwniez wskazywac kurcza-
ki do zjedzenia), ale w ciaggu dnia musi starac sie wyga-
nia¢ swoich pobratymcow z kurnika. Wygrywasz jezeli
w kurniku zostaniesz tylko ty i kurczaki.

Lisek Chytrusek (lis): Twoje doskonate przebrania
sprawiaja, ze kiedy inny gracz uzyje swojej specjalnej
umiejetnosci, aby sprawdzi¢ czy jestes lisem, zawsze
zostaniesz rozpoznany jako kurczak. Mimo wszystko
nadal musisz, wraz z innymi lisami, zdoby¢ przewage
liczebna, aby wygrac gre.

Kura zombie (kurczak): Zemsta ostateczna! Jezeli
lisy wybiorg cie na obiad w fazie nocy, narrator méwi:
,Kuro zombie, powstan!”. Budzisz sie i wybierasz jed-
nego z liséw, ktorego zabierzesz ze soba do grobu,
a pozostate lisy beda musiaty na to patrze¢. Zaréwno
ty, jak i wybrany lis, odpadacie z gry i jestescie ujawnia-
ni na poczatku kolejnej fazy dnia.

Kurbaka i Han Koko (kurczaki): ,Kurbaka odpalaj! Wra-
aaaur!” Te role moga brac udziat w grze wylacznie razem!
Aby wygrac, obaj musza przezy¢ i wygonic wszystkie lisy
z kurnika. Jezeli ktorykolwiek z nich zostanie wyelimino-




wany, drugi z graczy nie moze wygrac. Inne kurczaki na-
dal moga wygrac, ale Kurbaka lub Han Koko nie zostang
uwzglednieni.

Obi Wan Kurobi (kurczak):,,To nie sg kurczaki, ktérych
szukacie!” Raz na gre, kiedy lisy postanowig cie zjes¢
w fazie nocy, przetrwasz, uzywajac mocy kontroli umy-
stow! Jednak jezeli lisy ponowig atak, zostaniesz zje-
dzony i odpadniesz z gry!

Darth Liser (lis): Moc jest w tobie silna. Raz na gre,
jezeli inny gracz uzyje swojej umiejetnosci w sposdb,
ktory cie bezposrednio dotyczy, mozesz jg anulowac.
Nawet jezeli umiejetnos¢ dotyczy rowniez innych gra-
czy.

Imperator Palpalis (lis): Raz na gre mozesz uzy¢
swoich ztowieszczych mocy, aby w czasie fazy nocy
zniszczy¢ wybranego przez siebie gracza.,Nigdy nie
lekcewaz potegi ciemnej strony mocy..”




Kurtysta (kurczak): Ostateczna autodestrukcja! Mo-
zesz wygra¢ zgodnie ze standardowymi zasadami,
eliminujac wszystkie lisy, ale jezeli uznasz, ze wszystko
stracone i nie ma szans na wygrana, ujawniasz sie jako
kurtysta. Siegasz po zakazang ksiege Kokonomikonu
i przywotujesz Przedwiecznego Kokotulu! Wszyscy zo-
stang pozarci! Nikt nie wygrywa!

Doktor Ko (kurczak): Na poczatku kazdej fazy nocy
mozesz wybra¢ towarzysza. Jezeli przydarzy mu sie
cos$ ztego (wlaczajac w to zostanie zjedzonym!) efekt
przechodzi na ciebie - au¢! Twdj towarzysz zostaje
w grze bezpieczny do konca fazy nocy.

El Pollo Loco (kurczak): Raz na gre, podczas fazy nocy,
mozesz wybra¢ innego gracza. Podczas kazdej fazy
nocy narrator spyta cie czy chcesz kogo$ ,zdemasko-
wac”. Jezeli wybrany gracz dotrwa do nastepnej fazy
dnia, narrator kaze mu sie ujawnic, nastepnie gracz od-
pada upokorzony i pokonany z gry.

lluzjonista (kurczak): Raz na gre mozesz wybrac gracza,
ktory zniknie na cata faze dnia i nocy. Narrator zapyta cie
czy chcesz kogos zaczarowac na koniec fazy nocy. Jezeli
postanowisz uzy¢ swojej umiejetnosci, wybrana osoba
zostanie klepnieta w ramie przez narratora. Jest to sygnat,
aby nie otwierata oczu az do poczatku kolejnej fazy dnia.




Wesley Koker (kurczak): Na poczatku fazy nocy nar-
rator obudzi cie i spyta kogo chcesz przeskanowac
z technologiczna precyzja, aby zobaczy¢ czy jest to kto$
inny niz zwykly lis albo kurczak. Jezeli cel ma umiejetnos¢
specjalng, narrator przytaknie. Jezeli cel jest zwyktym li-
sem lub kurczakiem, narrator pokreci gtowa.

Jajko towarzyszace (kurczak): ,Dla nauki!”. Wpraw-
dzie nie mozesz gtosowa¢, ale nadal uczestniczysz
w dyskusjach. Jednak jezeli kurczaki majg wygra¢ mu-
sisz zosta¢ wyeliminowany przed koricem gry. Jezeli
nadal jestes w grze, gdy ostatni lis zostanie wygoniony
z kurnika, lisy wygrywaja!

Felicia Lis (lis): Na koniec kazdej fazy nocy narrator
poprosi cie o wskazanie jednego z graczy. Na poczatku
fazy dnia narrator nakaze tej osobie zachowanie ciszy
do konca fazy, poniewaz zostato na nig rzucone twoje
zaklecie. Zakleta osoba moze ponownie moéwi¢ na po-
czatku kolejnej fazy dnia.

Stara cyganka (lis): ,Widze to, widze to wyraznie..". Na
poczatku gry narrator w sekrecie poprosi cie o prze-
widzenie, ktéra strona wygra gre. Jezeli twoja przepo-
wiednia okaze sie prawdziwa tylko ty wygrywasz! Tak
jak przewidziata to stara cyganka!




Scigacz i Pivot (lisy): Przewa-

gal Kiedy $cigacz jest w grze,

lisy moga zjes¢ dodatkowego

kurczaka kazdej nocy. Jezeli

$cigacz  zostanie  wyelimi-

nowany, a pivot nadal jest
w grze, lisy nadal moga zjes¢ dodatkowego kurczaka, poniewaz Scigacz przeka-
zuje swoja umiejetnos¢ pivotowi. Zalecane tylko w wiekszych grupach.

Na kazdego lisa powinny przypa-
dac trzy lub cztery kurczaki. Oczywiscie czes¢ zwierzat ma zdolnosci specjalne,
ktore czynig je znacznie silniejszymi. Zrownowazenie puli postaci pozostawia-
my wam drodzy gracze. Jednak dobrze jest dodawac jednego specjalnego lisa
za kazdego specjalnego kurczaka. Ponizej zamieszczamy kilka sugerowanych
zestawdw dla réznych grup graczy:

Im prosciej, tym lepiej: Nie czujecie sie jeszcze na sitach, aby uzywac zdolnosci
specjalnych? Nie ma problemul! Po prostu uzywajcie kazdej karty jako zwyktego
lisa lub kurczaka. Uwazamy, ze gra dziata najlepiej z jednym lisem na kazde trzy
lub cztery kurczaki. Jezeli chcecie jednak utatwic¢ zycie kurczakom, dodajcie do
talii nastepujace role: Mechakure, Jajko lub Matke Kure.

Kolejny krok: Przemyccie szpiega do obozu liséw za pomoca Kurczaczka lub Kurczaka
w lisiej skorze! Mozecie to zréwnowazyc¢, dodajac Lisig matke, ktdra da lisom przewage
na poczatku. Te role dobrze sprawdzaja sie w rozgrywkach na o$miu lub wiecej graczy.
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Coraz trudniej: Czary Felicii Lis oraz Scigaczi Pivot moga przysporzy¢ kurczakom nie-
lada ktopotéw! Uzywaijcie ich w grach, w ktérych jest mnoéstwo kurczakéw do zjedze-
nia! Kurbaka i Han Koko sa kolejna interesujaca propozycja do dodania na tym etapie.

Bardzo trudno: Lisa Vegan, Matka Kura i Kogut to doskonate role dla doswiad-
czonych graczy. Dodajcie ich, jezeli chcecie wprowadzi¢ troche wiecej manipu-
lacji i zdrady do rozgrywki!

Kurokalipsa: Nie uzywajcie zadnych normalnych kurczakéw i liséw! Dajcie
kazdemu graczowi specjalng umiejetnos¢ i niech pierze fruwa na wszystkie
strony!
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