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Ciezko w to uwierzy¢, ale sq na swiecie
gracze, ktorzy traktuja rozgrywke
w pchetki bardzo powaznie... Micro
Monsters: rEwolucja to zestaw zasad
dedykowanych tej garstce wybrancow:
profesjonalnym zbijaczom, pchetkowym
generalom, wojownikom pchetkowego
pola bitwy!

ZdolnoSci specjalne

Grajac z wykorzystaniem zasad Micro
Monsters: rEwolucjanalezyzignorowac
zasady dotyczace zdolnosci specjalnych
z instrukcji do podstawowej wersji gry,
a zamiast tego skorzystac z zasad
opisanych ponizej.

Wrota

Znaczniki energii nie sa wykorzystywane
dla wrot. Jezeli przeciwnik trafi
brame gracza, nalezy odwrdcic
ja na uszkodzong strone. Dwa
trafienia oznaczaja eliminacje rasy
zgry i przegrang!
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Znaczniki Energii

Kazdy z graczy rozpoczyna gre z trzema
znacznikami energii. Na poczatku tury
znacznik mozna wyda¢ aby wezwa¢é
positki:

« Gracz moze ozywi¢ jednego ze swoich
wyeliminowanych stworéw i umiesci¢ go
obok swoich wrot. Nastepnie gracz rzuca
kostka i normalnie rozgrywa ture.

Wazne! Niektore mikro  stwory
potrzebuja znacznikéw energii, aby uzy¢
zdolnosci specjalnych. Warto dobrze
przemysle¢ moment uzycia znacznika!

Rezultat rzutu kostkq
Rezultaty rzutu kostka sa troche inne niz
w podstawowej wersji gry:

« Po wyrzuceniu stwora na kostce, gracz
sprawdza jego zdolnos$¢ specjalng i co
moze za jej

pomoca zrobi¢.

« Po wyrzuceniu symbolu zdolnosci
specjalnej, gracz moze poruszy¢
wybranego przez siebie

stwora!

» Jezeli gracz wyrzuci symbol stwora,
nie ma takiego stwora w grze, moze
oruszy¢

dowolnego stwora, ale nie uruchamia




ATTOEATOIRY

Motto: ,Jedziesz! Jedziesz!”
Zielonoskére podobne do gadow
(a moze to krokodyle mutanty!?) stwory
na kotkach, tacza w sobie zimne instynkty
gadow z uzaleznieniem od predkosci
godnym kierowcy rajdowego. Strzezcie
sie niepozornego Zyrokajmana!
Dwukotowego Krokoscigacza!

I rownie wielkiego co niebezpiecznego
sze$ciokotowego Cykloteriona!

Zyrokajmany
Raz je wida¢, a raz nie! Zyrokajmany sa
mate, szybkie i lubig towarzystwo:

« Jezeli gracz wyrzuci symbol
Zyrokajmana na kostce rusza go, po
Czym rzuca ponownie, a nastepnie
rusza potwora, ktérego symbol wypadt
(ignorujac zdolnos¢ specjalng). Jezeli
w drugim rzucie wypadnie symbol
zdolnosci specjalnej, gracz ma pecha
i nie moze sie ruszy¢ drugim stworem!

Zakute w mosiezne pancerze ciSnieniowe
Wielkomisie stanowiq jedna z zagadek
kosmosu: czy s to istoty zywe czy
mechaniczne? Albo co gorsza, czy
moze s jakimi$s konstruktami, armia
wypchanych cyborgow? Uwaga na
blyskajace = Oslepomisie! Braterskie
Egzoplusze! Kto zdolta powstrzymac
bezlitosne Pluszonatory!?

Bardziej irytujace niz sygnalizacja
Swietlna w  godzinach  szczytu,
Oslepomisie moga oszotomic
przeciwnikow blyskami czerwonego

Swiatta!
« Jezeli na kostce wypadnie Oslepomis,
gracz rusza go, a nastepnie umieszcza
zeton putapki na wybranym stworze
przeciwnika. Jezeli przeciwnik wyrzuci
na kostce tego stwora tra_ci
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Etwér wraca pod swoje

Krokoscigacze

Niestabilne i niezgrabne, Krokoscigacze
jezdza po polu bitwy zygzakiem, jak
pijane dinozaury. Jednak wszystko sie
zmienia kiedy sq gtodne!

e Jezeli w swoim ruchu Krokoscigacz
zbije wrogiego stwora, moze poruszy¢
sie jeszcze raz!

Cykloteriony

Cykloteriony sa jak wielkie zielone
wieloryby na kétkach, nie jest tatwo
przebié¢ich grubaskdre.Zdarza sie nawet,
ze przeciwnik odbije sie od jednego
z tych zielonych kolosow:

 Kiedy wrogi stwor zbije Cykloteriona,
gracz Autogatorow rzuca kostka:
jezeli wypadt Cykloterion lub zdolnos¢
specjalna, Cykloterion nieginie poniewaz
przeciwnik sie odbit (wrogi stwor wraca
pod swoje wrota)!

Kolosalne kadtuby ze zlotego metalu
skrywaja w sSrodku miekkie pluszaki
ze staba samoocena... na szczescie
Egzoplusze moga liczy¢ na siebie
nawzajem.

« Jezeli gracz poruszajac Egzoplusza
zbije stwora przeciwnika, natychmiast
moze poruszy¢ innego Ezgoplusza!

Zbudowane z najlepszego brazu jaki
misie moga zdoby¢, Pluszonatory
wzbudzaja strach, swoja

odpornoscia na wrogie ataki.

» Kiedy przeciwnik zbije Pluszonatora,
gracz moze odrzuci¢ znacznik energii.
Jezeli to zrobi

Pluszonator nie jest zbijany, a wrogi
ota.
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